ΠΑΝΩ ΑΠΟ 


ΟΟΜΡυΤΕΡ 


ΜΑΙΟΣ 1991 
ΤΕΥΧΟΣ 14 ΔΡΧ. 400 


• ΑΜΙΟΑ · ΡΟ 
•ΑΤΑΡΙδΤ 

• ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 

• ΑΜδΤΒΑΟ · 064 
• δΡΕΟΤΒϋΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 



✓ 



|ΜΜ$ · ΒΑΤΤΙΕ ΟΡ ΒΚΙΤΑΙΝ · Ρ Ο \Ν Ε Κ Μ Ο Ν Ο Ε Κ · ΜΥδΤΙΟΑΙ 
& · ΝΙΝΖΑ ΤυΚΤΙΕδ · ννΟΝΟΕΡΙΑΝϋ · υΐΤΙΜΑ V 

ΡΒΕνίΕννδ · 40 δΡΟΚΤδ ΒΟΧΙΝΟ · ΒΑΚϋ'δ ΤΑΙΕ III · ΙΟΟΜ 









ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ 
ΤΕΥΧΟΣ 34 * ΤΙΜΗ 300 












^οο***"** 


ΟΕΝΟΝ 


ΑΠΟΚ. ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

03586Η6 δουηά Α.Ε 

ΑΘΗΝΑ: 

ΚΗΦΙΣΙΑΣ 10 -12 ΜΑΡΟΥΣΙ · ΤΗΛ.683 20 94 


<ΟΜΡΑ<Τ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΟΣ 26 ΤΗΛ 283 100 


ΟΙΟΙΤΑΙ ΑυΟΙΟ 






ΚΑΜ ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΟΑΚΟ 
ΜΕ ΡΟΛΟΙ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 

ΤΙΜΗ: 20.000 ΔΡΧ 



ΑΝΙΧΝΕΥΤΗΣ νΐΜδ 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 

ΤΙΜΗ: 14.000 ΔΡΧ 

\ν \ 



ΜΟυδΕ 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 
ΤΙΜΗ: 8.000 ΔΡΧ 



ΟΕΝΙΟΟΚ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 


ΤΙΜΗ: 40.000 ΔΡΧ 

















ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 



ΓΙΑ ΑΤΑΡΙ 520 


ΤΙΜΗ: 28.000 ΔΡΧ 


ΤΙΜΗ: 28.000 ΔΡΧ 



ΕΧΤΕΚΝΑΙ ϋΙδΚ ϋΒίνΕ 51/4" 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 


ΕΧΤΕΚΝΑΙ ϋΙ$Κ ϋΡίνΕ 51/4" 

ΓΙΑ ΑΤΑΡΙ520 


ΤΙΜΗ: 35.000 ΔΡΧ 


ΤΙΜΗ: 35.000 ΔΡΧ 


Λειτουργούν 

• ρο-οιυΒ · ΑΤΑκι-αυΒ 

Με χιλιάδες δωρεάν προγράμματα 

Σολωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
Χαϊαμαντά 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 
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αι μπήκαμε στον Μάιο. Αρχισε ν 

ρωδιά της θάλασσας. Ετσι λοιπά._ 

γιο μου μαγιό, αλλά ξαφνικά τι βλέπω; Μπα δεν 



στη, και να μου έρχεται έντονα η μυ- 
στον καθρέφτη, έβαλα το καινούρ- 
το πιστεύω, “μάλλον θα χάλασε ο κα¬ 


θρέφτης,σκέφτηκα” με έδειχνε λίγο πιό φουσκωμένο, απ’ ότι ήμουν πριν το Πάσχα. Κάθησα και σκέφτηκα π 
μπορεί να φταίει. Αποτέλεσμα; Το δεύτερο αρνάκι που έφαγα δεν ήταν σαν το πρώτο, μικρό άσπρο και πα¬ 
χύ της μάνας του καμάρρρ... γάλακτος ήθελα να πω, αλλά ήταν λίγο παρασιτεμένο και ζύγιζε αρκετά κιλά. 
Αλλά θα μου πείτε, τι μας νοιάζει εμάς τι έφαγες εσύ το Πάσχα. Σωστά γι'αυτό ας δούμε τι έχετε να ξεκο¬ 
καλίσετε εσείς απ το καινούργιο υ3ΕΒ που κρατάτε στα χέρια σας. Και ξεκινάμε όπως πάντα με τα 
ΡΓβνΐβννδ και τα Νβννδ, για να μαθαίνετε που βαδίζει η τεχνολογία. Και αφού τα δείτε όλα αυτά, θα περά¬ 
σουμε στα θέματα γιά τους: ΑΙβπ, Απιίςβ ΟοηκτιοάΟΓβ 64, ΑπΊδίΓβύ 6128, Αιχήίπιβάβδ και Ρο. 

Αλλά σ’αυτό που θα κολλήσετε, είναι το Μβςβ Ββνϊβνν: \Λ/ΐπ9 ΟοπίΓηθηάβΓ Για τα γραφικά αυτού του παι¬ 
χνιδιού, τι να πει κανείς, ότι πιό τέλειο μπορεί να φανταστεί κάθε κάτοχος ενός ΡΟ. Αλλά έχουμε και 
ΡοννβΓ ΜοηοβΓ, και ίοοιτι, και ννοηάβΓίβηοΙ, και υΐΐΐΠΊ3 V, και Νΐη|3 ΤιιιΊΙβδ, και Ββηΐ'δ ΤβΙβ III, 
και..και..και..και τι δεν έχει αυτό το υδΕΡ. Στο εγχειρίδιο του καλού παίκτη, έχουμε τις λύσεις για το 
Ιηΐ0δΐ3ϊϊοπ, αλλά και για το ΒβΙιτοη ΤΙιβ Μοονίβ. 

Αμέσως μετά, οι φίλοι των ΑάνθηίυΓθ θα βρούν τον δικό τους παράδεισο στο 5ρβΙΙ ΜβτΚβΙ, αλλά εκείνο 
που θα τους εντυπωσιάσει πιο πολύ, είναι το άρθρο για τα ΒοΙβ Ρΐ3γίη9 Αάνβηίυτβ, θα μάθετε τι είναι τα 
ΒΡΟ ΟΑΜΕ5, και πως μπορείτε να φτιάξετε την δική σας ομάδα. Σε όσους δεν ενδιαφέρουν (δεν το πι¬ 
στεύω) τα ΒΡΟ ΟΑΜΕ5, μπορούν να δουν πως θα γίνουν Ελληνες ννβΙΙ ϋίδηβγ, φτιάχνοντας τα δικά 
τους κινούμενα σχέδια, εάν πάλι δεν τους ενθουσιάζει και αυτή η ιδέα τότε ας διαβάσουν την αλληλογρα¬ 
φία (επιβάλλετε) ή ας παραγγείλουν κάτι απο το ΜβΐΙ ΟπΙθγ ... 

Και τώρα σας αφήνω, για να συνεχείσω την μάχη μου με τους απαίσιους ΚίΐΓ3ΐΜ...στο ννίΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 


υΜΒΕΒΤΟ ΟΒΕϋ-ΟΝΙ 



ΙΙ5ΕΡ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 5820399 ΡΑΧ 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
υΜΒΕΒΤΟ ΟΒΕΙ.Ι.ΟΝΙ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΒΕΝΑΤΟ ΟΒΕΙ.Ι.ΟΝΙ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΛΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΧΟΛΟΓΚΙΤΑΣ 

ι,ΑΥ-ουτ 

ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ϋΤΡ -ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
υΜΒΕΒΤΟ ΟΒΕίίΟΝΙ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 
ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
Ι.Α8ΕΒ ϋΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΛΑΚΗΣ 
Κ ΣΑΚΕΛΛΑΡΗΣ Ο Ε 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι 
συντάκτες στα άρθρα τους, δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού Οτιδήποτε υλικό 
παραδείδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του. 
και δεν επιστρέφεται 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΛΛΑΔΑ 4400 





7 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

ΙΟ ΡΚΕνίΕΜΕ 

Μελοντικές κυκλοφορίες 

15 ΡΟννΕΡ ΟΝ ΝΕΜ$ 

Νεα απ’ τον έξω και απ’ τον 
μέσα κόσμο. 

22 5Τ-ΘΕΜΑ: 
δΤ ΡΟΚΜϋΙΑ 

Η πως να κάνετε τον 5Τ να 
πιάνει τα 100. 

2 α δΤΑΥ ο ο οι 

ΑΜΙΟΑ υδβΓδ. Ιταλική βοήθεια 
για την ΑΜΙΟΑ. 

26 ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 64: 
ΟΕΟδ 


Το δεύτερο μέρος. 

28 ΑΜ5ΤΚΑΘ-ΘΕΜΑ: 
ΤΑ$1/ν0Κ0 

Το καλύτερο πρόγραμμα 
κειμενογράφου, για τον ΑπίδίΓΒά 
6128 

30 ΑΚΟΗΙ-ΟΕΜΑ: 

ΤΕΣΤ ΑΚΟΗΙΜΕΟΕ5 540 

32 ΡΟ-ΘΕΜΑ: 

Βοηθητικά προγραμματάκια για 
το ΡΟ σας. 

36 ΜΕΟΑ ΡΕνίΕνν: 
ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ 

Διαστημικές μάχες με τρομερά 
γραφικά απο την ΟΒΙΟΙΝ. 

40 ΡΟννΕΚ ΜΟΝΟΕΡ 













Θα το χαρακτηρίζαμε τον 
απόγονο του ΡορυΙυβ. 

ΑθνΕΝΤυΚΕ'$ ΡΑΡΑϋΙΒΕ 

Ενας παράδεισος για όσους 
αγαπούν την περιπέτεια και 
τους γρίφους. 

44 νΥΟΝΟΕΚΙΑΝΘ 
46 100Μ 

δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 5ΕΟΤΙΟΝ 
48 ΤΗΕΙΡ ΡΙΝΕ5Τ ΗΟυΡ 

Η μάχη της Αγγλίας, τώρα στις 
οθόνες σας απο την Ι_υΘΑ$ 
ΡΙ1.Μ 

ΡΕνίΕννδ 

Πολλά πολλά παιχνίδια, με 
βαθμολογίες και κριτικές από 
τους συντάκτες. Δείτε και 
αποφασίστε ποιό θα είναι το 
επόμενο παιχνίδι που θα 
αγοράσετε. 

50 40 δΡΟΒΤδ ΒΟΧΙΝΟ 
52 υΐΤΙΜΑ V 
5α ΝΙΝϋΑ ΤϋΚΤΙΕδ 
56 ΟΝΕ ΟΝ ΟΝΕ 
58 ΒΑΚΘδ ΤΑΙΕIII 

60 ββδΑΤΤΑΟΚδϋΒ 

61 ΟΗΙΚΚ ΥΑΟΕΚ'δ ΡΙΙΟΗΤ ΤΚΑΙΝΕΒ 

62 ρορυιυδ οατα οι$κ 

64 ΜΥδΤΙΟΑΙ 

65 ΙΟΡΟδ ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΝΟδ 

5Ε0Α 0ΑΜΕ5 

66 ΟΑδΤΙΕ ΟΡ ΙΙΙΙΙδΙΟΝ ΑΡΡΟΥΥ 
ΡίΑδΗ 

8/16 ΒΙΤ 

υρά3(β σε τρία πολύ γνωστά 
παιχνίδια. 

68 ΡΙΡΑΤΕδ 

60 ΟΡΑΖΥ ΟΑΡδ II - ΤΗΕ δΡΥ \ΝΗΟ 



ΙΟΥΕΘ ΜΕ 007. 


70 ΤΙΡ5’Ν'ΤΚΙ0Κ5 

Κόλπα για δύσκολα παιχνίδια, 
αλλά για έξυπνα παιδιά ... 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ 
ΚΑΛΟΥ... ΠΑΙΚΤΗ 

Χρήσιμες πληροφορίες από τον 
πιαδΙβΓ του είδους. 

74 ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΟνίΕ 
76 ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 

79 5ΡΕΙΙ5Η0Ρ 

Το μαγαζάκι των 3άνβη(υΓβΓ8 
που σιγά-σιγά κοντεύει να γίνει 
δυρβΓ-Μ3Γΐ<βί. 

84 ΡΡΟ 0ΑΜΕ5 

Τι είναι τα ΠΡΟ ΟΑΜΕδ. και τα 
πρώτα βήματα για να φτιάξετε 
την δική σας ομάδα. 

88 ϋΤνθΕΜΑ: 


Φτιάξτε τα δικά σας νίάβο οΐίρ, 
με το νναΙΙ Θϊδηβγ Αηίπΐ3(ίοη . 

90 ΜΙϋΙ ΘΕΜΑ: 
δΟυΝϋΤΡΑΟΚΕΡ 

Το πιο διάσημο πακέτο 
δημιουργίας μουσικών 
κομματιών. 

92 ΜΟϋΕΜ: ΑΡΓΩΣ 

Η πρώτη βάση που 
δημιουργήθηκε στην Ελλάδα 

96 ΜΑΙΙΟΚΟΕΚ 

Πάρτε κόσμε! Ολα φτηνά και 
καλά. 

ιοο 

ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
102 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
106 ΡΟ 

Λειτουργικά συστήματα για ΙΒΜ. 

108 ΑΜΟ$ ΒΑ8Ι0 

Το δεύτερο μέρος της γλώσσας. 

111 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 

ΙΙδΕΠ γιατί έτσι σας αρέσει. 

112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Πολλές αγγελίες που κάποια 
απ αυτές σίγουρα σας 
ενδιαφέρει. 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 

Κουπόνια για τις ταχυδρομικές 
συνδρομές του ΙΙδΕΠ και τις 
δικές σας αγγελίες. 














Υ πάρχει κάποιος από σάς που να μην έχει δει την καταπληκτική ταινία 
φαντασίας ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡίΙΤΙΙΒΕ III. Και όπως καταλάβατε φυσικά 
η μεταφορά του σε οοπιρυΙβΓ 93πιβ δεν άργησε και πολύ να φανεί 
Το παιχνίδι απεικονίζει αρκετά πιστά κάποια κομμάτια της ταινίας, πχ την σκη¬ 
νή που επιστήμονας τρέχει με το άλογο να σώσει την δασκάλα 
Ετσι καβάλα πάνω στο άλογο προσπαθείτε να περάσετε ότι εμπόδιο συναντή¬ 
σετε μπροστά σας. 

Το παιχνίδι είναι πολύ πιά καλό από τον προκάτοχο του όβοΚ Ιο Ιάβ ίυΐυτβ II. 
Το παιχνίδι θα το δούμε σύντομα σε ΑΜΙΟΑ, κατασκευάστρια εταιρεία η Ιπΐ39β 
ννοΓΚβ.. 
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8ΡΑ€Ε <μ ι:*τ IV 


Α υτές τις μέρες, ένα νέο παι¬ 
χνίδι κυκλοφόρησε στην Ελ¬ 
ληνική αγορά, το όνομα του 
8 ΡΑΟΕ ΟυΕδΤ IV και αποτε¬ 
λεί την συνέχεια του πολύ γνωστού σε 
όλους μας. 8ΡΑ0Ε ΟίΙΕδΤ III ΡίταΙβε 
οί ΡβδΙυΙοπ 


Το παιχνίδι υποστηρίζει μόνο τις κάρ¬ 
τες νΟΑ-ΕΟΑ και έτσι οι φίλοι που 
διαθέτουν ΟΟΑ ή ΗβιχυΙββ δεν θα 
έχουν την δυνατότητα να το δούν 
(όπως όλα τα καινούργια παιχνίδια 
της δίβιτα). 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, είναι πραγ¬ 
ματικά τέλεια. 

Σίγουρα θα εντυπωσιαστείτε από τους 


εκπληκτικούς χρωματισμούς που σε 
νΟΑ Μοάβ φτάνουν τα 256 χρώμα¬ 
τα!!! 

Τα εκπληκτικά γραφικά σε συνδυασμό 
με την την ρεαλιστική κίνηση και 
ατμόσφαιρα μπορούν άνετα, να σας 
συναρπάσουν και να σας ταξιδέψουν 
ευχάριστα, στον 
εξωτικό αλλά και 
μαγικό, κόσμο του 
8 ΡΑΟΕ ουεδτ 
IV. 

Κάτι που σίγουρα 
θα πρέπει να ανα¬ 
φέρουμε είναι ότι, 
το δΡΑΟΕ ουε- 
8 Τ IV είναι το 
πρώτο παιχνίδι 
της δϊβΓΓβ το 
οποίο χρησιμο¬ 
ποιεί την τεχνική 
του δετοΙΙίης 
δετββη (όπως τα 
παιχνίδια της 
Ι_υο38ΐίΙπι). 

Για την μουσική δεν θα χρειαστεί να 
πούμε πολλά πράγματα, μόνο ότι την 
έχει γράψει ο Βοό δίβ-όβυάβτβ (που 
προέρχεται από τους δυρβΓίΓβιηρβ). 

Αν και εσείς (όπως εγώ) θα θέλατε να 
πάρετε το μέρος του Ηο 0 βΓ ννίΐοο, σε 
μια φανταστική διαστημική περιπέτεια 
δεν έχετε παρά να περιμένετε. 



ΝΑΜ 

*1965 - 1975 * 



Ο πόλεμος του βιετνάμ ήταν 
ένα καταστροφικό πλήγμα 
για της Ηνωμένες Πολητείες 
της Αμερικής. Ηταν ένας πόλεμος 
που σημάδεψε την σύγχρονη ιστο¬ 
ρία. Πολλά παιχνίδια, έχουν βγεί, 
που έχουν σαν βασικό τους θέμα, 
τον πόλεμο αυτό. Αλλό ένα θα προ¬ 
στεθεί στην λίστα αυτών των παι- 
χνιδιών. Το όνομα του “ΝΑΜ Ί965- 
1975* και κατασκευάστρια εταιρία η 
ϋΟΜΑΠΚ και το παιχνίδι θα κυκλο- 
φορίσει για ΙΒΜ ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΗΙ 
δΤ. ΑΡΡΙ.Ε ΜΑΟΙΝΤΟδΗ ΜΙΟΗΤ 
ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ II. 





Σ ’ αυτό το παιχνίδι των κλασσικών βήοοΓ βητ υρ, είσαι ο 
αρχηγός μιας ομάδας επαναστατών Ο εχθρός σου είναι ο 
κακός Β3 γοπ ΑτΚήοπ, ένας άνομος τύρανος που χάρει σε 
μία μηχανή χρόνου, έχει επιβάλλει τον ατσάλινο νόμο του σε 
ολο το κόσμο. 

Πρώτα απ' όλα πρέπει να τρυπώσετε σε μια απο τίς βάσεις του 
και μετά να επιβάλλετε το νόμο του δικαίου βάζοντας τα πράγ¬ 
ματα σε μια τάξη. 

Η βασική αποστολή σου: 

Κάνε επίθεση στό φρούριο του Ββτοπ ΑγΚΙιογπ και κατέστρεψε 
το βασικό αντιδραστήρα 

Το ΙίΥΑΟ είναι ένα καλοφτιαγμένο δΐιοοί βπτ υρ. 

Εσείς πλοηγείτε ένα διαστημικό σκάφος (το σχήμα του οποίου 
είναι αρκετά περίεργο), και σκοπός όπως και σε κάθε παιχνίδι 
του είδους είναι να σκοτώσετε όσους περισσότερους εχθρούς 
μπορείτε. 

Το παιχνίδι διαθέτει καλό ββπιβρίβγ. ωραία γραφικά και αρκετά 
στρωτή και ταυτόχρονα φυσική κίνηση. 

Κατασκευάστρια εταιρεία η γνωστή σε όλους μας ΙΙΒΙ δΟΡΤ Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορίσει σύντομα για ΑΜΙΟΑ και ΑΤΑΒΙ 3Τ 


υδΕΡ 
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ΡΙ5Ε ΟΡ 
ΤΗΕ ϋΡΑΟΟΝ 



Ε να νέο παιχνίδι θα κάνει την 
εμφάνιση του μέσα στο δεύτε¬ 
ρο τρίμηνο του “91. Το ονομά 
του “ ΡΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ϋΡΑΟΟΝ “ και 
κατασκευάστριες εταιρείες είναι η 
5ιθγγ3 οη-Ιίηβ και η Ογηβπιιχ. Η υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού εξελίσσεται στο 
ίοε ΑπςβΙθδ το 2056. 

Εκείνη την χρονιά ένα τρόμος απλω¬ 
νόταν πάνω από την πόλη του 1_03 
ΑηςβΙβδ. Ενα νέο ναρκωτικό έχει κά¬ 
νει την εμφάνιση του λεηλατώντας 
τον πληθυσμό και σκορπώντας τον 
θάνατο. 

Κάποιος θα πρέπει να ξαναβάλει τα 
πράγματα στην θέση τους. Και ο μό¬ 
νος άντρας για αυτήν την δουλειά εί¬ 
ναι ο ιδιωτικός ντετέκτιβ νΥιΙΙιαπι 
“ΒΙαάβ” ΗυηίβΓ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού από ότι 
ακούσαμε και είδαμε είναι φανταστι¬ 
κά, τα χρώματα στην ΜΟΟΑ και \/ΟΑ 
φτάνουν τα 256!.. 

Το σύνολο των ΟΑΤΑ του παιχνιδιού 
φτάνουν στα 8ΜΒ!!.. 

Φίλοι των ΑάνβηΙυΓβ ετοιμαστείτε, το 
ΡΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΟΡΑΟΟΝ σύντομα θα 
κάνει την εμφάνιση του... 



ΕίΙΤΕ Ρΐυ$ 



Η ΕίΙΤΕ των παιχνι- 
διών επιστρέφει. Το 
παιχνίδι για το οποίο 
μιλάμε δεν είναι άλλο από 
το ΕίΙΤΕ ρΐυε, τον άξιο 
απόγονο του πολύ γνω¬ 
στού σε όλους σας ΕίΙΤΕ. 

Αλήθεια υπάρχει κανείς 
από εσάς που να μην έχει 
παίξει έστω και μιά φορά 
ΕίΙΤΕ. Πιστεύω πως όχι. 

Το ΕίΙΤΕ είναι από τα 
κλασσικότερα παιχνίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει 
για υπολογιστή, πραγματι¬ 
κά έχει αφήσει, ιστορία. Τώρα έρχεται 
ο αντάξιος απόγονός του, το ΕίΙΤΕ 
ρΐυε, το οποίο υπόσχεται πολλές-πολ- 
λές ώρες ευχαρίστησης. Το σενάριο 
του παιχνιδιού κινείται στα ίδια πλαί¬ 
σια του προκατόχου του. Εσείς είστε 
ένας διαστημικός έμπορος που προ¬ 
σπαθεί να κάνει διάφορες αγοροπω- 
λησίες μέσα στο αχανές διάστημα. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι σίγουρα 
πολύ καλύτερα από τα γραφικά του 


προκατόχου του, μιάς και το παιχνίδι 
παίζεται μόνο σε ΕΟΑ, νΟΑ και 
ΜΟΟΑ. Βελτιώσεις έχουν γίνει ακόμα 
στην κίνηση και στο χειρισμό του δια¬ 
στημικού σκάφους. Το παιχνίδι συνο¬ 
δεύεται από ένα πολυσέλιδο πιβηυαΙ 
(γύρω στις 150 σελίδες), που μας δί¬ 
νει αρκετές και χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες και από 2 δισκέτες που περιέ¬ 
χουν το πρόγραμμα. Υπομονή και έρ- 
χετε.... 


ΑΝΟΙΕΝΤ ΒΑΤΤΙΕ5 


Μ ας μεταφέρει πολύ καιρό πίσω έως 
αιώνες, είναι ένα ιστορικό πολεμι¬ 
κό 93ΓΤ)β Οι αρχαίοι πόλεμοι σίγου¬ 
ρα μας ενθουσιάζουν όλους. Μπορείτε να 
κάνετε της εκλογές σας μέσα από ένα 
χάρτη πα¬ 
γκόσμιων 
στρατών 
και ιστορι¬ 
κών παριό- 
δων. 

Πλήθος 
των μαχών 
που μπο¬ 
ρούν να 
ελέγχονται 
απο τον 
οοππρυΙβΓ 
οι από φί¬ 
λους σας 
δίνοντας έτσι ένα πιό ρεαλιστικό τόνο. Η 
εκλογή σας γίνεται μέσα από πρωτόγο¬ 
νους βάρβαρους, εκπολιτισμένους, Αβυσ- 
σινούς, Οπλίτες, πρώτους Ρωμαίους η αρ¬ 
γότερα και πολούς άλλους. Αυτές οι εκλο¬ 
γές σας δείχνουν και το τι πρέπει ο κάθε 
στρατός να κάνει. Οι στρατοί χρησιμο¬ 


ποιούν κάθε όπλο της εποχής τους ακόμα 
και ελέφαντες. Μεγάλο ρόλο παίζει η 
στρατηγική και τακτική κινήσεως των στρα¬ 
τευμάτων “δυστυχώς περσικό κόλπο δεν 
περιλαμβάνει όπως τον ξέρουμε σήμερα “. 

Πόλεμος στη 
Μεσοποταμία 
πριν χιλιάδες 
χρόνια. Επο¬ 
χές ανδρείας 
παληκαριάς και 
μάχης σώμα με 
σώμα. Τα γρα¬ 
φικά του είναι 
πολύ καλά και 
οι στρατιώτες 
και στρατοί κα- 
λοσχεδιασμέ- 
νοι με ευκρινή 
τοπία και $ρπ- 
ίβδ. Ο ήχος ελπίζει η κατασκευαστική εται¬ 
ρεία να σας αφήσει ικανοποιημένους όπως 
και το μέγεθος της οθόνης και η κίνηση 
αναμένεται αρκετά ικανοποιητική. Απολαύ¬ 
στε μιά μάχη και δώστε την ευκαιρεία στο 
μυαλό σας να δημιουργήσει καταστάσεις 
νίκης 
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ΟΥ ΜΠΕΡΤΟ 

ΤΗΕ 5ΑΤΑΝΙ0 ΟΗΙΕΡ ΕϋΙΤΟΒ 


0ΚΥ3ΤΑ18 ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ 


Α: 


τόοτββ, το τελευταίο καταφύγιο νησί σε ένα πλημμυρι¬ 
σμένο κόσμο Ενα κόσμο βουτηγμένο στο χάος. Είσαι 
^ο πρίγκηπας και μαζί με τους συντρόφους σου ανα¬ 
λαμβάνεις να βρεις τέσσερις μαγικούς κρυστάλλους και να 
επαναφέρεις την ειρήνη και την αρμονία. 

Εξοπλισμένος με κουράγιο, εξυπνάδα και τις δυνάμεις των 
μαγικών τεχνών, πρέπει να πολεμήσεις τον Μοι^οΙΗ, τον 



5ση ιβέίι ίηυαπ αίςββτ* 


κυρίαρχο του χάους και τούς σατανικούς συμμάχους του για 
να σώσεις το κόσμο σου. 

Οι προηγούμενες γραμμές που διαβάσατε είναι το σενάριο 
του ΟΒΥ5ΤΑΙ.5 ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ, και καλή συνταγή για ένα 
αρκετά επιτυχημένο ΡοΙβ ΡΙβγϊης Οβπιβ 
Το παιχνίδι ΟΡΥ5ΤΑΙ.5 ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ είναι ένα πολύ όμορ¬ 
φα επεξηγημένο 3ϋ ΡοΙβ-ρΙβγίηη στρατηγικής της γνωστής 
γαλλικής εταιρείας βίίπιβηΐε 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πραγματικά το κάτι αλλό. Σε 
αρκετά υψηλά επίπεδα βρίσκεται η κίνηση, η πλοκή και η 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Με δυό λόγια το 0ΡΥ5ΤΑΙ.3 ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ είναι ένα καλό 
ΡοΙε ΡΙβγΐηθ ΑάνβπΙυτβ που σίγουρα θα πρέπει να δείτε. 



α νεο παιχνίδι απο την ΙΙ5ΕΡ ΟΑΜΕ ΟΟΜΡΑΝΥ θα 
άνει αυτό το χρόνο την εμφάνισή του. Το όνομα του 
ΟΥ ΜΠΕΡΤΟ" ΤΗΕ 5ΑΤΑΝΙΟ ΟΗΙΕΡ ΕϋΙΤΟΡ. Το 
παιχνίδι είναι ένα κλασσικό 3ϋ ΠοΙθ ΡΙβγιπρ Αόνθηίυτβ, το 
οποίο σίγουρα θα γράψει ιστορία. Το σενάριο του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά πρωτότυπο και ταυτόχρονα αρκετά ρεα¬ 
λιστικό. Εσείς, ένας απλός συντάκης με κάποια ειδικότητα 
στα ΑάνβπίυΓβ Οβιτιβ, θα πρέπει να αντιμετωπίσετε τον 
διαβολικό αρχισυντάκη ΌΥ ΜΠΕΡΤΟ” που σας καταδιώκει 
παντού. Αυτό δεν είναι βέβαια και τόσο εύκολο μιας και ο 
σαδιστικός αρχισυντάκτης βρίσκει πάντα κάποιο τρόπο 
ώστε να σας κάνει την ζωή δύσκολη. Σκοπός του ραδιούρ¬ 
γου 'ΌΥ ΜΠΕΡΤΟ” είναι η συνεχής τροφοδοσία του με άρ¬ 
θρα, πράγμα που εσάς σας εξαντλεί αφάνταστα. Θα τα κα¬ 
ταφέρετε άραγε.. Τα γραφικά είναι εκπληκτικά, ένα μικρό 
παράδειγμα η φωτογραφία που βλέπετε. Ο ήχος του παι¬ 
χνιδιού εμπλουτισμένος από μαστυγίες, κραυγές, αναστε¬ 
ναγμούς και πολλούς ακόμα ομοειδείς ήχους. Με δύο λό¬ 
για το ΌΥ ΜΠΕΡΤΟ” ΤΗΕ 5ΑΤΑΝΙΟ ΟΗΙΕΡ ΕϋΙΤΟΡ είναι 
ένα παιχνίδι που δεν πρέπει να χάσετε.... 


ΙΝΟΙΑΝΑ .Ι0ΝΕ5 & ίΟΟΜ 



Δ ύο νέα παιχνίδια θα κυκλο- 
φορίσουν μέσα στο 1991 
από την Ι,υσαδΡίΙπΊ 03- 
πιβδ. Το πρώτο είναι το ΙΝϋΙΑΝΑ 
ϋΟΝΕδ II και αποτελεί την συνέ¬ 
χεια του αρκετά επιτυχημένου 
ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ. Και η δεύτερη 
κατά την γνώμη μου πιό σημαντική 
παραγωγή το Ι_ΟΟΜ II. Καλώς να 
μας έρθουν... 
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ΡΙΝΑΙ 

ΟΟΜΜΑΝΟΟ 


5Ε0ΚΕΤ \Α/ΕΑΡ0Ν$ ΟΡ ΤΗΕ ΙϋΡΤΙΙΙίΑΡΡΕ 




Μ ύνημα πρός πράκτορα ΥΟ 
30 Ββά βίβιΤ Στόπ. Ανα¬ 
χώρησε αμέσως για ΙΡ303 
III Η επαφή με ϋυΝΑΡ 02 χάθηκε 
Στόπ. Το μεγάλων αποστάσεων 
πρόγραμμα τηλεματαφορών απειλή 
θηκε Στόπ Οδηγίες αποστολής: 
Ανακάλυψε τις εμπιστευτικές τράπε¬ 
ζες πληροφοριών. Στόπ Στη διάθε¬ 
ση σου έχεις: τόν ΧΖ 10 οοπφυίβι* 
το Β138 Ι356Γ και τηλεπαθητική μη¬ 
χανή Στόπ Πολύ επικίνδυνη δου¬ 
λειά Στόπ. Η σειρά σου τώρα ΥΟ 
30. καλή τύχη! Στόπ Ολα αυτά τα 
μυνήματα προέρχονται από το και¬ 
νούργιο 31*0306 βάνβηΐυτβ της υβΙ 
30ΡΤ με το όνομα του “ΡΙΝΑΙ. 
ΟΟΜΜΑΝΟ ”, Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι σίγουρα το κάτι άλλο, 
στην ίδια μοίρα και η κίνηση, που 
μερικές φορές ξεπερνά κάθε όριο 
Αν συνδυάσουμε τα ωραία γραφικά, 
την καταπληκτική κίνηση, την 
ωραία πλοκή και την αρκετά πειστη- 
κή ατμόσφαιρα, τότε σίγουρα έχουμε 
ένα καλό βτοβάβ αάνβηΐυτβ. Το παι¬ 
χνίδι θα κυκλοφορίσει για Αιηίρβ 
και Α13Π 3Τ . 



Ε νας καινούργιος εξομοιωτής θα 
κυκλοφορήσει μέσα στο χρόνο 
από την Ι.υθΑ3ΡΙΙ.Μ ΟΑΜΕ3 
και την υδ ΟΟίϋ Η συνεργασία αυ¬ 
τή φάνηκε να βγήκε αρκετά επιτυχη¬ 
μένη. Το αποτέλεσμα αυτής είναι το 
εκπληκτικό 3Ε0ΗΕΤ ΥΥΕΑΡΟΝδ ΟΡ 
ΤΗΕ Ι-υΡΤννΑΡΡΕ". Μια πρώτη γεύ¬ 


Η γνωστή σε όλους μας, 
ΜΙΟΒΟΡΗΟ-δΕ που 
πραγματικά έχει γράψει 
ιστορία στον χώρο των 
δΙΜυΐ-ΑΤΟΡδ ΟΑΜΕδ παρου¬ 
σίασε και κυκλοφόρισε ένα 
καινούργιο δίπιυΐαίοΐ' 93 γπθ. το 
Ρ15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙ.Ε II. 

Τα αποτελέσματα από αυτή την 
προσπάθεια φάνηκαν αρκετά 
επιτυχημένα. Στο 
παιχνίδι πυλοτά- 
ρετε ένα υπερ¬ 
σύγχρονο Ρ15, 
αεροσκάφος που 
διαθέτει επάνω 
του όργανα και 
εξωπλησμό της 
τελευταίας τε¬ 
χνολογίας. 

Το αεροσκάφος 
είναι εξοπλησμέ- 
νο με πυ¬ 
ραύλους αέρος- 
αέρος, αέρος 
εδάφους και ένα 


την φωτογραφία Το παιχνίδι σας δί¬ 
νει την δυνατότητα να πάρετε μέρος 
σε αυτό ή στο πλευρό των Γερμανι¬ 
κών δυνάμεων ή στο πλευρό των 
Αμερικάνικων δυνάμεων Το παιχνίδι 
διαθέτει μια αρκετά σεβαστή ποικιλία 
αεροσκαφών, μερικά από αυτά 
ΜΕ262, Ρ-51 ΜυδΙβπρ ίίθΗΙβτ, Ρ-47 
ΤΗυηάβτϋοΚ Ρίςήΐθΐ* και Β17 ίίγίηβ 
Ροτίβδδ άοπιόβΓ.. 


πυροβόλο κανόνι 20πιιη. Το 
παιχνίδι είναι αρκετά προσεγμέ¬ 
νο, και τα γραφικά σε νΟΑ 
Μοάβ είναι πραγματικά το κάτι 
άλλο. 

Η ατμόσφαιρα και οι σκηνές 
μάχης είναι αρκετά ρεαλιστικές. 
Φίλοι των 8ίιτιυΐ3ΐθΓ ς3 γπ ε 
ετοιμαστείτε για ένα ταξίδι με 
το Ρ15 δΤΗΙΚΕ ΕΑΟΙ.Ε II. 



ση από την πληθώρα οργάνών. φα¬ 
νταστικών γραφικών παίρνετε από 


δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 
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θησέας Αιθέριος 

ίκάισσα 

\ Μ 

Σχαχιστιχό κέντρο 


Ο ι φίλοι των επιτραπέζιων ΡΡΟ’ε έχουν τώρα το δικό τους κατάστημα. 
Το κατάστημα Κάισσα, το οποίο έχει μια αρκετά μεγάλη ποικιλία απο 
χάρτες, μινιατούρες, σενάρια, βιβλία και ότι άλλο μπορεί να έχει σχέ¬ 
ση με ΡΡ0’5. Το κατάστημα ακόμη διαθέτει περιοδικά του είδους που μπο¬ 
ρείτε να βρείτε μόνο εκεί. Φίλοι του είδους τι κάθεστε; Η διεύθυνση του κα¬ 
ταστήματος είναι: Κάισσα, Καλλιδρομίου 8, Αθήνα, Τηλ. 3606488, ΤΕΙΕΧ : 
216090 ΡΑΕΑ 6Ρ. 


ΝΕΟ ΣΤΕΚΙ ΤΩΝ 0ΑΜΕΚ5 


Ε να νέο κατάστημα, έκανε την 
παρουσία του στην Αθήνα. Το 
νέο κατάστημα άρχισε να λει¬ 
τουργεί την Μεγάλη Πέμπτη και το 
όνομα αυτού “ δυρβτ 3Ηορ ΡΙ.ΑΥ 
νίδίοη Το κατάστημα φιλοξενεί 
ΟοιπρυΙβΓ 03ΓΠ65, Τν-Οβπιβδ, 8093 


16 Βί», Α(3Π 2600, Β11ζ72, Οβπτβ 
ΟοπβοΙβ, θ3ΓΠθόογ, ΟβΓτιβΙθ Ηβηά 
ΗβΙά και άλλες πολλές εκπλήξεις 
που αξίζει να τις δείτε απο κοντά. 
Εμείς ευχόμαστε καλές δουλειές. Η 
διεύθυνση του καταστήματος είναι: 
Σολωμού 34, Αθήνα, Τηλ: 3617774. 



Π ως θα σας φαινό¬ 
ταν η ιδέα, να 
μπορείτε να δείτε 
τηλεόραση ή νίάβο 
οπουδήποτε. 

Και όταν λέμε οπουδή¬ 
ποτε, το εννοούμε για 
παράδειγμα στο γρα¬ 
φείο σας, κατά την 
διάρκεια κάποιου ταξι¬ 
διού ή ακόμα και στην τουαλέτα 
του σπιτιού σας; 

Πάει δηλαδή παντού!!! 

Αν σας εντυπώσιασε η ιδέα τότε 
δεν έχετε πάρα να διαβάσετε πα¬ 
ρακάτω. 

Το όνομα του θαυματουργού και 
μικροσκοπικού μηχανήματος που 
βλέπετε στην φωτογραφία είναι 
“ΕβρννβΙοΙι”. 

Το ΕαρΥΥαΙοΗ διαθέτει μια έγ¬ 


χρωμη οθόνη 
1_Οϋ 5 ιντσών, επιλογή για 
20 διαφορετικά κανάλια, στερεο¬ 
φωνικό ήχο και ένα σύστημα 
νΐϋΕΟ που δέχεται νΗ5 κασσέ- 
τες οποιοσδήποτε φορμάτ. 

Το μηχάνημα είναι συμβατό με τα 
συστήματα ΡΑ 1_, ΝΤΟΗ, και 
3Ε0ΑΜ. 

Κατασκευάστρια εταιρία η γνω¬ 
στή σε όλους μας “ ΗΙΤΑΟΗΙ “ 
και η τιμή του 1299.99Ε. 

Τι άλλο θα δούν τα μάτια μας!!! 
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6 ΣΕΛΙΔΕΣ ΣΤΟ ΛΕΠΤΟ 

Ο λοι σας γνωρίζετε την εταιρία “ 
ΟογπγποοΙογθ Ενα νέο της προϊόν 
αναστάτωσε και πάλι την Γερμανική 
αγορά. Ο νέος Ι_3δβΓ ΡππΙβι· Ι.Ρ8 2000 που 
έχει την δυνατότητα να τυπώνει 6 σελίδες το 
λεπτό.!! 

Προς το παρόν Ι_Ρ3 2000 κυκλοφορεί μόνο 
στην Γερμανική αγορά. 




Ε να νέο προϊόν της ΑΜδΤΒΑϋ 
έκανε και πάλι την εμφάνισή 
του. Το νέο αυτό προϊόν είναι 
ένα διπλό νΐΟΕΟ. Ναι καλά ακούσα¬ 
τε, μετά από τα διπλά κασσετόφωνα, 
τώρα κάνουν την εμφάνισή τους και 
τα διπλά νΐΟΕΟ. 

Το διπλό νΐΟΕΟ έχει όλες τις δυνα¬ 
τότητες που έχει κάποιο απλό 
νΐϋΕΟ συν την δυνατότητα αντιγρα¬ 
φής από βιντεοκασσέτα σε βιντεο- 
κασσέτα. 

Η τιμή του 190.000!!. 

Για περισσότερες πληροφορίες: 
ΑΜ5ΤΒΑ0-ΗΕΙ.Ι.Α5, Πολυτεχνείου 
12, Αθήνα, Τηλ. 5230742-44, 
5227924-25, ΡΑΧ: 5228054. 


0 ΜΙΚΡΟΣ 0Ε8ΚΤ0Ρ Κ ΥΨΗΛΗΣ ΑΠΟΔΟΣΗΣ 


Ο ΡΟ-43863Χ είναι ένας συμπαγής (250 χιλιοστά X 
264 χιλιοστά X 70 χιλιοστά ύψος) προσωπικός 
υπολογιστής 3868Χ, που λειτουργεί στα 20ΜΗζ. 
Με μνήμη 4ΜΒ (επεκτάσιμη στα 16ΜΒ) και ΡΙορργ άπνβ 
1.44ΜΒ, 3.5" και ένα σκληρό δίσκο 80ΜΒ στα 19πι$. 

Εχει επίσης σαν στάνταρ 64ΚΒ ΒΑΜ Οβοάβ μνήμη για 
πιο γρήγορη απόδοση. Ο ΡΟ-43868Χ διατίθεται με επι¬ 
λογή δύο οθονών 10”: 

Μιας μονόχρωμης επίπεδης (1131 $ 0 Γββη) και μίας υψηλής 
ανάλυσης (0.26 άοί ριΐοά) νΟΑ που χρησιμοποιεί την κα¬ 
θοδική λυχνία 5οπγ ΤππίίΓοπ (Β). 

Οι τιμές στην Μ.Βρεττανία θα είναι 1499.00 λίρες 
(470.000 δρχ) συν ΦΠΑ για το μονόχρωμο και 1699.00 λί¬ 
ρες (535.000 δρχ) σύν ΦΠΑ για το έγχρωμο ΓποηίΙοΓ. Πα¬ 
ρά το μικρό μεγεθός του ο 43868Χ προσφέρει στον χρή¬ 
στη θύρες επέκτασης των 16όιΙ για ΓποάβπΊ, και σύνδεση 
σε δίκτυο ή ππαίπίΓαπιβ. 


Ο ΡΟ-43868Χ συμπληρώνει την τρίτη γενιά Αγπ$Ιγ 3Ρ και 
θα είναι διαθέσιμος στην διεθνή αγορά το δεύτερο τρίμη¬ 
νο του 1991. 

Ο ΡΟ-4386 είναι εφοδιασμένος με Μ8 008 3.3 και 
νΥιηάοννδ 3 εοίΙννβΓβ. Διαθέτει επίσης το “ΑπηδίΓβά 
ΜβηαςΘΓ”, ένα απλό αλλά δυναμικό ίοοπ-άπνβπ πακέτο 
που προσφέρει άμεση πρόσβαση στις πιο χρήσιμες αλλά 
και συχνότερα χρησιμοποιούμενες εφαρμογές. 
Επεξεργασία κειμένου, βάση δεδομένων, ημερολόγιο και 
ατζέντα, καθώς και οπ-ΗβΙρ πιβηυ με έξοδο στο Οοδ, μαζί 
με μια ειδική έκδοση του ΜιοωδοίΙ βχοβΙ ερΓθβά-εάββΙ εί¬ 
ναι όλα άμεσα διαθέσιμα και προσπελάσιμα με γραφικά 
κάθε φορά μέσω του Μουεβ το οποίο διατίθεται σαν στά¬ 
νταρ με τον ΡΟ-43863Χ. 

Για περισσότερες πληροφορίες: ΑΜ3ΤΒΑΟ-ΗΕΙ.ίΑ3, 
Πολυτεχνείου 12, Αθήνα, Τηλ. 5230742-44, 5227924-25, 
ΡΑΧ: 5228054. 
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Η πρώτη 
/ εμφάνιση 
στην 5β93 
Μ θ 9 3 ά γ ί ν β , 
του γνωστού σε 
όλους μας, ήρωα 
των κόμικ ΜίεΚβγ 
Μουββ 3 έγινε με το 
παιχνίδι ΟββΙΙβ ο( ΙΙΙυβΙοη” 
(βλέπετε σε αυτό το τεύχος 
στις σελ. για 5ΕΟΑ Ρβνίβνν). 

Η δεύτερη του εμφάνιση θα γίνει 
με το παιχνίδι ΡΑΝΤΑ5ΙΑ που 
θα κυκλοφορίσει μέσα στο 
χρόνο 

Το παιχνίδι έχει δανειστεί το 
σενάριο και το ονομά του από 
την ομώνημη ταινία που κυ- 
κλοφόρισε πέρσι το χειμώνα. 
Περιμένουμε με αγωνία να το 

δούμε.. 


ΕΝΑΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 
ΣΕ ΣΧΗΜΑ ΤΡΙΓΩΝΟΥ 



Το τριγωνικό μήχανημα της 
φωτογραφίας, δεν είναι άλλο 
παρά ένας νέος εκτυπωτής. 
Το ονομά του 5ΜΑΒΤ 
ΙΑΒΕΙ ΡΡΙΝΤΕΡ και κατα- 
σκευάστρια εταιρία η 311. Ο 
τριγωνικός αυτός εκτυπω¬ 
τής αναλαμβάνει να τυπώ¬ 
νει από εδώ και 
εμπρός όλες σας 
της ετικέττες. Το 
3ΜΑΗΤ ΙΑΒΕΙ 
ΡΡΙΝΤΕΡ συνο¬ 
δεύεται από 
8οΤΙνν3Γ6 που 
σας δίνει την 
δυνατότητα 
εκτύπωσης 
αυτοκόλλη¬ 
των ετικετ- 
τών και 6β- 

Γ 0006 . 

Το 5ΜΑΡΤ 
ΙΑΒΕΙ. ΡΡΙ- 
ΝΤΕΡ μπορεί 
να συνεργαστεί με 
ΜοαηΙοδίι και ΙΒΜ ΡΟ 


ΜΟΚ ΙΜ» 
ΙβΙΜΝΕΙΝ» 



Η έγχρωμη έκδοση του δημοφιλέστατου Φορη¬ 
τού ΑΙΤ της ΑΜδΤΒΑϋ παρουσιάστηκε στο 
Αννόβερο. Η λιανική τιμή πωλήσεως στην Μ. 
Βρεττανία θα είναι 3999 λίρες (1.260.000 δρχ.) συν 
ΦΠΑ και θα διατίθεται μέσω του διεθνούς δικτύου 
της ΑΜδΤΡΑΟ το τελευταίο τρίμηνο του 1991. Το 
πιο σημαντικό χαρακτηριστικό του ΑΟΙ είναι η κα¬ 
ταπληκτική τεχνολογία της οθόνης του. Ο ΑΟΕ- 
3863Χ προσφέρει την τελευταία τεχνολογία σε 
αυτοφορτιζόμενη έγχρωμη οθόνη υγρού κρυστάλ¬ 
λου ΤΡΤ (Τίτιη ίίΙητ {γ3Π8Ι51ογ). Οπως και στούς ΑΙΤ, 
ο ΑΟΙ.-3865Χ υποστηρίζει πλήρως την νΟΑ έτσι 
ώστε τα γραφικά προβάλλονται σε υψηλή ανάλυση 
(640X480 ριχβίδ) καθώς επίσης και σε 256 χρώματα 
απο μία παλέττα 24.000 χρωμάτων. Ενα πρόσθετο 
πλεονέκτημα της τεχνολογίας της οθόνης του 
ΑΟΕ-3865Χ είναι οτι τα χρώματα της οθόνης, το 
οοηΙι-351, και τα λοιπά χαρακτηριστικά παραμένουν 
καθαρό ανεξαρτήτως απο ποιά οπτική γωνία αντι- 
κρύζονται, μια σημαντική διαφορά απο την τεχνο¬ 
λογία ί-Οϋ. Η ΑΜδΤΡϋ έχει προσθέσει κι άλλα 
πλεονεκτήματα στο καινούργιο μοντέλο σε σχέση 
με τα άλλα δημοφιλή φορητά ΑΙΤ. Ο ΑΟΙ.-3865Χ 
τρέχει στα 20Μ6ζ με επεξεργαστή 80386δΧ και 
1ΜΒ μνήμη. Διαθέτει επίσης σκληρό δίσκο γρήγο¬ 
ρης προσπέλασης των 60 ΜΒ για περισσότερη χω¬ 
ρητικότητα. Επίσης, ο ΑΟΙ-3865Χ έχει μεταφερό- 
μενες, επαναφορτιζόμενες μπαταρίες με εσωτερι¬ 
κό φορτιστή και ενσωματωμένο τροφοδοτικό, και 
φυσικά λειτουργεί και με ρεύμα σε οποιαδήποτε τά¬ 
ση τροφοδοσίας, που σημαίνει οτι μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί οπουδήποτε στον κόσμο. Επίσης έχει το 
ίδιο σχήμα με τους ΑΙΤ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες: ΑΜδΤΒΑϋ-ΗΕΙ-ΙΑδ, Πολυτεχνείου 12, 
Αθήνα. Τηλ. 5230742-44, 5227924-25, ΡΑΧ: 
5228054. 
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ΕΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΣΕ ΜΙΑ ΤΣΑΝΤΑ 



Η ΡυΐΟΟΡ ΕΚΠΑΙΔΕΥΕΙ ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΤΗΣ 


Η ΡυίΟΟΡ Εκπαιδεύει το προσωπικό 
της. Σεμινάρια επιμόρφωσης του 
προσωπικού της στην χρήση των 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών ξεκίνησε 
η Ρυΐ-ΟΟΗ Α.Ε.Β.Ε. 

Τα σεμινάρια αρχικά περιλαμβάνουν την εκ¬ 
παίδευση 46 εργαζομένων στο Πρόγραμμα 
ΡΗΑΜΕνΥΟΡΚ III σε περιβάλλον Δικτύου. 

Τα σεμινάρια ανέλαβε η μεγάλη Εταιρεία με 
τη διεθνή ακτινοβολία “ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ Ε.Π.Ε" ΙΒΜ ΑυΤΗΟ- 
ΗΙΖΕΩ ΩΕΑΙ.ΕΒ. 

Η εκπαίδευση γίνεται στο χώρο δουλειάς σε 
τερματικά του Δικτύου της ΡΙΙΙ.ΟΟΡ. 

Οι εργαζόμενοι εκπαιδεύονται από Πανεπι¬ 
στημιακού επιπέδου εκπαιδευτές με μετεκ¬ 
παίδευση στη Γερμανία στο πρόγραμμα 
ΡΡΑΜΕννΟΡΚ III. 

Οι εκπαιδευόμενοι έχουν μοιραστεί σε 
γκρούπ των έξη ατόμων (2 άτομα ανά τερμα¬ 
τικό) και θα συμπληρώσουν έκαστος 56 ώρες 
θεωρητικής και πρακτικής εκπαίδευσης. 

Η απαιτούμενη βιβλιογραφία έχει δοθεί σε 


πλήρη μετάφραση από την ΜΗΧΑΝΟΓΡΑ- 
ΝΩΣΗ ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ Ε.Π.Ε., μαζί με 
όλα τα εκπαιδευτικά βοηθήματα και ΙββΙβ 
στους εργαζόμενους. 

Η ΡΙΙΙ-ΟΟΡ μια πραγματικά πρωτοποριακή 
και Διεθνούς κύρους Εταιρεία φροντίζει για 
την ποιοτική αναβάθμιση του προσωπικού 
της, προσφέροντας στο προσωπικό της την 
ευκαιρία για την ομαλή ένταξή του στις απαι¬ 
τήσεις της Υψηλής Τεχνολογίας των Ηλεκ¬ 
τρονικών Υπολογιστών. 

Η προσφορά της ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ ΠΕ¬ 
ΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ Ε.Π.Ε σ’αυτό το έργο είναι 
τεράστια και οι Ελληνες και ξένοι αρμόδιοι 
είναι απόλυτα ικανοποιημένοι από τα αποτε¬ 
λέσματα. 

Είναι γεγονός ότι τέτοιες πρωτοβουλίες 
όπως αυτή της ΡΙΙΕΟΟΡ, συμβάλλουν αποτε¬ 
λεσματικά στην βελτίωση του εργατικού δυ¬ 
ναμικού της χώρας μας. 

Το μόνο που έχουμε εμείς να πούμε, είναι 
συγχαρητήρια.. 


Τ ον τελευταίο καιρό, μια νέα τάση κυκλοφο¬ 
ρεί στην διεθνή αγορά, η τάση για μικρές 
αλλά ολοκληρομένες λύσεις, έτσι μετά την 
εμφάνιση των ίαρΤορ, των μικροεκτυπωτών, των 
τηλεοράσεων σε σχήμα πακέτου τσιγάρων, κα¬ 
νουν την εμφάνιση τους τα κινητά γραφεία μεγέ¬ 
θους τσάντας!! Ναι καλά ακούσατε, και για όσους 
δεν μας πιστεύουν δεν έχουν παρά να ρίξουν μια 
ματιά στη φωτογραφία. Η μικρή αλλά θαυματουρ¬ 
γή βαλιτσούλα που ποζάρει στην φωτογραφία πε¬ 
ριλαμβάνει έναν ΙθρΤορ, έναν ιπΚ-ιβΙ εκτυπωτή, 

Ρβχ, Γηοάβπη και ένα κινητό τηλέφωνο. Το 
“ΜΙογο 039” μπορεί να χρησιμοποιηθεί για επεξερ¬ 
γασία δεδομένων, για τηλεπικοινωνίες και ότι άλ¬ 
λο μπορεί να βάλει το μιαλό σας. Ο ίαρΤορ που 
περιλαμβάνει το “Μιογο039”, είναι ο γνωστός 
Τθδήιό3 ΤΙ200 ΧΕ που μας έρχεται, με τον μι- 
κροεπεξεργαστή 800286 στα 12-ΜΗζ, με 1ΜΒ 
μνήμη (επεκτάσημη στα 5ΜΒ), με ένα άπνβ 3.5” 
στα 1.44, έναν 20ΜΒ σκλυρό δίσκο, μια οθόνη 
|_0ϋ με ανάλυση 640X400, ένα πληκτρολόγιο 82 
πλήκτρων και το ϋΟδ 4.01. Οι διαστάσεις του 
ΤΙ200 ΧΕ είναι 310 X 280 X 50 χιλιοστά. Το 
Ρβχ/ΜοάβΓπ είναι το ΥΥοΓίάροΓί 2496ι με ταχύτητα 
9600 και 2400 αντίστοιχα. Ο εκτυπωτής που πε¬ 
ριέχετε στο “ΜιογοΒ39” είναι ο γνωστός σε 
όλους μας ΚοάβΚ ϋιοοπιχ 150 ΡΙυε ιπΚ-]β( που είναι συμβα¬ 
τός με τον Ερεοπ ΡΧ-80 και τον ΙΒΜ ρτορπηΙβΓ. Η ταχύτητα 
που διαθέτει σε άΓβίί ιποάβ είναι 180 ορ$ με ανάλυση 320 X 
96 άρι. Το “ΜιογοΒ39” κυκλοφορεί σε τρεις εκδόσεις την 


κλασσική, την δρβααΙ και την Βυειπβδδ ίιπβ. Το σύστημα 
μπορεί να λειτουργήσει αυτόνομο για πάνω από τρεις ώρες. 
Το σύστημα κοστίζει 10.000 γπ3γΚ και πρός το παρόν κυκλο¬ 
φορεί μόνο στην Γερμανία.. 
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Ρ3ΐ3 03ΐβ 

και ο κόσμος 


Επεκτάσεις 

Μνήμης 

1-4ΜΒ 


του 
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ΑΛΥΣΟΔΕΣΤΕ ΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ... 

Ν αι καλά διαβάσατε Αν θέλετε μεγαλύτερη ασφά¬ 
λεια κατά της κλοπής, δεν έχετε παρά να αλυσο¬ 
δέσετε τον Ηλεκτρονικό σας υπολογιστή. Αν έχε¬ 
τε ποδήλατο ή κάποια μοτοσυκλέτα θα έχετε συνηθίσει την 
διαδικασία αυτή Συχνά αλυσοδένουμε την μοτοσυκλέτα ή το 
ποδήλατο μας σε κάποια κολόνα ή δέντρο. Τώρα ποιά μας δί¬ 
νεται η δυνατότητα να αλυσοδένουμε και τον προσωπικά μας 
υπολογιστή (για μεγαλύτερη ασφάλεια και άχι από βίτσιο), όχι 
φυσικά σε κάποιο δέντρο ή κολόνα αλλά πάνω στο γραφείο 
μας Και αν δεν με πιστεύετε δεν έχετε παρά να ρίξετε μια 
ματιά στην φωτογραφία Σε λίγο περιμένουμε και μεγάλες 
μαύρες μεταλλικές μπάλλες για να προστατεύουμε από κλο¬ 
πή τον εκτυπωτή μας 


ίΜΜου ]], ΐλΑϊ;\ υιυχ 


Θ α γνωρίζετε βέβαια τα πρωτότυπα Ι-βιηιηίη95 και το ομώνυ¬ 
μο παιχνίδι που έχει σπάσει τα ταμεία Ακόμα δεν κυκλοφό¬ 
ρησε το ίβΓηπιίη95 II και η Ρδγ 9 ηοδίδ, παραγωγός εταιρία 
του παιχνιδιού, αποφάσισε να κυκλοφορήσει μια ΟΑΤΑ ϋΙ5Κ με 
καινούργιες ιδιότητες για τα γλυκύτατα αυτά τρωκτικά. Ετσι λοιπόν 
εκτός από ορειβάτες, σκάφτες και χτίστες θα έχετε την δυνατότη¬ 
τα να δίνετε στα Ι·βΓΠΐπίη95 ικανότητες κολυμβητή, αεροπλόου και 
χειριστή γερανού. Μέσα στο χρόνο το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
για τις παιχνιδομηχανές δυρβΓ Ρβητίοοπι. Μβθβάπνβ. Οδηιβόογ, 
ΝΕ3 και ΡΟ Εη 9 ίηβ ενώ η έκδοση για Οοίη-ορ θα κάνει την εμφά¬ 
νιση της γύρω στα τέλη Σεπτεμβρίου Ακόμα μια κινηματογραφική 
εταιρία, έχει δείξει ενδιαφέρον, για το γύρισμα μιας ταινίας κινουμέ- 
νων σχεδίων με πρωταγωνιστές τα ίβπππίηθβ.. 


Κ44ΜΕΡΑ ΣΠΙΡΤΟΥ 

Μ ια νέα κάμερα κατασκευάστηκε από τους 
ΡβΙβτ ϋθηγθΓ και Οβνι'ά Ρβηδήβνν στο πα¬ 
νεπιστήμιο του ΕάίπόυΓ 9 Η στην Σκωτία. 

Το μέγεθος αυτής δεν ξεπερνά το κεφάλι ενός σπίρ¬ 
του!!!. Η ανάλυση που δίνει η κάμερα είναι 312X287 
Η κάμερα θα βρει εφαρμογή σε βιντεοτηλέφωνα. συ¬ 
στήματα ασφαλείας, ρομποτική και σε πολλούς άλ¬ 
λους ακόμα τομείς της ηλεκτρονικής Τι άλλο θα δούν 
τα μάτια μας.. ι 
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ΕΓΧΡΩΜΟΣ 
90ΑΝΝΕΚ ΚΑΤΩ 
ΑΠΟ ννΐΝϋθνν$ 3.0 

\ η 

Ο συμβατός έγχρωμος δσσηηβΓ της φωτογραφίας ονομάζεται 
Όδ-3000" και λειτουργεί κάτω από περιβάλλον \Λ/ιηάονν5. 
Εχει την δυνατότητα να σκανάρει έγχρωμες εικόνες και τρισ¬ 
διάστατα αντικείμενα Η! Ο Ό5-3000" έχει την δυνατότητα απεικόνη- 
σης 4096 χρωμάτων ή 256 αποχρώσεων του γκρι. Κατασκευάστρια 
εταιρία η ΟΠιηοη Απιβποβ. Ο 'Ό5-3000’· συνοδεύεται από τον έγχρωμο 
μετατροπέα, το έγχρωμο πρόγραμμα σκαναρίσματος, το καλώδιο σύν¬ 
δεσης και από τον ΑΟ ΑάβρΙοΓ. Η τιμή του αρκετά φτηνή 995$ (γύρω 
στις 180.000 δρχ). Για περισσότερες πληροφορίες : Οίιιποη Αγπθπο 3, 
Ιπα, (213) 533-0274, ίαχ (213) 533-1727. 


ΤΟ ΡΟ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 



ο μηχάνημα της φωτογραφίας είναι ένας 3865Χ και το 
ονόμα του “Ρ010-3863Χ". Κατασκευάστρια εταιρία η 
“ΟαΓάιηβΙ ΤβοΙτηοΙοςίθε". Το μηχάνημα διαθέτει έναν 
3865Χ στα 20-ΜΗζ, μια έγχρωμη \/ΟΑ οθόνη 12-ιντσών, 1ΜΒ 
ΒΑΜ επεκτάσιμη μέχρι και στα 8ΜΒ και ΕΜ3 4.0. Πίσω από το 
μηχάνημα βρίσκεται 1 παράλληλη, 2 σειριακές και 1 πόρτα 
ποντικιού ακόμα διαθέτει 2 Ι8Α θύρες επέκτασης. Το 
μηχάνημα συνοδεύεται από ϋΒ ϋΟδ 5.0 και από ένα άπνβ 
3.5”. Η τιμή του 999$ και 1399$ αν το μηχάνημα συνοδεύεται 
από έναν σκληρό δίσκο 40ΜΒ. Αν ο “Ρ010-3863Χ σας 
φαίνεται αρκετά ελκυστικός, μπορείτε να τηλεφωνήσετε στο 
(800) 233-0187. 


^ΙΛΚΟΜήή Ρί/ΐΛΛϊυϊ. 
ΧΜ\£ -'ΆϊΛ&ϊ, 



Ο λα σας βέβαια θα θυμάστε της απανωτές διακοπές 
της ΔΕΗ τον περασμένο χρόνο. Ολο και κάποιος 
από εσάς θα έχασε κάποιες πολύτιμες πληροφορίες 
με αυτές τις ξαφνικές διακοπές. Και για αυτό το πρόβλημα 
σας υπάρχει μια λύση. 

Η λύση δεν είναι άλλα από την νέα κάρτα της ΙΤΤ “νΐΡ 
ΡοννβΓδβνβ 500 ρΙυ$”. 

Η νέα αυτή κάρτα αναλαμβάνει να σας λύσει όλα σας τα 
προβλήματα. Σε περίπτωση διακοπής ρεύματος, αμέσως 
σώνει αυτόματα στο σκληρό σας δίσκο ή σε μια δισκέτα 
την μέχρι τώρα κατάσταση που βρισκόταν ο υπολογιστή 
σας. Και δεν φτάνει μόνο αυτό, όταν επανέρθει το ρεύμα, 
αναλαμβάνει να επαναφέρει “αυτόματα"!!, τον υπολογιστή 
σας, στην κατάσταση που βρισκόταν, την ωρα που το ρεύ¬ 
μα κόπηκε. Το νΐΡ Ροννβτδβνβ 500 ρΐυε είναι για μηχανήμα¬ 
τα 386 & 486 ενώ το νΐΡ ΡοννβΓδβνβ 500 για μηχανήματα 
286,8088 & 8086. 
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Η ΠΩΣ ΝΑ ΚΑΝΙΤΙ ΤΟΝ 8Τ ΣΑΣ 
ΝΑ ΠΙΑΝΙΙ ΤΑ 100 ΜΙΧΡΙ ΝΑ ΠΙΙΤΙ ΚΙ5ΙΤ 


Λ 


>υιιιΰ7 υ·; υρχίυυυμε 
με 57ΐι Λυυί'. Γι Λυινό 
έχει ένυ~ ϋ Γ με ιυν ϋοιι 
-Ιυίιιιαυι»; Δεν ξέμειε; Και 
οι όόυ μιιομοϋν να γίνουν 
ιιιυ γμι'ιγομοι με ιυ 
ΛυιόΛΛΐ|Λο αοεοΙοΓοίοτ! 
Ιε ου ιό ιυ ιεόχο'; ϋυ 
ουχοΛΐ|ϋοόμε με ίου*; 
οεεοΙοΓϋΙοΓε για ιυν 
ομού υ υ/ιυιιυ*ιμιιΓ|~ μα·; 
από ιυν Κυνοόύ όεν 
ιιμοόΛέιιειαι νυ γομίοει 
ιιμίν ιυ Πόοχυ (ιυ 
επόμενο). 


Π. ΧΟΛΟΓΚΙΤΑ 


εκινωντας θα ήθελα να κάνω 
μερικές αξιοσημείωτες παρα- 
τηρήσεις: 1. Σήμερα χρησι- 

1^· μοποιούνται κυρίως τρεις 
τρόποι για να αυξηθεί η ταχύτητα του 
υπολογιστή σας. 

Ο πιό «απλός» τρόπος είναι να 
αυξηθεί η ταχύτητα που επεξεργάζε¬ 
ται ο επεξεργαστής τις εντολές πχ. 
από 8 ΜΗζ σε 16 ΜΗζ. ξλλος τρό¬ 
πος είναι να αντικατασταθεί ο επε¬ 
ξεργαστής όπως στη περίπτωσή μας 
ο 68000 με 68020 ή 68030 ή 68040. 
Οποιος ευτυχισμένος χρήστης έχει 
Μβςα 5Τ ή το κατάληλο αοεβΙβΓβΙΟΓ 
μπορεί να βάλει και μαθηματικό συνε¬ 
πεξεργάστη που συμπληρώνει τον 
68000 όταν πρόκειται για μαθηματι¬ 
κές εντολές στον κώδικα μηχανής, 
καθώς ο τύπος είναι γνώστης των 
σπουδαιότερων αριθμητικών και τρι¬ 
γωνομετρικών πράξεων. 

Η πιο κυριλέ λύση για μένα πάντως 
είναι μια κάρτα με Οαοόθ μνήμη που 
είναι και στα 16 ΜΗζ, όπως αυτές 
που θα παρουσιάσουμε. 

2. Μερικές κάρτες παρουσιάσανε 
ασυμβατότητα σε ορισμένα προ¬ 
γράμματα. 

Αυτό κατά την γνώμη μας οφείλεται 


στην Οβοίτβ μνήμη που εκτελούσε 
μέρη του προγράμματος (που είναι 
απόλυτα συνχρονισμένα μεταξύ 
τους) πιο γρήγορα από άλλα. 

Αυτό το φαινόμενο παρουσιάστηκε 
σε μερικά προγράμματα που έχουν 
την προστασία με ΟοπςΙβ (ξέρετε 
εκείνο το μικρό οβΓόπςβ στο πλάι) 

3. ΑοοβΙβΓβΙοΓ δεν αγοράζει κανείς 
γιατί θέλει να παίξει ΚίοΚ οίί με διπλή 
ταχύτητα αλλά γιατί το χρειάζεται για 
κάποια συγκεκριμένη εφαρμογή που 
απαιτεί ταχύτητα για να δουλέψει 
αποδοτικά. Μην κάνετε λοιπόν χα¬ 
ρές γιατί 100.000 δρχ. δεν είναι και 
λίγα λεφτά για να τα επενδύσεις στο 
γρηγορότερο εάοοί θγπ υρ όλων των 
εποχήν. 



Κ αι παρουσιάζουμε τον πρώτο 
αγωνιζόμενο. ΗγρβΓ-ΟαεΙιβ 
5Τ+ λέγεται η κάρτα της 
γνωστής εταιρίας ργο\/ΜΕ 
που βρίσκεται εδώ και μισό χρόνο 
στην αγορά και μάλιστα έχει βρει και 
αντιπρόσωπο στην Ελλάδα (03(3 
03 (θ-Ν. Ερυθραία). Η κάρτα αντικαθι¬ 
στά τον 68000 με έναν (τι άλλο) 
68000 στα 16 ΜΗζ. Φυσικά το σύστη- 



Τυι-60 16 \/2.0 

ΗγρΘΓΟβοΗβ 5Τ+ 

Α13ΓΪ δΤ 

ΟΡΙΙ πτβπι 

164% 

164% 

100% 

ορυ Γβς 

204% 

204% 

100% 

ορυ όίν 

203% 

203% 

100% 

ορυ 

207% 

207% 

100% 

τοδ ΐβχΐ 

157% 

157% 

100% 

ΤΟδ $1ππ9 

154% 

161% 

100% 

ΤΟδ δΟΓοΙΙ 

114% 

114% 

100% 

ΟΕΜ άΪ3ΐθ9 

165% 

167% 

100% 

ΤϋΓ&Ο 0 

69 360 

69 560 

108 360 
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μα υποστηρί-ζεται και από Οβσόβ 
μνήμη 16 ΚΒγΙβ και μια δισκέτα με 
πολλά υΐίΐιίίβδ. Αν συνδεθεί η κάρτα 
με το τσιπάκι του ήχου τότε υπάρχει 
η δυνατότητα (μέσο ενός 3006$0Γγ) 


Ο ΤυΓόο 16 ν2.0 είναι ο 
κοντούλης της παρέ¬ 
ας παρόλα αυτά 
όμως ο κοντός δα¬ 
γκώνει! 32 ΚΒγΙβ Οαοάθ μνή¬ 
μη και 16 ΜΗζ κάνουν την 
κάρτα πραγματικά τούρμπο. 

Το μόνο μειονέκτημα είναι ότι 
κάρτα δεν παράγει «γνήσια 
16 ΜΗζ» και έτσι πρέπει να 
γίνει σύνδεση στο \/ιάβο- 
δάιίΙβΓ στο ρίπ 39 και πάει λέ¬ 
γοντας... 

Τα θετικά σημεία είναι ότι υποστηρί¬ 
ζει το λειτουργικό σύστημα με τα 
ΕΡΒΟΜ που του προσθέτουν άλλα 
10% σε ταχύτητα. Φυσικά υπάρχει και 


να απενεργοποιείται η Οεσίΐθ 
μνήμη ο 5Τ σας όμως θα συ¬ 
νεχίζει ακάθεκτα στα 16 ΜΗζ. 
Ενα άλλο θετικό σημείο είναι 
ότι χάρη στις διαστάσεις του 
χωράει σχεδόν σε όλα μοντέ¬ 
λα του 5Τ. Φυσικά ο αντιπρό¬ 
σωπος παρέχει πλήρες υπο¬ 
στήριξη σε όλα θέματα που 
μπορεί να προκύψοίΛ/. 


ΤΗΕ ΝΕΧΤ, 00! 


0Α0ΗΕ ΜΝΗΜΗ 


Ο βσΗβ μνήμη με λίγα λόγια 
είναι μνήμη για την οποία 
ο βασικός επεξεργαστής 
χρειάζεται πολύ μικρό χρόνο 
προσπέλασης. Εκεί αποθη¬ 
κεύονται πληροφορίες και 
εντολές που χρησιμοποιούνται 
πιό συχνά. Στην πράξη έχει 
ελάχιστη διαφορά αν είναι 32 
ή 16 ΚάγΙβ. 


εδώ τρόπος να απενεργοποιείται η 
μνήμη Οβοόθ και συγχρόνως να τον 
κάνεται να δουλεύει στα ανθρώπινα 
(ιδίως για ΟβπίΘδ) 8 ΜΗζ. 

Τώρα για αντιπροσωπία, υποστήριξη 
ακόμα δεν έχει φτάσει τίποτα στα 
ίΐδβπκά αυτιά μας. Οποιος ψάχνει 
βρίσκει, καλή τύχη. Αρκετά όμως για 
αυτό το τεύχος, στο επόμενο τεύ¬ 
χος, μια και έχετε μπει πια στο νόη¬ 
μα θα σας παρουσιουσιάσουμε περισ¬ 
σότερα 3οσβΙβΓ3ΐοΓ5. Ηρθε η ώρα να 
ρίξουμε μια ματιά στα ψυχρά νούμερα 
στην προηγούμενη σελίδα. 



^ΑΜΙΟΑ 500 

ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 
1084$ 



ΓΙΑ ΤΗΝΑΜΙΟΑ ΣΑΣ!!! 


· 2 ο ϋΐ$κ ϋκινε ν/ι 

• ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 512Κ 
1Μ / 2Μ ΜΕ ή ΧΩΡΙΣ ΡΟΛΟΙ 
ΚΑΙ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 

• ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΑ ΗΧΕΙΑ 

• ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 20ΜΒ, 40ΜΒ 

• ΑΜΙΟΑ ΡΟ-ΑΤ ΕΜυίΑΤΟΚ 

• ϋΟΥδΤΙΟδ, ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ, 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ, ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ, 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 

ΚΑΙ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 



ΠΪΕΕΜ3 5ΤΟΗΕ οοηηρυ^ι·/ 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24, ΠΛΑΤΕΙΑ Ν. ΣΜΥΡΝΗΣ, ΤΗΛ. 9350672 





































ΑΜΙΟΑ 

υ δ ε β 

ΤΟΥ Ρ. ΟΡΕΙίΟΝΙ 



Γ εια σας Αιηΐ 9 άδες όλης της Ελλάδας. Πως τα περά¬ 
σατε το Πάσχα; Ελπίζω καλά, όπως και οι Απιϊςα 
σας, που ξεκουραστήκαν και λίγο! (Αυτό το ΚίοΚ 
Οίί, αμάν πιάϋ). Περνάμε κατευθείαν στις απορίες σας, 
αφού δεν έχουμε και πολύ χρόνο αλλά και χώρο. 


Π ολλοί απο σας, μου ζήτησαν την 
λειτουργία του δεΚα ΑεεθπηΡΙθΓ, 
τι είναι που χρησιμεύει, τις εντο¬ 
λές του κ.τ.λ. Γι αυτό το σημερινό μισό 
μας θέμα είναι ο δβΚα (και όχι μόνο) 
Α$$θΓπόΙθΓ. Τι είναι λοιπόν ο ΑδδβΓηόΙβΓ; 
Πολύ απλά με ένα παράδειγμα. Εχετε 
μια φίλη Αγγλίδα (Ωπαϋ Να τα μας!!), 
που κάνει μια καταπληκτική συνταγή για 
κέικ. 

Η μητέρα σας την θέλει την συνταγή 
αλλά δεν ξέρει Αγγλικά. Τι κάνετε λοι¬ 
πόν; Σας στέλνει την συνταγή η Αγγλί- 
δα φίλη σας, την μεταφράζετε εσείς 
απο Αγγλικά στα Ελληνικά και τέλος η 
μητέρα σας διαβάζει την μετάφραση και 
φτιάχνει το κέικ (Να καλέσετε και μέ¬ 
να!). Κατά το παράδειγμα ο (επεξεργα¬ 


Α55ΕΜ, ΑδδβπιΡΓΟ κ.τ.λ. Ο δβΚα, έχει 
και έναν απλό ΙβχΙ βάίίοΓ, για την γραφή 
των προγραμμάτων σας, καθώς και εν- 
σωματομένο Οβόυρββ'· (Σας βοηθάει να 
εντοπίζετε τα λάθη του κώδικά σας) κά¬ 
νοντας την δουλειά πιό απλή. Οι αρχι¬ 
κές του εντολές είναι: 

Για να διαβάσει κάποιο πρόγραμμά 
σας (σε μορφή κειμένου) απο τη δι¬ 
σκέτα. (Αφού πατήσετε γ θα σας εμφα¬ 
νιστεί το; ΡΙΙΕΝΑΜΕ> για να εισάγετε 
το όνομα του προγράμματος). 

για την αποθήκευση του προγράμ¬ 
ματος που φπάξατε. (Και εδώ σας 
ζητάει με τον ίδιο πιό πάνω τρόπο, το 
όνομα που θα το αποθηκεύσει). 
Ρ««Το πλήκτρο Εδοαρθ, χρησι- 
Ε^^μεύει για να μεταφέρεστε 




στής) 68000, τις εντολές που γράφετε 
εσείς με γράμματα δεν τις καταλαβαί¬ 
νει. 

Ετσι εσείς προγραμματίζετε σε έναν 
συμβολικό κώδικα (ΑδδβηηόΙγ) που απο- 
τελείται απο γράμματα και αριθμούς και 
ο ΑδδθΓΤΐόΙθΓ, φροντίζει να μεταφράζει 
των κώδικα σας σε αριθμούς (δυαδική 
μορφή). Και εδώ λοιπόν, έρχεται ο 
δβΚα ΑδδβΓΠόΙθΓ που θα σας βοηθήσει 
να γράψετε το πρόγραμμα που θέλετε 
σε ΑδδβπιόΙγ. Εκτός απο το δβΚα Αδπι. 
υπάρχουν και άλλοι ΑδδβπιόΙοΓδ όπως: 


απο τον Ι_ιηβ ΕάιίοΓ στον δοΓββη ΕάίΙοΓ. 
Στον ϋπβ Εάιίοτ γράφετε το πρόγραμ¬ 
μά σας, ενώ στον δοτββη ΕάίΙοτ δίνετε 
τις αρχικές σας εντολές (π.χ. γ, \ν 
κ.τ.λ.). Οι εντολές που ακολουθούν εί¬ 
ναι για τον Ι_ιηβ Εάιίοη 

(αριθμός): Τοποθετεί τον κέρσορα 
στον αριθμό γραμμής που του έχετε 
δώσει. 

: Τοποθετεί τον κέρσορα στην τε¬ 
λευταία γραμμή που έχετε γράψει. 

: Πηγαίνει επάνω μία γραμμή (Καλό 
ε, συμφωνήτε). 









α : Πηγαίνει κάτω μία γραμμή (σε αυ¬ 
τές έαν βάλετε και αριθμό σας πη¬ 
γαίνει τόσες γραμμές, όσες του είπα¬ 
τε). 

Ζ : Σβήνει την γραμμή που είσαστε (κι' 
αυτό καλό). 

Ψάχνει για το συγκε- 
I ν^ΧΙκριμένο κείμενο που εί¬ 
ναι στον κέρσορα. 

5: Ξεκινάτε για την εισαγωγή κειμένου 
Ι(αυτό ακόμα καλύτερο) 

Ρ και ρ (αριθμό): Εκτυπώνει την συ¬ 
γκεκριμένη γραμμή η τις γραμμές 
που του έχετε πεί με τον αριθμό. Τώρα 
οι υπόλοιπες εντολές που δίνονται 
στον δοΓββπ ΕάιίοΓ είναι: 

■ Για να βλέπετε τα περιεχόμενα 
Vτης δισκέτας σας. 

«ι·: Φορτώνει στην μνήμη κάποιο φά- 
Ικελο, και σας ζητάει απο πιά θέση 


ΑδδβΓηόΙβΓ. 

Με την εντολή αυτή θα σας ζητηθεί η 
αρχή του προγράμματός σας. Εσείς 
μπορείτε να δείτε σε πιά θέση μνήμης 
είναι η αρχή του απλά, αφού το έχετε 
μεταφράσει με την εντολή α (και δεν 
βγάζει κανένα λάθος), τότε δίνεται ά 
και σας δίνει πόση μνήμη καταλαμβάνει 
το πρόγραμμά σας και που είναι αποθη- 
κευμένο. Καλούς πειραματισμούς λοι¬ 
πόν και τώρα πάμε στο επόμενο θέμα 
μας που είναι τα Ελληνικά μέσα απο 
Βαειο. 

Γενικά τα Ελληνικά, είναι ενα σημείο 
που ο καθένας, έχει εμφανίσει την δική 
του άποψη, με αποτέλεσμα να υπάρ¬ 
χουν Ελληνικά ανεκτά και Ελληνικά για 
πέταμα. Εαν έχετε Ελληνικά που δου¬ 
λεύουν και στο ννοΓΚόβηοΙι (αυτά που 
έβγαζε η ΜΕΜΟΧ (ξέρετε με άΐδΚάοοίοΓ 


ληνικούς χαρακτήρες και βέβαια με την 
βοήθεια του ΡΕϋ (Ροπί ΕΟιΙογ), θα φπά- 
ξετε ή θα διαμορφώσετε κάποιους χα¬ 
ρακτήρες σε ελληνικούς. Εγώ δεν θα 
σας δώσω ρουτίνα μια που η 
ΟοΓτίΓποόΟΓθ με σκέφτηκε και για να μην 
κουράζομαι σας έχει δώσει αυτή τη 
ρουτίνα. Αυτή λοιπόν βρίσκετε στην δι¬ 
σκέτα ΕΧΤΠΑ5 που έχετε πάρει, μέσα 
στο δυόάΐΓβοΙοΓγ “ΒαδίοΟβΓποδ”, και λέ¬ 
γεται Ι.ιό52. Αυτό π κάνει: απλά φορτώ¬ 
νει και χρησιμοποιεί χαρακτήρες που 
βρίσκονται αποθηκευμένοι σε δισκέτα 
και στο ευόόΐΓβοίΟΓγ “Ροπί 5". Ετσι εσείς 
θα αλλάξετε τα ονόματα των ίοπίδ 
(όπου υπάρχουν μέσα στο Ιίδίιπς) και θα 
βάλετε το δίκο σας όνομα που αποθη- 
κεύσατε τους Ελληνικούς χαρακτήρες. 
Μετά αφαιρέστε το επιπλέον πρόγραμ¬ 
μα που δίνει τα στύλ των γραμμάτων 



μνήμης θα είναι η αρχή και πού το τέ¬ 
λος. 

3 : Αφού έχετε φορτώσει κάποιο πρό¬ 
γραμμα ή το έχετε γράψει στον ϋπβ 
ΕάίίοΓ με την εντολή αυτή το μεταφρά¬ 
ζετε και τρέχει. Αυτή η εντολή έχει και 
κάποιες παραμέτρους όπως: 

ν Για να βλέπετε την μετάφραση 
στην οθόνη 

Ρ Για να εκτυπώνει τα λάθη κατά την 
μετάφραση. 

Σταματάει την μετάφραση σε κάθε 
Γίνέα σελίδα και περιμένει με το πά¬ 
τημα κάποιου πλήκτρου να συνεχίσει. 

Με την εντολή 9 τρέχεις κάποιο πρό¬ 
γραμμα που βρίσκεται στη μνήμη, αφού 
πρώτα έχει μεταφραστεί απο τον 


αλλάζουμε τα ονόματα και φτιάξαμε 
πρόγραμμα, όχι παίζουμε!!) λένε ότι 
δουλεύουν παντού. 

Η αλήθεια βέβαια είναι άλλη, γιατί σε 
πολλά προγράμματα τα διάφορα φ, ψ, ε 
και άλλα γράμματα που δεν θυμάμαι τώ¬ 
ρα ΔΕΝ δουλεύουν) τότε μπορείτε να 
έχετε και μέσα στην Βαδίο (εδώ μέσα 
πάντως δουλεύουν). Ομως το πρόβλη¬ 
μα είναι, ότι θα πρέπει να δίνετε και τα 
Ελληνικά μαζί με το πρόγραμμά σας. 
Για αυτό καλύτερα, να φτιάξετε Ελληνι¬ 
κά μέσα απο την Βαειο. Βέβαια εδώ πιά 
δεν φτιάχνονται οι χαρακτήρες με σει¬ 
ρές απο άαΐβ όπως κάναμε στον 
0ΒΜ64, αλλά εδώ χρειάζεστε πρώτα 
μιά ρουτίνα που θα φορτώνει τους Ελ- 


(αφού δεν σας ενδιαφέρουν αυτά), και 
κατόπιν αρχίστε να γράφετε το πρό¬ 
γραμμά σας, που θα χρησιμοποιεί τους 
Ελληνικούς χαρακτήρες. Βέβαια να θυ¬ 
μάστε όταν δίνετε το πρόγραμμα με 
τους Ελληνικούς χαρακτήρες θα πρέ¬ 
πει μαζί να δίνετε και τα ελληνικά που 
φτιάξατε αλλάα και τα Ιίόδ που έχουν 
μετατραπεί σε όπιβρε και υπάρχουν μέ¬ 
σα στο Β3δίοΟβπηο5. Αυτές οι βιβλιοθή¬ 
κες είναι απαραίτητες για να χειριστούν 
τα ίοπίδ (και όχι μόνο.). Αυτά λοιπόν και 
σε αυτό το τεύχος, στο επόμενο θα 
σας έχω διάφορες αναφορές σε υίίΐίίίβδ 
που πρέπει να έχει στην συλλογή του 
κάθε σοβαρός χρήστης της Αππιςα. Μέ¬ 
χρι το επόμενο τεύχος. ..δί3γ ΟοοΙ 
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Γ. ΑΒΔΟΥΛΑ 


ΡΑΚΤ II 



υνεχί&'ϋόδ 


ιυ 


αΕιέμυϊΐυ αιυ α=03, 




α^υύ ιιμϊιΐϋ 
'^Λαϋιιμίυυυμζ ομιομένε*; 
αιιυμίε*; ιιου υιιήρξϋ'/ 
αιυ ιιμώιυ μίμο» ιου 
ΟΞΟϋ. ΙΙμέιιει ν*ι ο ο» 
υπενϋομΓ|οοιιμε όιι ΐ) 
έΛόυυιι ιοο α=Οϋ ιιοο 
είχομε ονομέμει Γμον ΐ| 
Λοινοϋργιο έΛ000Ι| ΛΟΙ 
όχι ΐ| παλιό ιιοο είχαν οι 
ιιεμιοαόιεμοι εόώ λοι 
πολύ Λοιμό. ΓΓοοιό 
οιιόμχοον ο μιο μένε*; 
ομοιόιΐ|Γες αλλά ίο 
ιιμόγμομμα είναι 
όια μομειίΛό οε ιιοΛΛό 
οημεία, όιΐίϋ» οιΐ|/ 
ιοχοιιμα μομιύμαιο» 
λοι οιι» ιιεμιοοόκμε» 
Λει ι οομγίε». Αο ι ό γ ιυ ν α 
αιιομεοχϋοόν ια 
μιιεμόέμαια άΛΛε» 
μομέ». Και ιύμα 
ομχί'οομε ιιμ 
ιιομοοοίοοί) ιοο όεόιεμοο 
μέμοο» ιοο ΟΞϋϋ 
71.2!!!!! 


Σ υνεχίζουμε στην εισαγωγι¬ 
κή οθόνη με ένα ακόμα 
ιηθηυ, το ΒαοΚυρ το οποίο 
μας βοηθάει να κάνουμε αντί¬ 
γραφο σε ένα ή περισσότερα ίίΐβδ 
ή και σε ολόκληρη την δισκέτα. 
Ακόμα μας βοηθάει να κάνουμε 
ίοΓπτιεΙ σε μία δισκέτα ώστε να 
την χρησιμοποιήσουμε για κά¬ 
ποια άλλη εγγραφή από την 
ΒΑδΙΘ. Θα σας πρότεινα χωρίς 
επιφύλαξη πριν κάνετε οποιαδή¬ 
ποτε λειτουργία με τα ίϋθδ του 
ΘΕΟ8, και θέλετε να σώσετε μέ¬ 
σα στην ίδια δισκέτα θα ήταν πο¬ 
λύ καλύτερα να έχετε κάνει ένα 
ΒαοΚίΙρ για τυχόν άσχημα απρόο¬ 
πτα!!! Συνεχίζουμε με τα πίθηυδ 


που βρίσκονται στο πάνω μέρος 
της οθόνης και θυμίζουν πολύ 
ΑΜΙΘΑϋ! Το πρώτο λέγεται 
ΘΕΟδ και περιέχει τις βασικές 
επιλογές του προγράμματος. 
Αυτές είναι οι εξής: ΘΕΟδ 
ΙΝΡΟγγτοΙιοπ, η οποία αναφέρεται 
στο που, πότε και από ποιούς 
φτιάχτηκε το ΘΕΟδ, το ΘβδΚΤορ 
Ιπίο το οποίο μας δίνει πληρο¬ 
φορίες για τα ηιβηυδ του προ¬ 
γράμματος, η ΡππίβΓδ, με την 
οποία μπορούμε να επέμβουμε σε 
ένα ειδικό άΐΓβοίΟΓγ και να δούμε 
ποια είδη εκτυπωτών μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε και ποιοι 
από αυτούς είναι διαθέσιμοι. 

Η επόμενη εντολή είναι η δθΙβοί 
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Ιηρυί Οβνίσβ, που μας μεταφέρει σε ένα άλλο ηηβηυ 
από το οποίο μπορούμε να διαλέξουμε το χει¬ 
ριστήριο που θα χρησιμοποιήσουμε στο πρό¬ 
γραμμα (]ογδίίσΚ, ιτιουδθ, θ.ί.σ). Ακριβώς από κάτω 
υπάρχει η επιλογή που μας δίνει το δικαίωμα να 
επέμβουμε στα ΡΓθίθΓβησθδ του προγράμματος. 
Αφού την επιλέξουμε βγαίνουμε σε ένα πίθηυ που 
κάνει τις εξής λειτουργίες: Μπορείς να αλλάξεις το 
σχήμα του κέρσορα και το χρώμα του καθώς και την 
ημερομηνία και την ώρα του προγράμματος. Ολα αυτά 
μπορείς φυσικά να τα σώσεις και να υπάρχουν μέχρι 
την επόμενη φορά που θα τα αλλάξεις!!! Οπως και 
σε όλα τα πίθηυ με ΡΓβίθΓθηοβδ έτσι και σε αυτό 
μπορείς να αλλάξεις τα χρώματα του όΟΓάβΓ, του 
ραρβΓ, του κέρσορα και γενικά σε ότι υπάρχει 
στην οθόνη. Οι δύο επόμενες επιλογές αναφέρο- 
νται στην επεξεργασία φωτογραφιών και κειμένου. 
Η επεξεργασία της φωτογραφίας είναι κάπως δύ¬ 
σκολη (μιας και χρειάζεται έτοιμη εικόνα), ενώ η 
επεξεργασία κειμένου είναι ένας αρκετά καλός θάίίοΓ. 
Το επόμενο είναι το πίθηυ, ίίΐθ έχει τις λειτουργικές 
εντολές του προγράμματος οι οποίες είναι:Ορθη, 
ΟυρΙίοαίθ, Ρθπθπιθ, Ιηίο και Ρπηί. Μία πρωτοτυπία 
που υπάρχει σε πολύ λίγα προγράμματα βρίσκεται 
στο επόμενο πίθηυ, που ονομάζεται νίθνν. Αυτό το 
πίθηυ μας βοηθάει να ελέγξουμε τα ίϋθδ της δισκέ¬ 
τας μας με πολλούς τρόπους. Μπορεί να μας δείξει 
όλα τα ίϋθδ κατά αλφαβητική σειρά, κατά σειρά μεγέ¬ 
θους, κατά σειρά προτεραιότητας κατασκευής(ημερο- 
μηνία), και κατάι είδος του κάθε ίϋβ(Ροηίδ, ΡπηίθΓδ, 
Ιηρυί ϋπνθΓ β.ΐό),. Αυτό πιστεύω είναι πολύ καλό για¬ 
τί μπορούμε να δούμε πολύ εύκολα το μέγεθος των 
αρχείων καθώς και τον άδειο χώρο στην δισκέτα. 
Το επόμενο πίθτιυ έχει και αυτό κάποιες πολύ ση¬ 
μαντικές εντολές όπως:Ορθη, ΟΙοδθ, Ρθηαππβ, 
Οοργ, Αάά Οπνθ, ναΙιάθίθ και ΡογγτοΙ. Αυτές τις 
εντολές τις χρησιμοποιείς όταν θελήσεις να δουλέ¬ 
ψεις με έτοιμα θέματα που βρίσκονται μέσα στην δι¬ 
σκέτα ή να ετοιμάσεις κάποια δισκέτα για εγγραφή. 
Ερχόμαστε τώρα στο τελευταίο πίθηυ, που εδώ υπάρ¬ 
χει η μεγάλη διαφορά του ΟΕΟδ από τα άλλα προ¬ 
γράμματα. Το πίθηυ αυτό περιέχει τρεις επιλογές. Η 
πρώτη είναι να μεταβούμε στην ΒΑ5Ι0, για προ¬ 
γραμματισμό κάποιου προγράμματος. Η δεύτερη επι¬ 
λογή είναι να γίνει ΒΕ3ΕΤ στον υπολογιστή και να 
φορτώσουμε κάποιο άλλο πρόγραμμα. Η τελευταία 
επιλογή είναι η 0-Ι.ΙΝΚ που δίνει στο πρόγραμμα την 
ιδιαιτερότητα να μπορεί να συνδέεται με ΜΟϋΕΜϋ! 
Ναι καλά διαβάσατε να συνδεθεί με ΜΟϋΕΜ. Μπορεί 
να είναι και το μόνο πρόγραμμα που μπορεί αλλά εί¬ 
ναι και αυτό μιά κατάκτηση για τον δμπιτο 0-64. Και 
για απόδειξη όταν διαλέξετε την επιλογή αυτή θα δεί¬ 
τε ένα άθΓΤίο από ένα παιχνίδι του 0-64 Οηϋηθ, και 
δεν είναι και άσχημο!! Εδώ εφτασε στο τέλος η πα¬ 
ρουσίαση του (3Ε03 VI.2, και πιστεύω να με συγχω- 
ρέσετε αν σας κούρασα, αλλά θέλω να πιστύεω ότι 
σίγουρα η παρουσίασή μου θα κάνει αυτούς που μέ¬ 
χρι τώρα δεν είχαν ασχοληθεί με το 0Ε03, να αρχί¬ 
σουν να ασχολούνται τώρα. Γιατί όπως είδατε αξίζει 
τον κόπο. 


— 



ΙΩΡΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗ ΝΙΚΑΙΑ 

Π. ΡΑΛΛΗ 170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) 

ΕΝΑ ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΕΑ2ΥΤΕ0Η 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΝ ΠΕΑΑΤΟΝ ΜΑΣ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΝΟΤΙΟΔΥΤΙΚΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ. 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΟΑΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 
ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

40.000 

6 X 15.500 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ 

35.000 

5 X 14.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 

40.000 

6 X 13.500 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 

55.000 

6 X 16.000 

νοκ Ρ0 ΧΤ- 12 ν©Α 

60.000 

6 X 15.000 

νϋΚ 286-12 ΥΟΑ 

100.000 

6 X 20.000 

Μ 

<ί 

Γ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙ 

ΕΜΕΝΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

30.000 

6 X 13.000 

ΑΤΑΚΙ 520 

30.000 

5X11.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 

30.000 

6 X 13.500 

Ρ0 ΔΙΑΦΟΡΑ 

35.000 

5 X 14.500 

ΑΜ5ΤΚΑ0 6128 ΟΚ 

45.000 


ΑΜ5ΤΚΑ0 6128 ΟΟΙΟΚ 75.000 


ΟΟΜΜΟΟΟΚ 64 

20.000 
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_^-\εν είναι α*^ιίΙώ?; 
απΟΛαυαιι ιυ να 
ΐίΛΐ|.πραΛυγείΓ2 
κείμενα ιιΛΑύ για να 
ιιυύμε Π|/ αΛΓ|ϋεΐϋ 
είναι ιιοΛυ ΛαΛύτεμο 
αιιό ίο να ιο γμά μειε 
με ιο χέμι Λαι ιιοΛύ 
ιιιο γμήγομο. ίίοιό'; 
είπε όπ ύεν μπομείιε 
να Λάνειε αυπ'ι ιΐ| 
όοαΛειά με ιο ν πια ιό 
οα?; οΛίύμπιιο; 


ΤΑ8Β0ΒΒ 

νΐ/ΟΡΙΟ ΡΡΟΟΕδδΙΝΟ 
ΜΕ ΤΟΝ ΑΜδΤΚΑΟ 


Ο πως είχαμε υποσχεθεί εί¬ 
ναι ώρα να παρουσιάσουμε 
το καλύτερο ίσως πρό¬ 
γραμμα (μιλάμε για επαγγελματι¬ 
κό πρόγραμμα) που έχει εμφανι¬ 
στεί ποτέ στους ΟΡΟ. 

Πρόκειται για το καταπληκτικό 
ΤθδννοΓό που είναι παράλληλα και 
ένα από τα ελάχιστα που μπορεί¬ 
τε να αποκτήσετε οπςμπαΙ. Ας 
δούμε τις δυνατότητάς του μία 
προς μία. Κατ’αρχήν το πρό¬ 
γραμμα μπορεί να γράψει κείμενα 
μόνον στα 
Αγγλικά, αλ¬ 
λά αν ενδια¬ 
φέρεστε για 
κάτι στα Ελ¬ 
ληνικά υπάρ¬ 
χει και το 
αντίστοιχο 
πρόγραμμα 
που ονομά¬ 
ζεται Γρά- 
φος. Το κε¬ 
ντρικό μενού 
μπορείτε να 
το δείτε την 
στιγμή που 
γράφετε ένα κείμενο πατώντας 
το Ρ10 και μέσα από το οποίο 
μπορείτε να σώσετε (5ΑνΕ) ένα 
κείμενο στον δίσκο, να φορτώσε¬ 
τε (ί,ΟΑϋ) ένα κείμενο από τον 
δίσκο, να ενώσετε (ΜΕΡΟΕ) στην 
οθόνη σας δύο κείμενα. Εκτός 


από αυτά μπορείτε να δώσετε τα 
χαρακτηριστικά που καταλαβαί¬ 
νει ο ρππίβΓ σας (χαρακτήρες ανά 
γραμμή, κενό ανάμεσα στις σελί¬ 
δες, κενά από την αρχή και το τέ¬ 
λος του κειμένου) που πραγματι¬ 
κά τα βρίσκουμε μόνο στους 
πλέον εξελιγμένους επεξεργα¬ 
στές κειμένου. 

Το ότι ο Αγτ)5{γ 30 σας μπορεί να 
βγάλει μόνο 7όιΙ στον εκτυπωτή 
είναι βέβαια ένα προβληματάκι 
αλλά με τα σωστά ιπίβΓίβοβδ που 
κυκλοφο¬ 
ρούν στην 
αγορά μπο¬ 
ρεί να διο¬ 
ρθωθεί. Αν 
βέβαια έχε¬ 
τε τον και- 
ν ο ύ ρ ι ο 
Α ΙΌ δ 1Γ 3 ό 
Ρΐυδ τότε 
δεν έχετε 
κανένα 
πρόβλημα. 
Σ’αυτό το 
σημείο καλό 
θα ήταν να 
πούμε ότι δοκιμάσαμε το πρό¬ 
γραμμα στον καινούριο ΑππδΐΓ3ό 
ΡΙ_υ5 και τρέχει κανονικά. Συνε¬ 
χίζουμε λέγοντας ότι μπορείτε 
ακόμα να διαγράψετε ένα αρχείο 
από τον δίσκο, να δείτε τα περιε¬ 
χόμενά του, να αλλάξετε το όνο- 
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μά του, και γενικά οτιδήποτε άλ¬ 
λο θα μπορούσε να σας δώσει 
ένας καλός άίδΚ ΕάιίοΓ. Οι ευκο¬ 
λίες που προσφέρει και μέσα 
στην οθόνη του ΕάιΙιης είναι πο¬ 
λύ μεγάλες αλλά όχι ισάξιες με 
αυτές πιο προχωρημένων επε¬ 
ξεργαστών, ιδίως αν συγκριθεί με 
εκείνες των πρόσφατων στα 
Ρ0’5. 

πορείτε λοιπόν ανα πάσα 
στιγμή με το πάτημα 
ενός πλήκτρου (συνή¬ 
θως κάποιο από τα λειτουργικά 
πλήκτρα) να ορίσετε την αρχή και 
το τέλος ενός μπλοκ, το οποίο 
ύστερα θα καταφέρετε να το κά¬ 
νετε ότι θέλετε. 

Δηλαδή μπορείτε να το κόψετε, 
να το σώσετε στον δίσκο ξεχωρι¬ 
στά ή να το μεταφέρετε σε κά¬ 
ποιο άλλο σημείο του κειμένου. 
Με κάποιο άλλο πλήκτρο (ξεχά- 
σαμε να πούμε ότι το ΟοπΙγοΙ, 
3Ιίϊ«, και ΑΙΙ είναι εκείνα που σας 
δίνουν πρόσβαση σε δεκάδες 
ακόμα εντολές) μπορείτε να 
σβήσετε μία ολόκληρη πρόταση, 
ή μια λέξη, πηγαίνει ολόκληρο το 
κείμενο στα αριστερά, ευθυγραμ¬ 
μίζει τις γραμμές ή τις κεντράρει, 
κάνει το ίδιο σε μια ολόκληρη πα¬ 
ράγραφο, αλλά μπορεί και να 
διορθώσει τις επιλογές που έχετε 
κάνει πολύ εύκολα με ένα αντί¬ 
στοιχο πλήκτρο επαναφέροντας 
έτσι λέξεις, προτάσεις και ολό¬ 


κληρες προτάσεις. 

Ακόμα μπορείτε να βάλετε 
ΤΑΒς σε όλες ή σε μια λέξη, 
να δείξει την ή τις επικεφα¬ 
λίδες του κειμένου, να πε¬ 
ράσετε στις υποσημειώσεις, 
και να σβήσετε ολόκληρο 
το κείμενο. 

Με αντίστοιχο τρόπο μπο¬ 
ρείτε να κάνετε τις αντίθε¬ 
τες ενέργειες ενώ πολύ θε¬ 
τικό στοιχείο του προγράμ¬ 
ματος είναι πως στις πιο 
“επικίνδυνες” εντολές όπου 
μπορεί να χάσετε ή να καταστρέ¬ 
ψετε ολόκληρο το κείμενο ή ένα 
τμήμα του σας ρωτάει αν θέλετε 
να συνεχίσετε δίνοντας απλώς 
ένα ναι ή ένα όχι. 

Ακόμα μπορείτε να έχετε αναμμέ¬ 
νη την βοήθεια στο πάνω μέρος 
της οθόνης, να φαίνονται οι σε¬ 
λίδες που νωρίτερα μπορείτε να 
έχετε ορίσει το μέγεθος της, να 
βλέπετε τις διάφορες σημειώσεις, 
να σβύνει ή να δείχνει τα περιθώ¬ 
ρια στις οθόνες, βάζει περι¬ 
θώρια αριστερά και δεξιά, 
διαλέγετε αν θα ευθυγραμ¬ 
μίζονται οι προτάσεις και αν 
οι λέξεις θα διπλώνονται 
σύμφωνα με τους κανόνες 
του συλλαβισμού ή αν θα κα¬ 
τεβαίνουν στην επόμενη 
γραμμή. 

πορεί όλα αυτά να 
φαίνονται περίεργα, 
ακαταλαβίστικα ή 
ακόμα και άχρηστα αλλά 
όποιος θέλει να ασχοληθεί 
ακόμα και λίγο με την συγ¬ 
γραφή κειμένων μπορεί να τα 
βρει ιδιαίτερα χρήσιμα. Εξάλλου 
το Ϊ3$ννοΓά είναι από τα ελάχι¬ 
στα προγράμματα του είδους που 
σώζουν τα κείμενά σας σε Α50ΙΙ 
κατευθείαν χωρίς να χρειάζεται 
να κάνετε ο,τιδήποτε άλλο ή να 
προσθέσετε τεχνικές λεπτομέ- 
ριες που πιθανότατα οι περισσό¬ 
τεροι δεν γνωρίζουμε. 


Το μόνο μειονέκτημα του προ¬ 
γράμματος είναι ότι δεν μπορεί 
να σώσει το κείμενο σε κανένα 
άλλο ίοΓηηβί παρά μόνο σε Αδοιι. 
Φυσικά μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε πλήκτρα για να ανεβάσετε 
το κείμενο μια σελίδα πάνω ή κά¬ 
τω, να στείλετε τον κέρσορα 
στην αρχή ή στο τέλος του και 
γίνεται απόλυτη χρήση του αριθ¬ 
μητικού πληκτρολογίου με τα βε- 
λάκια στην κίνησή σας σε ολό¬ 
κληρη την έκταση του κειμένου, 
κόμα μπορείτε να δώσετε 
μία λέξη που πιστεύετε οτι 
έχετε κάνει λάθος και να 
την βρει το πρόγραμμα ώστε να 
την αντικαταστήσετε, να την κό¬ 
ψετε ή να την διορθώσετε. Μέσα 
στα θετικά του προγράμματος 
αναφέρουμε ακόμα και την δυνα¬ 
τότητά του να χειρίζεται 40 ολό¬ 
κληρα ΚόγΙβδ κειμένου χωρίς 
πρόβλημα μνήμης και η ταχύτητά 
του στο άίδΚ 300θδΐΠ9· Ακόμα 
μπορεί να χρησιμοποιήσει γτί30γο 


εντολές, δηλαδή να γράφει ολό¬ 
κληρες λέξεις ή προτάσεις με το 
απλό πάτημα δύο πλήκτρων. 
Ολα αυτά και πολλά ακόμα που 
δεν προλαβαίνουμε να αναφέ¬ 
ρουμε, κάνουν το πρόγραμμα 
ένα από τα καλύτερα, λειτουργι¬ 
κότερα και τεχνικά τέλεια που 
έχουν γραφτεί ποτέ για τον 
ΑΓΠδΐΓ3ά ΟΡΟ. 
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7 'ΛΖΊ τυ 

ιιμουέξει Λυνεί?; ιιυΛά 
Λΐζλύ, ίυω?; ί·λ μΐ|ν 
Λϋίκλάϋει, υιι είναι 
ένα·; Αίαΐιΐιιιαϋαα 
540. Ξ»ίϊά?; αιια τα 
ίαια ία νούμερα ιιου 
αναγμά μειαι άίιτΛα 
ατα άνομα ίου 
μηχανήματα·; ίίιιατα 
άΛΛο οεν μαμτομά ίο 
γεγυνόί; ότι αποτεΛεί 
την ποιο άυνατή 
μηχανή τη?; Αοοπι. 
ί^αιμό·; να μάθουμε 
ιιεμιυοότεμα για το 
ενάια^έμαν αυτά 
μηχάνημα. 


Η πίσω πλευρά του μηχανήματος έχει 
μία μικρή διαφορά από ένα “συνηθι¬ 
σμένο" 440. Την θύρα επέκτασης 
5051, η οποία είναι καλυμένη κατά 
την παραλαβή του μηχανήματος αλλά ανά 
πάσα στιγμή μπορεί να δεχτεί άλλες 7 επε¬ 
κτάσεις τύπου 5051. Λέω άλλες 7 γιατί ήδη 
υπάρχει μία συσκευή 5051 μέσα στο μηχά¬ 
νημα, ο δίσκος. Επιτέλους η Αοοτπ συνειδη¬ 
τοποίησε ότι ένας δίσκος 100ΜΡ είναι το 
απαραίτητο ελάχιστο για μια σοβαρή μηχανή 
σε αυτή την κατηγορία τιμής. Φυσικά δεν 
έχει παραμελήσει την ταχύτητά του που εί¬ 
ναι αρκετά καλή. Κατά τα άλλα και μιλώ¬ 
ντας πάντα για το ίΐ3Γάνν3Γβ, το μηχάνημα 
είναι χτισμένο γύρω από τον ΑΗΜ3 τον τε¬ 
λευταίο επεξεργαστή της Αοοπι που κυκλο¬ 
φορεί εμπορικά. Οι διαφορές του από τον 
ΑΒΜ2 που βρίσκεται κλεισμένος σε κάθε 
άλλο Ατοάιπίθάβε ή ΒΒΟ 3000 (και για να 
λείξει επιτέλους αυτή η παρεξήγηση μόνο 
οι σειρές 300, 400 και 500 έχουν το τίτλο 
ΑΓοΗίπιβόβδ, ο οποίος δεν αναφέρεται που¬ 
θενά πάνω στον 3000 ο οποίος είναι πλέον 
το μηχάνημα που χρησημοποιήται από το 
ΒΒΟ και ως εκ τούτου έχει και το χαρακτη¬ 


ριστικό όνομα.) είναι ελάχιστες αν εξαιρέσει 
κανείς τα 4ΚΡ σαοάβ μνήμης που υπάρχουν 
ενσωματωμένα στο οίιίρ και του δίνουν την 
δυνατότητα να λειτουργήσει σε μία ταχύτη¬ 
τα λίγο κάτω από τα 30ΜΗζ χωρίς φοβερές 
καθυστερήσεις λόγω νναιί $(3ΐβ$. Βέβαια 
έχει αναβαθμιστεί και η ταχύτητα του ό 3 ί 3 
όυε στα 12ΜΗζ και έτσι μπορούμε να περι¬ 
μένουμε μια φοβερή αύξηση της ταχύτητας. 
Για σύγκριση συνήθως ένας Ατοάιπιβάβδ 
έχει ταχύτητα ΘΜίιζ ενώ για την μεταφορά 
δεδομένων η ταχύτητα στο Ρυ$ συνήθως· 
είναι 4ΜΗζ. Εδώ πρέπει να πούμε ότι οι 
πληροφορίες που υπάρχουν πάνω στο θέμα 
είναι κάπως περιορισμένες αφού γενικά δεν 
γίνονται εύκολα γνωστές εκτός της Αοογγί, 
παρά μόνο σε συγκεκριμένους κατασκευα¬ 
στές επεκτάσεων. Αλλη μια διαφορά που 
υπάρχει στο μηχάνημα είναι η ταχύτητα της 
ενσωματωμένης μνήμης που πλέον είναι 
80πδ αντί για τα συμβατικά 120 και 100 π$ 
στα οποία πεισματικά είχε κολλήσει η εται¬ 
ρεία τα τελευταία 4 χρόνια. Γενικά μπορεί 
να πει κανείς όπ αν κάτι δεν είναι απολύ¬ 
τως απαραίτητο να βελτιωθεί δεν βελτιώνε¬ 
ται, κάτι που έρχεται σε αντίθεση με τον χα- 
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:ακτήρα της εταιρείας ο οποίος είναι ερευ- 
ητικός. Σε αντιπαράθεση με τους σχεδια¬ 
στές της ΝβχΙ στην άλλη μεριά του Ατλα- 
.τικού που κατωρθώνουν με κάθε νέα τους 
: /ακοίνωση να στιγματίζουν τον χώρο τ ων 
.πολογιστών, οι σχεδιαστές της Αοογπ κα¬ 
ταφέρνουν στα εμπορικά προϊόντα της 
εταιρείας να παραμένουν συμβατικοί. Ετσι 
αντίθετα με την τάση που πλέον επικρατεί 
σήμερα για χωρητικότητες της κεντρικής 
μνήμης που αγγίζουν τα 64ΜΒ το όριο στο 
νέο μηχάνημα απλά ανέβηκε στα 16Μό. 
Ισως κάποιοι να αναρωτηθούν για ποιο λόγο 
θα μπορούσε ένα μηχάνημα να χρειάζεται 
παραπάνω από 16ΜΡ ΗΑΜ αφού το 
ΙπίβΓάίοΙοΓ II, (ας πούμε Ρ29 ΒβΙαΙιαΙοτ για 
τους Αππίςα υ$βΓ$) μπορεί να τρέξει μια χα¬ 
ρά σε ΙΜό. Αυτοί ακριβώς δεν χρειάζονται 
εναν Α540. Ενας χημικός μηχανικός όμως 
που έχει ένα πρόγραμμα ΡοτΙταη με μεγέ- 
θος δουτοβ να πλησιάζει τα 7ΜΡ μάλλον θα 
είχε κάποια χρήση για την έξτρα μνήμη. Τ ο 
ίδιο και κάποιος που χρησημοποιεί το μηχά¬ 
νημα για την παραγωγή απίππαΐίοη σε επα¬ 
γγελματική βάση. Αυτοί άλλωστε είναι και 
οι άνθρωποι που θα έδιναν 1.300.000 για 
έναν υπολογιστή (μαζί βέβαια με ένα καλό 
πιυΙΙΐδγηο ΓηοπίίοΓ). Στον τομέα της οθόνης 
τώρα δεν βλέπουμε σοβαρές διαφορές. 
Απλά προστέθηκε η ανάλυση 800 χ 600 σε 
16 χρώματα, καθώς και ένα ειδικό ονστεοαπ 
ηποάβ σε ανάλυση 768 χ 288 και 2,4.16.256 
χρώματα για εφαρμογές νίάβο. Σίγουρα οι 
επιδόσεις σε καθαρά νούμερα δεν είναι οι 
ιδανικές την στιγμή μάλιστα που με ένα 
απλό κυκλωματάκι στην τιμή των 30 λιρών 
(νιάβο βποήαηδβΓ) μπορεί κανείς να τις ξε- 
περάσει. Φυσικά στην περίπτωση του 540 
έχουν πολύ καλύτερο ΐΓβηδίβτ Γ3(θ πράγμα 
που αυτομάτος σημαίνει ταχύτητα στο κτίσι¬ 
μο της οθόνης που δεν μπορεί να προστε¬ 
θεί σ ε κάποιο παλιό μηχάνημα. Η υπόλοιπη 
σχεδίαση του μηχανήματος έχει να προσφέ¬ 
ρει μία νέα ητοΙόβΓόοβΓ ό στην οποία βυσμα- 
τώνεται πλέον ο επεξεργαστής και έτσι 
υπάρχει πάντα η δυνατότητα αλλαγής του 
αν κάτι καλύτερο προκύψει, τρία εΐοίε για 
επέκταση μνήμης, με χωριτηκότητα της κά¬ 
θε κάρτας 4Μό, και όπως πάντα το 
θχρβπδίοπ ό 3 θΚρΐ 3 πβ, το σύστημα δηλαδή 
υποδοχής καρτών επέκτασης. Ηδη βρίσκε¬ 
ται επάνω του το 3081 ιπίβτίβοβ κ αι έτσι 
μας μένουν τρεις ελεύθερες θύρες. Μιας 
και έχουμε ήδη πει αρκετά πράγματα που 
μας δυσαρεστούν στην σχεδίαση του μηχα¬ 
νήματος, ας αναφερθούμε και στο γεγονός 
ότι για την διαχείρηση της μνήμης χρησιμο¬ 
ποιούνται 4 ελεκτές. Δεν ξέρω αν η τακτική 
αυτή αποφασίστηκε για λόγους συμβατότη¬ 
τας με τα παλιότερα μηχανήματα ή αν 
απλώς αυτός ήταν ο καλύτερος τρόπος 
υλοποίησης, αλλά μου φαίνεται περίεργο σε 
ένα μηχάνημα που ανά πάσα στιγμή λει¬ 
τουργεί σαν να είχε 64ΜΡ μνήμης χρειά¬ 


ζονται 4 οόιρδ την στιγμή που συνήθως την 
δουλειά αυτή την αναλαμβάνει ένα. Για 
τους μη πληροφορημένους ας πούμε εδώ 
ότι ο Αππ από την σχεδίασή του βλέπει την 
μνήμ η σαν ένα σύνολο 64Μό με την τεχνι¬ 
κή της νιτίυβί ιτιβητοΓγ και μένει στον 
ΓηβΓποΓγ οοπΙγοΙθγ η δουλειά της παροχής 
στον επεξεργαστή της περιοχής μνήμης 
που ζητήθηκε . Βέβαια ένα βασικό λάθος 
της Αοογπ ήταν η κατασκευή ενός γπθπίογυ 
οοπΙγοΙθγ με περιορισμό στα 4Μό μνήμης, 
αλλά δεν βλέπω τον λόγο της διαιώνησής 
του. Μετά από όλη αυτή την κριτική θα περί- 
μενε κανείς ότι το νέο μηχάνημα έχει μόνο 
μελανά σημεία. Μην ξεχνάτε όμως ότι όλα 
τα παραπάνω γράφτηκαν μπροστά σε ένα 
κλε ιστό μηχάνημα. Οταν πατήσουμε τον 
μαγικό διακόπτη και ακουστεί ο ήχος από 
τους δύο ανεμιστήρες του τροφοδοτικού 
(πως λέμε διπλό καρμπυρατέρ) σε συνδυα¬ 
σμό με αυ τόν του δίσκου που αρχίζει να πε¬ 
ριστρέφεται τα ξεχνάμε όλα. Το μηχάνημα 
δεν έχει καμιά σχέση με οτιδήποτε άλλο. Η 
λέξη ταχύτητα έχει αποκτήσει νέο νόημα. 
Και φ υσικά δεν μιλάμε για την αναβάθμιση 
της ταχύτητας ενός αργού μηχανήματος 
(π.χ. ΑΓΠ 193 500) αλλά ενός από τα γρηγο¬ 
ρότερα της αγοράς. Οσα έχουν δει κάποιο 
Αιχίιιηπβάβδ να δουλεύει καταλαβαίνουν τι 
εννοώ. Αν πολλαπλασιάσει την ταχύτητα 
εκείνη με το 10 έχει την ταχύτητα του 540. 
Ταχύτητα που φαίνεται παντού. Στην ανα¬ 
νέωση της οθόνης, στην προσπέλαση στον 
δίσκο, στους υπολογισμούς, στο ...ΟΙτοοΚδ 
Αννβγ! Το τελευταίο είναι ένα μάλλον κακο¬ 
γραμμένο αλλά διασκεδαστικό παιχνίδι που 
σε μ ία μηχανή χωρίς ΑΒΜ3 δείχνει τουλά¬ 
χιστον κουραστικό, ενώ στον 540 σχεδόν 
δεν παίζεται. Φυσικά τα παιχνίδια αν και δεν 
πρέπει να είναι η βασική ασχολία του 540 
μπορούν να δείξουν σε πολλές περιπτώ¬ 


σεις την διαφορά ταχύτητας. Αλλά μην ξε¬ 
χνάμε οτι ένα παιχνίδι θα έπρεπε εξ αρχής 
να είναι γρήγορο. Ας δούμε όμως και τι γίν 
εται με ένα πρόγραμμα που σχεδιάστηκε για 
να είναι αργό! Μην σας φαίνεται περίεργο. 
Το πακέτο ΟΤΡ της Αοογπ που σχεδιάστηκε 
με σκοπό να κάνει την ζωή του χρήστ η κό¬ 
λαση,τώρα έχει μεταμορφωθεί σε ένα γρή¬ 
γορο και εύχρηστο πρόγραμμα. Αυτό όμως 
οφείλεται και στην μνήμη των 4Μό που σου 
δίνει την ευκολία να αυξήσεις το ίοπ I οβοΠθ 
στα 300, 500. 1024 ή τέλος πάντων όσα θέ¬ 
λεις Κό με αποτέλεσμα να μην χαζεύει το 
μηχάνημα διαβάζοντας τις γραμματοσειρές 
από τον δίσκο. Μια και είπα δίσκο, ας μην 
ξεχνάμε ότι το βελτιωμένο Ιγ 3 Π 5 < 6 γ Γ 3 ΐβ σε 
συνδυασμό με την ταχύτητα αναζήτησης 
έχουν κάνει τους χρόνους προσπέλασης να 
υποδιπλασιαστούν. Ετσι κάνοντας άουόΐβ 
οΙιΚ σε μία εφαρμογή για να φορτωθεί δεν 
προλαβαίνεις να κουνήσεις τον ροιπίθΓ και 
αυτή βρίσκεται στο ιοοη 03Γ περιμένοντας. 
Γενικά όλες οι εφαρμογέ ς έχουν επηρεα¬ 
στεί από τις βελτιώσεις του μηχανήματος. 
Το ΕυοΙιά για παράδειγμα έχει την δυνατό¬ 
τητα να κάνει 3ηιπΐ3(ιοη στο άβ$ΚΙορ με την 
ίδια ταχύτητα που το κάνει και σε ίυΙΙ 
$σββπ πιοάβ. Μετά από μερικές μέρες χρή¬ 
σης του μηχανήματος απορεί κανείς πως 
μπορούσε να ζει χωρίς αυτό τόσο καιρό. Η 
αλλαγή από ένα 310 στον 540, έχει τις συ¬ 
νέπειες που είχε η αλλαγή από τον ΒΒΟ 
στον 310, ή για να το πω διαφορετικά, η αλ¬ 
λαγή από δρβοίαιηπ σε Απτιςβ. Ας μην φανεί 
ότι είμαι αγνώμων στα μηχανήματα αυτά 
που έχουν γράψει ιστορία, αλλά πραγματικά 
οι επιπτώσεις είναι ίδιες με αυτές που 
υπάρχουν κάθε φορά που κάποια τεχνολο¬ 
γική εξέλιξη μας κάνει ν α κοιτάξουμε πίσω 
και να απορήσουμε για το πως καταφέρναμε 
να ζούμε χωρίς αυτήν. 
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0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Για κάτι που δεν πρέπει 
να έχει παράπονο ένας 
ΡΟ υεβΓ, είναι για την 
πληθώρα προγραμμάτων 
που έχει στην διάθεσή 
του, και αυτός είναι και ο 
βασικός λόγος που τα ΡΟ 
έχουν κατακτήσει την 
πρώτη θέση σε σχέση με 
όλους του άλλους 
υπολογιστές. Μπορεί 
πραγματικά να μην έχει 
πολλά παιχνίδια, σε 
σύγκριση με άλλους 
υπολογιστές, αλλά σε 
επαγγελματικές 
εφαρμογές και σε 
μικροπρογράμματα για 
κάθε τι έρχεται πρώτος. 
Αυτή τη στιγμή στην 
αγορά υπάρχουν 
προγράμματα για κάθε τι. 

Σκοπός μας σε αυτό το 
άρθρο είναι η παρουσίαση 
μερικών προγραμμάτων 
παλιών ή καινούργιων, 
που σίγουρα θα σας 
βοηθήσουν αρκετά και θα 
σας λύσουν κάποια 
προβλήματα και απορίες.. 



ΠΟΥ ΜΑΣ ΛΥΝ 


ΝΟ ΗΑΚϋ 


Α ν έχετε σκληρό δίσκο και ψάχνε¬ 
τε ένα πρόγραμμα το οποίο θα 
τον προστατεύει από επικίνδυνα 
προγράμματα και από πολλές άλλες 
ενέργειες που τον απειλούν επικίνδυ¬ 
να, τώρα υπάρχει μια λύση και για σας. 
Η λύση είναι το ΝΟ ΗΑΒϋ ένα ρυόΐιο 
άοπιαιη της Οαναπ ΙηΙβΓπβΙιοηβΙ. Το 
πρόγραμμα αναλαμβάνει να προφυλά- 
ξει τον αγαπημένο σας σκληρό δίσκο 
από τα επικίνδυνα “ζιζάνια" απαγορεύο¬ 
ντας κάθε Γβαά/ννπίβ εργασία. Κάθε φο¬ 
ρά που θα γίνεται μια εργασία 
Γβ3ά/ννπΙβ θα παίρνετε το μύνημα 
“ογγογ Γβ3άίπ9 όπνβ X”. Το πρόγραμμα 
τρέχει ως εξής : ΝΟΗΑΒϋ X όπου X εί¬ 
ναι το γράμμα του σκληρού σας δίσκου. 
Για να επάναφέρετε τον σκληρό δίσκο 
στην κανονική του κατάσταση θα πρέ¬ 
πει να κάνετε Γβ-όοοΙ στο σύστημα. Το 
ΝΟ ΗΑΒΟ είναι σίγουρα ένα πρόγραμ¬ 
μα που θα σας φανεί πάρα πολύ χρήσι¬ 
μο... 


ςσικ 



Σ ίγουρα θα έχετε ανακαλύψει ότι η 
εντολή ϋΙΒ του ϋ05 σε πολλές 
περιπτώσεις δεν σας ικανοποιεί 
πλήρως. Μερικές φορές θα θέλατε να 
έχετε μια πλήρη εικόνα των ^ 

περιεχομένων μιας ψ 

δισκέτας σε μια 
οθόνη, αυτό δεν 
γίνεται όμως 
όταν ο αριθ¬ 
μός των αρ¬ 
χείων είναι με- 
γαλύτερος 
από 24. Ε λοι¬ 
πόν και για 
αυτό το πρό¬ 
βλημα σας 
υπάρχει λύση. 

Η λύση είναι το 
50ΙΒ. Είναι και 
αυτό ένα ρυόΐίο 
Οοπιβιη πρόγραμμα 


που έχει την δυνατότητα να απεικονίζει 
σε μια και μόνο οθόνη 74 αρχεία με 
πλήρη στοιχεία δηλαδή ΡιΙθΝ3γπθ - ΕχΙ - 
Βγίβδ και 96! 

Τα επιμέρους στοιχεία που μας εμφανί¬ 
ζει ακόμα είναι : το Ν/οΙυπιβ, το 
ϋΐΓβεΙοΓγ, το συνολικό μέγεθος των αρ¬ 
χείων, τον συνολικό αριθμό των αρ¬ 
χείων, και τα Ργθθ Βγίβε. Το πρόγραμμα 
ακόμα μας δίνει την δυνατότητα εκτύ- 
πωσεις των περιεχομένων της δισκέ¬ 
τας, σορτάρισμα με βάση το μέγεθος, 
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την ημερομηνία και το βχΙβΓηβΙ. Το 
δϋΙΗ είναι σίγουρο πώς θα γίνει το πιό 
αγαπημένο σας πρόγραμμα, που θα 
χρησιμοποιείται συνέχεια... 


Μ 0 υ 5 Ε ΚΕΥ 


Σ ίγουρα θα έχετε συναντήσει αρκε¬ 
τά προγράμματα που για την λει¬ 
τουργία τους χρειάζονται ένα 
πιουεβ. Τα προγράμματα αυτά είναι κυ¬ 
ρίως ζωγραφικής. Εάν εσείς τώρα δεν 
έχετε την τύχη να έχετε αυτό το μικρό 
αλλά πολύ χρήσιμο περιφερειακό, τότε 
το ΜΟΙΙ5ΕΚΕΥ είναι ένα υΐιΐιΐιβ που 
πρέπει να δείτε. Το πρόγραμμα αντικα- 
θηστά το πιουδβ με τα ΟυτεοΓ Κβγε, και 
σας δίνει την δυνατότητα να χρησιμο¬ 
ποιείτε προγράμματα που λειτουργούν 
μόνο για πιουδβ. 


ΡΟΡΟΡΜΑΤ 


Ε να ακόμα πρόγραμμα από το δυ¬ 
ναμικό πακέτο των ΡΟΤΟΟί-δ. Το 
ΡΟΡΟΠΜΑΤ είναι ένα απλό και 
ταυτόχρονα καλό πρόγραμμα που ανα¬ 
λαμβάνει να κάνει ΡΟΗ ΜΑΤ σε οποιο- 
δήποτε μαγνητικό μέσο. Το πρόγραμμα 
είναι αρκετά πιό γρήγορο από το 
ΡοΓπιαΐ του Οοε και αρκετά πιο εύκολο 
στην χρήση. Κάνοντας ΡΟΡΟΗΜΑΤ ? 
παίρνουμε το άβίρ του προγράμματος, 
που μας δίνει αναλυτικά όλες τις παρα¬ 
μέτρους. Το πρόγραμμα μπορεί να κά¬ 
νει ΡοππαΙ σε δισκέτες μεγέθους 160, 
180, 320, 360, 720, 1200, 1400, Τβδί, να 
προσθέσει Ι_3όβΙ, να κάνει μια δισκέτα 
όοοΐ3όίβ, να κάνει γρήγορο σβύσημο 
των αρχείων, να στέλνει όλα τα μυνή- 
ματα στον εκτυπωτή, και να διαβάσει 


510 « 


Ε αν έχετε ένα ΑΤ με πολύ μεγά¬ 
λη ταχύτητα και θα θέλατε να 
την μειώσετε αρκετά ώστε να 
μπορείτε να παίζετε τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια με πιό άνεση τότε το 
δίονν είναι αυτό που ψάχνετε. Το 
δίονν είναι ένα αρκετά μικρό πρό¬ 
γραμμα που αναλαμβάνει να μειώσει 
την ταχύτητα του υπολογιστή σας 
στα 6 Μήζ. Για να εκτελέσουμε το 
πρόγραμμα το μόνο που έχουμε να 
κάνουμε είναι να γράψουμε δίονν. Και 
για να σταματήσουμε την λειτουργία 
του θα πρέπει να κάνουμε Γβ-όοοί 
στο σύστημα. Το δίονν είναι ένα 
ρυόϋο ϋοπιαίη πρόγραμμα που μπο¬ 
ρεί να σας φανεί χρήσιμο. 


κάθε Ιγ3οΚ, να το φορμάρει και να ξανα¬ 
γράψει τις πληροφορίες που είχε. Το 
ΡΟΡΟΒΜΑΤ βρίσκεται και αυτό στο πα¬ 
κέτο των ΡΟΤΟΟίδ ν5.5 της ΟβηίΓαΙ 
Ροιπΐ δοίΙννβΓβ και σίγουρα πρέπει να 
το δοκιμάσετε. 


ουκ$οκ 


Ε αν έχετε βαρεθεί να βλέπετε το 
ίδιο σχήμα στο ΟυΓδΟΓ σας και θα 
θέλατε να του αλλάξετε σχήμα 
τότε το ΟυΓδΟΓ θα σας βοηθήσει. Το 
ΟυΓδΟΓ είναι ένα ρυόϋο άοιπβίη πρό¬ 
γραμμα που αναλαμβάνει να αλλάξει το 
σχήμα του ΟυΓδΟΓ σε ένα συμπαγές τε¬ 
τράγωνο (όπως στην Ββδίο ). Το πρό¬ 
γραμμα δουλεύει μόνο στην ΗβΓουΙβδ 
και για την λειτουργία του δεν χρειάζε¬ 
ται καμιά παράμετρο. Για να απενεργο- 
ποιήσουμε το πρόγραμμα θα πρέπει να 
κάνουμε Γβ-όοοί στον υπολογιστή. Το 
πρόγραμμα είναι μια καλή έκπληξη για 
σας και τους φίλους σας. 


ευκ8θκι\ιο 


Τ ο ΟυΓδΟΓΝο είναι ένα πρόγραμμα 
που μπορεί να εξαφανίσει τον 
ΟυΓδΟΓ. Το πρόγραμμα είναι γραμ¬ 
μένο σε ΤΙΙΗΒΟ ΡΑδΟΑί ν5.5. 



.-Λ 


Ργο9Γ3γπ ΟυΓδοτ; 

{ ΡΓ 09 Γ 3 »π 6γ ΤΗΕΟ ΒΑΡΤΟΡΟΥ1.03 } 
ίΐδβδ άοδ, ογΙ; 

ΡΓΟΟβάυΓβ ΟυΓδΟΓΝο; 
νβΓ 

Πβ93 : Ββ9·3ΐβΓ3; 

Ββ 9 ·η 

ΒΘ93.ΑΗ := $01; 

ΗΘ93.0Η := $20; 

Ρ693.0Ι >$20; 

ΙπΙγ ($10,Ρβ9δ); 

Εηά; 


Ββ9·η 


Εηά. 


ΟΙΓ80Γ; 

ΟυΓδΟΓΝο; 


Γ ια να εκτελεστή από το Οοδ θα πρέπει 
να το περάσετε από τον ΟοπιρίΙβΓ και 
να το κάνετε εκτελέσημο.. 


υδΕΡ 
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ΤΗ0ΜΑ85ΘΕΤ 


3 Ι/ζ" ΕΧΤΕΚΝΑΙ ϋΡίνΕδ 


ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΚΙ 



* Αθόρυβο 

* δΐϊΓηΐϊηθ κατασκευή 

* Μηχανισμός ΟΤΙΖΕΝ 

* Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ 

* 880Κ Ροηπ3τ 


25.000 

δρχ 


ΑΤοηοε ΛΜΚ.Λ ΑΤΛΚ1 
Μετατρέψτε το οοιηρυίεΓ σας 
σε 100% συμβατό ΑΤ με 80286 
ΝΟΗΤΟΝ ΡΑΟΤΟΗ 6.5!!! 

τεράστια ΠΟΙΚΙΛΙΑ σε 



ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
ΓΙΑΑ500 



ΑΜΙΟΑ Α500 5010ΕΡΙΕ33 ΚΑΜ υΡΟΚΑϋΕδ 




Υψηλή ποιότητα και 
αντοχή με διακόπτη 

Α-590 ΗΑΡϋ ϋΙδΚ 

Σκληρός δίσκος για ΑΜΙΟΑ 
25η$ χρόνος προσπέλασης. 
Βάσεις για προσθήκη μνήμης 
μέχρι 2ΜΒ 

ΑυΙοόοοΙ σε ΚίολδΨΓΐ 1.3 
Εξωτερικό τροφοδοτικό 

τρυε ΜουδΕ 

'ν \ 

Το καλύτερο πιουεο 
σε ποιότητα, ομαλή 
κίνηση, εργονομικός 
σχεδιασμός 


ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑ6Ε ΗΑΝϋΥ δΟΑΝΝΕΡ 

Υψηλής ανάλυσης δοαηηθτ Από 100 έως 400άρι. 
Περιέχει και το ΤΟϋΟΗ ΙΙΡ (πρόγραμμα σχεδιασμού) 



512Κ 

ΗΑΜ ϋΡΟΗΑϋΕ 


Μ ΑΩΕ ΙΝ ΕΝΟΙΑΝΩ 


512Κ ΒΑΜ ΟΙ.ΟΟΚ ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ 

* Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ 

* Επαναφορτιζόμενη μπαταρία 

* ΡθηΙ - ίίπτιβ οΙοοΚ 


ΜΟΝΟ 

,16.000 δρχ. 



1.5ΜΒ ΡΑΜ ΒΟΑΡϋ 


• Αυξάνει την μνήμη της ΑΜΙΟΑ 
500 σε2ΜΒ 

• περιλαμβάνει επαναφορτιζόμενη 
μπαταρία 

• ΚΘ3Ι - ίΐΓΠΘ εΐοοκ 

• Λειτουργεί με ΑΜΙΟΑ (1.3). 

( 65.000 δρχ. ) 
































































ΜΕ6Α 


θνίθνν 


ΤΙΤΛΟΣ 

ννίΝΟ 00ΜΜΑΝ0ΕΡ 

ΗουδΕ 

0ΑΙ6ΙΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

7.500 

ΤΕ3Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

βΕΙΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ 


ΤΟΥ Π. ΜΑΓΓΛΗ 



£). 


υ^ϋ!/Γ2 2^3ί7/| ίΙ]7 
ΛϋίϋΙίΑί]Λ ΠΛΙ) δΙϋϋ’/ίϋ’/ΙΛή 

υϋΟνιι ίου ίίΐυυϋ ΑΙοιη#/ 
με τυυτ; }]2Γ2ωρίί2!; όιιυυ 
ΰΑυι για εΛίι^ινίϋ 

ΰ2υΓ2^ΰΑ2ΙΓΓϋ 2ί^ϋ^2 11)7 
ϋίυϋΐ]νΐ| όπ μιιυρυύυυμ2 
7ϋ υ0ΐ] , /ήαου·ΐ5 ίο 
διικ/πιμόι/Αυιό μυ*; 
ϋ7ύ^2ϋϋ υπό Γυυ;; 
Γ2ί>ύί/πυυ:; ϋ*ιύ/υυ?;. 
ΓΙυΑΑυί 2 ί/υ/ Π 2 ΐ ι’|ΰΐ| ιιιιό 
Γΰί2 ΰπ 027 1)ϋ ϋί>/ϋύυ2 ΐ| 
ΎΠ/^ή ΐίυιι ϋυτύ ϋυ 

7170Γϋ7 φϋ'/μΐΙί|ΛΰΓΙ| ίϋ... 



ΕβΓβιιιβΙΙ, }οϋη. νου·|| ϋο π)Ι»»οϋ. 



ζΟΓΤ 1 ϊϊ 1 ΑηΕ>Ξ=Ι 


Κ αι έτσι εγινε τελικά αλλα οχι στην Απτίηο όπως μπορεί να περιμένατε αλλά 
στο ΡΟ!!!!. Ναι. οι συμβατοί πρωτοπορούν εντυπωσιακά . αλλα όπως ήδη 
ακοϋγεται σε κανα διμηνο θα έχουμε την έκδοση, πιθανότατα με άλλο όνο¬ 
μα, του ίδιου παιχνιδιού για Απτίςο Φυσικά όταν λέμε "συμβατού” δεν εννοούμε 
τα παλια εκείνα μηχανήματα που τρέχουν μέχρι 8ΜΗζ αλλά κάποια άλλα με τα 
εξής χαρακτηριστικά (όπως προτείνονται από την ίδια την εταιρία) Ταχύτητα 
απο 16 ΜΗζ και πάνω Κάρτες γραφικών ΕΟΑ και νΟΑ με ικανότητα να αποδίδει 
στην οθόνη 256 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη με κίνηση Κάρτες ήχου Αϋ 
ίΙΒ και ΗΟίΑΝΡ Σκληρό δίσκο με αρκετό Μόγΐβδ μνήμης ελεύθερα Φυσικά κα¬ 
λό θα ήταν να κάνετε ένα ιπδΙαΙΙαϋοπ στα μέτρα οας για να μην έχετε προβλήμα¬ 
τα αλλα καλό θα ήταν να ακολουθήσετε τις συμβουλές του ειδικού και αναλυτικό¬ 
τατου πταπυα! 


ΥΠΟΘΕΣΗ 


υτό που πρέπει πάνω απ'ολα να νη: Υπάρχουν δύο αντίπαλα στρατεύ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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πουμε είναι ότι το παιχνίδι απο¬ 
τελεί κατασκεύασμα της Αμερικά¬ 
νικης εταιρίας Οτιηιπ που είναι γνωστή 
για την δημιουργία εξαιρετικών τοΙβ 
ρίαγιπη παιχνιδιων από τα οποία ξεχω¬ 
ρίζουν η σειρά των ανεπανάληπτων 
υΐΐιιπα. 

Το ξέρω άτι το θεωρείτε απίθανο αυτό 
που σας λεω αλλά είναι η αλήθεια και γι 
αυτό το λόγο αξίζουν δίπλα συγχαρητή¬ 
ρια στην μεγάλη αυιη εταιρία. Ας περά¬ 
σουμε όμως τώρα οτην υπόθεοη του 
παιχνιδιού που είναι αρκετά ουνηθιομέ- 


ματα στα οποία έχει χωριστεί ολόκλη¬ 
ρος ο κόσμος. 

Η μια είναι φυσικά η δίκιά μας με τα γυα¬ 
λιστερά διαστημόπλοια και η άλλη είναι 
οι τρομεροί και προαιώνιοι αντίπαλοί 
μας. οι φοβεροί ΚιΙταΙίιι που διαθέτουν 
αρκεπι ποικιλία διαστημοπλοίων. Ακο¬ 
λουθώντας τις οδηγίες και τους κανονι¬ 
σμούς της Διαστημικής Ακαδημίας, από 
την οποία φυοικα αποφοιτούν όλοι οι 
πιλότοι μας, ιοχυουν οι εξής κανόνες 
"σωστής συμπεριφοράς" κατα την διάρ¬ 
κεια μιάς μάχης: 
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ννίΝΟΙΕΑϋΕΡ οΙϊ|βοίΐνβ 



Α ν είσαστε ο ΥΥίηςΙββάβΓ οφεί¬ 
λετε να φέρετε σε πέρας την 
αποστολή που έχετε αναλάβει. 


ννίΝΟΜΑΝ ο6ίθεIϊνβ 

Ο φείλετε να κάνετε τα πάντα για 
να προστατέψετε τον αρχηγό 
σας (τον ννιπςίθαάβί, δηλαδή 
αρχισυντάκτη σας!) 

Αν αυτός σκοτωθεί είναι ώρα να απο¬ 
δείξετε την αξία σας αναλαμβάνοντας 
εσείς να φέρετε σε πέρας την “πρω¬ 
ταρχική αποστολή". 

Ευκαιρία για δόξα και φήμη δηλαδή. 
Πραγματικά δεν υπάρχει μεγάλη ποικι¬ 
λία επιλογών εδώ αλλά σε μερικές πε¬ 
ριπτώσεις μπορείτε να αλλάζετε ρό¬ 
λους με τον συμπολεμιστή σας ή να 
τον στείλετε να προστατέψει κάποιον 
φίλο σας που δέχεται επίθεση όσο 
εσείς κάνετε κάτι άλλο. 

Ακόμα και σε αυτές τις περιπτώσεις 
όμως κανείς δεν είναι ποτέ μόνος αφού 
το “δυαδικό σύστημα” ποτέ δεν εγκατα- 
λείπεται. 



Εξάλλου είναι και ο μοναδικός τρόπος 
να επιζήσετε (κάποιος δηλαδή να 
υπάρχει που να καλύπτει τα νώτα οας... 
και όχι μόνο). 

Μ 18810 Ν ο&ΐβείϊνβ 

Ο ι αποστολές οας ποικίλουν φυσι¬ 
κά αλλά το 98% της χαρακτηρι¬ 
στικής ΤιςβΓ'δ ΟΙ.'ΐνν σύγκρουσης 


ακολουθεί τις εξής γενικές αρχές: 

ΑΜΥΝΑ 


Ε ίσαστε επιφορτισμένοι να υπε¬ 
ρασπίζετε έναν στατικό στόχο, 
ένα κεντρικό διαστημόπλοιο, 
σταθμό, ή βάση υπερδιαστήματος. 
Τοποθετηθείτε λοιπόν 2500 μέτρα σε 
τροχειά γύρω από τον στόχο σας. 
Προσοχή, μην προκαλέσετε ή μπλε¬ 
χτείτε σε μάχη με εχθρικά σκάφη 
προτού πλησιάσουν σε μια απόσταση 
5000 μέτρων. Από την θέση την 
οποία προστατεύετε δηλαδή, και όχι 
από εσάς! 


ΣΥΝΟΔΕΙΑ 

Σ ας ανατίθεται να προστατεύσετε, 
για την ακρίβεια να πετάτε πα¬ 
ράλληλα με τα σκάφη αφού βρε¬ 
θείτε σε ειδικά σημεία ραντεβού. 

Η μέγιοτη απόσταση από τα τεράστια 
αυτά οκάφη πρεπει να είναι (πάλι) το 
πολύ 2500 μέτρα. 

Σε περίπτωση εχθρικής επίθεσης μην 
βιαστείτε να αποχωριστείτε από τα σκά¬ 
φη που συνοδεύετε. 

Η καλύτερη στιγμή για να επιτεθείτε, εί¬ 
ναι όταν οι εχθροί έχουν πλησιάσει πε¬ 
ρισσότερό από τα 5000 μέτρα. 

ΠΕΡΙΠΟΛΙΑ 

Ε ίσαστε επιφορτισμένος με την 
αποστολή να περιπολείτε σε μια 
καθορισμένη και καθολα ανασφα¬ 
λή περιοχή. Μπορείτε να αποφασίσετε 


αν θα πάρετε μέρος σε μια μάχη η αν 
θα τους αποφύγετε πηγαίνοντας γραμ¬ 
μή για την βάση. 

Σε αυτό το σημείο του παιχνιδιού είναι 
που οι περισσότεροι από τους νέους 
παίκτες κάνουν το μοιραίο λάθος. 

Γι'αυτό θα ήταν σκόπιμο να σκεφτείτε 
καλά προτού έρθετε σε σύγκρουση με 
τον αντίπαλο. 

ΕΠΙΘΕΣΗ 

Ε χετε αποστολή να καταστρέψετε 
έναν εχθρικό στόχο, συνήθως ένα 
μεγάλο πολεμικό σκάφος. 

Η ιδέα είναι να πλησιάσετε γρήγορα, 
ξαφνικά .απότομα και αιφνιδιαστικά (και 
με πολυλογία), να εκτοξεύσετε πυραύ¬ 
λους, να το ανατινάξετε σε χίλια κομμά¬ 
τια και να φύγετε το γρηγορότερο. 
Δυστυχώς -ή ευτυχώς- ο εχθρός έχει 
πάντα την προνοητικότητα να προστα¬ 
τεύει με ισχυρές δυνάμεις τους στό¬ 
χους που οποιοσδήποτε αντίπαλος θα 

ΑΝΑΧΑΙΤΗΣΗ 


Ε ίσαστε επιφορτισμένος με το 
βαρύ έργο να αναζητήσετε και 
να καταστρέψετε εχθρικά σκά¬ 
φη σε μια συγκεκριμμένη περιοχή - 
ένα απο τα διάφορα σημεία υπέρβα¬ 
σης στο υπερδιάστημα των ΚιΙτβίίιι ή 
το σημείο που θα συναντιόντουσαν 
τα εχθρικά και τα δικά μας εμπορικά 
σκάφη. Δεν χρειάζονται ειδικές τα¬ 
κτικές για να φέρετε σε πέρας αυτή 
την αποστολή εκτός από το να θυμά¬ 
στε ότι πρέπει να υποστηρίζετε τον 
συμπαίκτη σας. 


υ8ΕΠ 
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ήθελε να καταστρέφει. Και εδώ είναι 
που η σχέση του νΥιηι^ΙβαάθΓ με τον 
υπασπιστή του γίνεται πραγματικά κρί¬ 
σιμη: ο αρχηγός πρέπει να τοποθετή¬ 
σει τον στοχο μέσα στους πυραύλους 
του και να λοκάρει, ενόσω ο υπασπι¬ 
στής του τον κραταει ζωντανό υπερα¬ 
σπίζοντας τον απο τα εχθρικά πυρά. 
Αυτό σημαίνει βέβαια πολλές στιγμές 
αυτοθυσίας και ευθυνης που πραγματι¬ 
κό ανεβάζουν το ςαπτυρίαγ. και τον ρε¬ 
αλισμό, σε επίπεδα, που το ΡΟ δεν έχει 
ποτέ ξαναζήσει (ίσως μόνο σε εκείνο 
το καταπληκτικό ΕίΙΤΕ). 

Η μονή ευκαιρία για να χτυπήσει ο ίδιος 
το διαστημόπλοιο εχθρικό είναι να βρει 
μια ευκαιρία που να φωνάζει (ααααεεεε- 
εαααα...) απο μακρια. 


ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ 


Ο ταν συναντήσετε για πρώτη φο¬ 
ρά τα εχθρικό σκάφη θα διαπι¬ 
στώσετε οτι σχεδόν παντα κι¬ 
νούνται σε σχηματισμό. 

Μόλις κάνετε επαφή θα διαοπάσουν 
τον σχηματισμό τους και θα σας επιτί¬ 
θενται σε ζεύγη. Είναι ωρα να ρίξετε 
μια ματνα οτο βιβλίο μάχης και να δείτε 
πως ακριβώς γίνονται οι 



ΕΛΙΓΜΟΙ 

Ε ίκοσι χρόνια μάχης με τους 
ΚιΙταΙΠι μας έχουν διδάξει αρκετά 
πραγματα γύρω από τις τακτικές 
στους ελιγμούς που αυξάνουν τις πιθα¬ 
νότητες σας να επιζήσετε. 

Με άλλα λόγια μέχρι τα προσωπικά σας 
ένστικτα στο πέταγμα σας να σας εξα¬ 
σφαλίζουν από κάθε περίπτωση καλό 
θα ήταν να ακολουθήσετε τις έξης 
εντολες (κατα γραμμα παρακαλώ): 

ΒυπΝουτ 


"Χτυπήστε” τα βίΙβιΦυΐ’ηβΐ’ και αυξήστε τα¬ 
χύτητα μέχρις ότου οι διώκτες σας να αρχί¬ 
σουν να απομακρύνονται από εσάς ή σας τε¬ 
λειώσουν τα βΙΙβΓόυτηβτ! Τότε κάντε-μια 
απότομη κλειστή στροφή 180 μοιρών. 
Ανοίξτε πυρ στην πρώτη ευκαιρία. 



ΤΙκ Τϊ 9 βΓ*» οίοιιι ϋΓορραϋ Γγοιπ ίμπιρ&ραοα βουβή 
Ηοιιγ» 030 , αί 06:00. 




ΗΑΒϋ ΒΗΑΚΕ 

ΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Μ ειώστε την ταχύτητα σας όσο 
πιο γρήγορα μπορείτε. Αν είσα- 
στε αρκετά ικανός θα βρεθείτε 
ξαφνικό πίσω από τον διώκτη σας, και 
μην χάσετε την ευκαιρία... 

κιοκδτορ 


Κάντε μια απότομη στροφή 90 μοι¬ 
ρών και κρατήστε την νέα πορεία 
σας για ένα περίπου λεπτό Αν δεν 
σας ακολουθήσει ο αντίπαλός σας 
μπορείτε να κάνετε μια στροφή 180 
μοιρών και επιτεθείτε του 


Β011 

Π λησιόστε τον στοχο σας και εκτε- 
λέστε μια περιστροφή ταυτόχρο¬ 
να σαν δεξιόστροφος κοχλίας 
(αν τα καταφέρετε, περάστε να πάρετε 
και το νομπελ φυσικής) 



Αυτή η τακτική ονομάζεται επίσης και 
Ζίο-Ζας. Κάνετε μερικά ζίβ-ζβρ κινήσεις 
προς 45 μοίρες κατά την κατεύθυνση 
του αντιπάλου σας όσο τον πλησιάζετε. 
Περιττό να πούμε ότι υπάρχουν πάρα 
πολλές ακόμα τακτικές οι οποίες δεν 
μπορούν να περιγραφούν, ή για την 
οκρίβεια να γίνουν κατανοητές και χρή- 
σιμες με σπλό διάβασμα αλλά χρειάζεται 
αρκετή πρακτική εξάσκιση (άλλο που 
δεν θέλετε!) 


Τ α κύρια όπλα του σκάφους σας εί¬ 
ναι τα Ι35ΘΤ5 αλλα διαθέτετε ακό¬ 
μα και πυραύλους οι οποίοι αν κα¬ 
ταφέρετε και Ιοοκάρετε το αντίπαλο 
σκάφος είναι μοιραίοι. 

Ο οπλισμός είναι ένα ακόμα σημείο 
όπου το παιχνίδι θυμίζει ΕΙιΙθ. Οι πύραυ¬ 
λοί σας κατευθυνονται είτε τυφλά προς 
μία κατεύθυνση ελπίζοντας ότι δεν θα 
προλάβει ο αντίπαλος να απομακρυν¬ 
θεί. ανιχνευοντας την θερμότητα των 
εχθρικών μηχανών, πύραυλοι που ανα¬ 
ζητούν ένα σκάφος με βάση την εμφά¬ 
νιση του (αρκετά πρωτότυπο) ή επιτίθε¬ 
ται κατευθείαν στο πιο κοντινό σκάφος, 
άσχετά αν αυτό είναι εχθρικό η συμμα¬ 
χικό. 


Ακόμα έχετε ΝβυΙτοπ Ουπε τα οποία 
μπορούν να κάνουν μεγάλη ζημιά σε 
ένα αντίπαλο σκάφος αλλά μόνο όταν 



αυτό βρίσκεται πολύ κοντά. Το Μαεε 
Οπνετ Οαπιιοπ είναι και αυτό ένα απο τα 
κλασσικά επιθετικά σας όπλα που απο¬ 
τελεί την χρυσή μετριότητα σε όλα, εμ¬ 
βέλεια, δύναμη... 

Οι Ροτευριπθ ιπιηεδ είναι κάποιες συ- 
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ΙΙ5ΕΒ 


















σκευές που μπορεί να μην έχουν ιδιαί¬ 
τερες δυνατότητες στην ανίχνευση 
στόχων αλλά είναι αρκετά ισχυρές 
ώστε να καταστρέφουν έναν αντίπαλο 
που σας ακολουθεί επίμονα. Υπάρχουν 
ακόμα κάποια δευτερεύουσας σημασίας 
επιθετικά μέσα, από τα φιλικά και επιθε¬ 
τικά σκάφη. 

ΓΝΩΡΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΟΥΣ ΕΧΘΡΟΥΣ ΣΑΣ 

περισσότερο γνω¬ 
στός από όλους τους άσσους πιλότους 
των ΚιΙγθΙΙίι είναι ο ΒΜυταΚ, ο οποίος 
αναφέρεται ότι είναι ο καλύτερος πιλό¬ 
τος που υπάρχει αυτή τη στιγμή ανάμε¬ 
σα στους ΚιΙταίάγ. Τα μεγαλύτερα πλεο- 
νεκτήματά του είναι η εξαιρετική του 
ικανότητα στις μανούβρες και στην ευ¬ 
στοχία. Ομως όπως όλοι έχει και κά¬ 
ποιες αδυναμίες που επικεντρώνονται 
κυρίως στην αγάπη του για την υπερβο¬ 
λική ταχύτητα και στο ότι ορισμένες 
στιγμές αργεί να ανπδράσει γιατί υπο¬ 
λογίζει τις συνέπειες κάθε κίνησής του. 
Μπορεί να είναι ιδιαίτερα γενναίος αλ¬ 
λά το αίσθημα της αυτοσυντήρησης δεν 
του λείπει. Ετσι ένα πετυχημένο χτύπη¬ 
μα ή μιά καταπληκτική στροφή από μέ¬ 
ρους σας είναι πιθανόν να τον τρέψει 
σε φυγή. Σχεδόν πάντα χρησιμοποιεί 
τα Ι35βτ κανόνια του και ο καλύτερος 
τρόπος να τον αντιμετωπίσετε είναι να 
στείλετε αρκετούς πιλότους εναντίον 
του ταυτόχρονα. 

■ ο κύριος “κρύος σαν 
το κενό" είναι ο ικανότερος πιλότος 
των ΚιΙγπΙΜι όταν πρόκειται να φέρει σε 
πέρας μια συγκεκριμένη αποστολή. Το 


κυριότερο πλεονέκτημά του είναι η ικα¬ 
νότητά του να σκέφτετε καθαρά διαρ¬ 
κώς και η ψυχραιμία του σε όλες τις κα¬ 
ταστάσεις. Δεν εκνευρίζεται ακόμα και 
αν κομπάζετε, τον βρίζετε κτλ. Το μο¬ 
ναδικό του ελλάτωμα σαν πιλότος είναι 
η υπερβολική σιγουριά στους συντρό¬ 
φους του που τον κάνει να μην δίνει 
πολλές φορές σημασία σε επερχομενα 
σκάφη και έτσι το τελευταίο μοιραίο λά¬ 
θος του θα είναι ότι δεν θα σας δώσει 
σημασία την σπγμή που τον πλησιάζε¬ 
τε. Αν και χρησιμοποιεί τα Ι3δβτ κανόνια 
του πιο συχνά από οποιοδήποτε άλλο 
όπλο, αλλά δεν θα διστάσει να σας χτυ¬ 
πήσει με τους θερμικούς πυραύλους 
του αν θεωρήσει ότι θα σας νικήσει εύ¬ 
κολα. Χρησιμοποιήστε κλασσικές τακτι¬ 
κές μανούβρες εναντίον του και μην 
πέσετε σε "φλύαρες” συμπλοκές. 

το “παιδί” αυτό εί¬ 
ναι ένας από τους ικανότερους σύγ¬ 
χρονους πιλότους. Εχουν καταγραφεί 
τουλάχιστον 55 και περισσότεροι κα- 
ταρρίψεις δικών μας πιλότων. Το κύριο 
χαρακτηριστικό του είναι οτι δεν γνωρί¬ 
ζει π πάει να πει φόβος. Είναι γνωστό 
ότι ποτέ δεν φεύγει από μια μάχη μέ- 
χρις ότου όλα α εχθροί έχουν εξοντω¬ 
θεί! Η επιμονή του και η έλειψη φόβου 
τον κάνει ιδιαίτερα επικίνδυνο. Δεν θα 
μπορούσαμε να πούμε ότι υπάρχει κά¬ 
ποιο αδύνατο σημείο στην τακτική του, 
η οποία ξεκινάει με την εκτόξευση πυ¬ 
ραύλων από πολύ μακριά και την επιμο¬ 
νή του σε έναν μόνο στόχο κάθε φορά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 

Το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί με 
ΙογδΙιοΚ, πιουδθ αλλά και πληκτρολόγιο 


και με την εξαίρεση του τελευταίου τα 
αλλα δυο μέσα χειρισμού είναι άριστά 
σε απόκριση και ακρίβεια ενώ ορισμέ¬ 
νες φορές κάποιο από τα δυο είναι πε¬ 
ρισσότερο χρήσιμο για την συγκεκριμ- 
μενη περίπτωση. Ξεκινώντας το παιχνί¬ 
δι μπορείτε να παρακαμψετε την κατα¬ 
πληκτική εισαγωγή, υστέρα διαλεγετε 
αν θα παίξετε κάποιο από τα ηδη σω- 
σμένα παιχνίδια, αν θα ξεκινήσετε την 
αρχική αποστολή η αν θα πάρετε κά¬ 
ποιες έξτρα μυστικές αποστολές 
Μπαίνοντας μέσα βρισκόμαστε στο 
κλασικό άΐδρίβγ που μιλάτε με τους διά¬ 
φορους χαρακτήρες ή έχετε πρόσβαση 
σε ορισμένες ακόμα λειτουργίες. Κατα 
την πτήση και πς μάχες βρίσκεστε μέσα 
σε ένα καταπληκτικό κοκπιτ που δεν εί¬ 
ναι μόνο εντυπωσιακό και λειτουργικό 
αλλά είναι ταυτόχρονα και εξαιρετικά 
ρεαλιστικό. Παρα πολλά πλήκτρα από 
εδώ ρυθμίζουν πς λεπτομέριες της μά¬ 
χης (λοκάρισμα στόχων, ρανταρ, πολ¬ 
λοί δείκτες και άΐδρίβγ οθόνες) ενω η 
απόκριση του χειριστηρίου είναι υπο¬ 
δειγματική. Υπάρχει ακόμα και αυτόμα¬ 
τός πιλότος για να σας επαναφέρει 
στην σωστή πορεία όταν δεν υπάρχει 
κίνδυνος ή αντίπαλος 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά καπ το εξωπραγματι¬ 
κό καθώς πρόκειται για ένα από τα 
ελάχιστα δείγματα που έχουν ταυτό¬ 
χρονα 256 χρώματα διαρκώς στην οθό¬ 
νη άσχετα από την ταχύτητα και την 
ποσότητα του 3ηιιπ3ίιοη.στους συμβα¬ 
τούς. Ξεκινώντας από τα πρόσωπα, πς 
εκφράσεις και κινήσεις των ανθρώπων 
μέχρι την αποθέωση στους μετεωρίτες. 
Τα πολλά άΐδρΙαγ στην οθόνη είναι από 
τα πλέον εντυπωσιακά χαρακτηριστικό 
του παιχνιδιού που με την ποικιλία τους 
τραβούν την προσοχή του παίκτη. Ο 
ήχος είναι σε μέτρια επίπεδα χωρίς τί¬ 
ποτα το εξαιρετικό, εκτός και αν έχετε 
κάποια κάρτα ήχου οπότε φτάνει σχε¬ 
δόν σε επίπεδα Αιπιηα και θυμίζει αρκε¬ 
τά κάποια γνΩστά κινηματογραφικά ερ- 
γα. 

ΓΕΝΙΚΑ 


Πρόκειται για το καλύτερο παιχνίδι που βγή¬ 
κε ποτέ για τα ΡΟε αν βέβαια εξαιρέσουμε τα 
βάνβηίυτββ Ετσι η Οπψπ είναι πρώτη για μια 
ακόμα φορά στον χώρο των παιχνιδιών (οι 
άλλες φορές ήταν η σειρά των υΐϋπα) με το 
πρωτότυπο αυτό παιχνίδι που δεν πρέπει να 
λείπει από κανέναν κάτοχο ΑΤ. Πιστεύουμε 
ότι θα κάνει για τους συμβατούς ό.τι έκανε το 
δάβάον* ο( ϋιβ Ββ3$Ι για την ΑιπίςβΗ 


υβΕΗ 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 


Τ ο βασίλειο σας, το επονομαζό¬ 
μενο ΜίΓθΐηβΓ έχει καταστραφεί 
από έναν τρομερό σεισμό. Ελά¬ 
χιστοι από τους υπηκόους σας επέ- 
ζησαν, και όλα τα κομμάτια γης σας 
πληγώθη¬ 
καν, από 
ολόκληρα 
βουνά, που 
μετακινή¬ 
θηκαν και 
δηλιτηριώ- 
δη αέρια 
που βγήκαν 
από τα 
έγκατα της 
γης. Τρι- 
γυρνάτε 
τώρα για 
αρκετές 
εβδομάδες με μια χούφτα πιστούς 
υπηκόους που απέμειναν, προσπαθώ¬ 
ντας να βρείτε μια νέα χώρα σαν κα- 
ταφύγειο και αρχηγείο. 

Τελικά τα κύμματα σας οδήγησαν 
στις ακτές μιας άγνωστης χώρας. 
Ενα ονειρεμένο μέρος απλώθηκε 


μπροστά σας έτοιμο για κατάκτηση. 
Ομως όπως συμβαίνει σχεδόν πάντα 
αυτό ήταν κατοικιμένο. 

Θα μπορούσατε βέβαια να δηλώσετε 
υποταγή στους άρχοντες της χώ¬ 
ρας, και να 
παραδωσε- 
τε για δού¬ 
λους τους 
πιστούς 
σας, όμως 
εσείς εί- 
σαστε βα- 
σιλειάς... 
και είναι 
εκείνοι 
που πρέ¬ 
πει να υπο¬ 
δουλωθούν 
σε εσάς, 
και όλοι όσοι θα τολμήσουν να σας 
αντιταχθούν (πρόκειται για ιδιαίτερα 
ξεροκέφαλο παιδί σας λέω). Με δι¬ 
πλωματικές ικανότητες και στρατιω¬ 
τικές νίκες θα πρέπει να επιβάλετε 
την θέλησή σας σε αυτή τη νέα χώ¬ 
ρα... 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ · ΟΘΟΝΗ 


Γ αργάλημα μέχρι θανάτου είναι η 
ποινή που θα επιβληθεί σε όποιον 
αντιγράφει προγράμματα λέει η 
ΡΑ5Τ, η οργάνωση για την αντιμετώπι¬ 
ση της πειρατείας. Για να σας γλυτώ¬ 
σει από αυτό το κακό η κατασκευάστρια 
εταιρεία του παιχνιδιού σας προτείνει 
πρώτον: Να μην το αντιγράψετε ενώ 
κατά δεύτερο λόγο έχει εξοπλίσει το 
ΡοννβΓΜοπςβΓ με ένα σύστημα ώστε 
στην αρχή κάθε παιχνιδιού να σας ζη¬ 
τάει να βρείτε και έναν κωδικό από τον 
αντίστοιχο χάρτη του. Αφού ξεπεράσε- 
τε αυτό το εμπόδιο με τον ένα ή τον 
άλλο (άλλο, ποιόν άλλο, Σ.Αρχ) τρόπο 
είναι στιγμή να δώστε το όνομά σας, με 
το οποίο θα σας αναγνωρίζουν πιστοί 
και εχθροί στο παιχνίδι. Υστερα περνά¬ 
τε στην Ορίιοπ 5θΓ6θπ όπου θα διαλέ¬ 
ξετε ανάμεσα σε μια νέα επιδρομή σαν 
στάνταρ παιχνίδι όπου ο χώρος χωρί¬ 


ζεται σε 195 διαφορετικά τμήματα, να 
συνεχίσετε μια κατάκτηση στην επόμε¬ 
νη περιοχή, να επιλέξετε να κατακτήσε¬ 
τε μια τυχαιά δημιουργούμενη από τον 
υπολογιστή περιοχή ή να φορτώσετε 
νέα στοιχεία από τα καινούρια ΘΑΤΑ 
άίεΚδ που η ίδια η εταιρία μας υποσχέ- 
θηκε ότι θα φέρει στο φως... Μόλις αρ¬ 
χίσει το παιχνίδι, πάντως το μόνο πράγ¬ 
μα που μπορείτε να κατακτήσετε από 
τις 195 περιοχές που αναφέραμε πρω¬ 
τύτερα είναι το μικρό νησάκι στο πάνω 
αριστερό γωνία. Κινείστε τον δείκτη 
του Γπουδθ πάνω του και πατήστε το 
αριστερό πλήκτρο. Τώρα θα επιτεθείτε 
κάνοντας απόβαση. Για να κατακτήσε¬ 
τε, επιβιώσετε και ευδοκιμήσετε σε μια 
περιοχή πρέπει να καταλάβετε κτήρια, 
να βρείτε φαγητό και άντρες και να 
φτιάξετε όπλα και αντικείμενα που θα 
ανταλλάξετε ή εμπορευθείτε κατά μια 













































έννοια. Αφού 
έχετε κατακτή¬ 
σει μια περιοχή 
μπορείτε να 
επιτεθείτε σε 
οπιαδήποτε γει¬ 
τονική της χω¬ 
ρίς κανένα πρό¬ 
βλημα. Ισως 
βρείτε λίγο πε¬ 
ρίεργο τον τρό¬ 
πο με τον οποίο 
γίνεται το 
δΟΓοΙΙίης της 
οθόνης αλλά 


πάντα να θυμάστε ότι όπως και στο 
ΡορυΙυε έτσι και εδω όλα γίνονται με 
την χρήση του ηηουδβ. 

Η οθόνη του παιχνιδιού είναι πολύ 
μεγάλη αλλά ο χώρος όπου κι¬ 
νούνται και βλέπετε να γίνονται 
οι εξελίξεις είναι σχετικά μικρός, πιο 
περιορισμένος από αυτόν του ΡορυΙυδ, 
αφού υπάρχουν ένα σωρό σύμβολα με 
τα οποία ορίζεται τί θα γίνει και περνά¬ 
τε την στρατηγική σας. Ας ρίξουμε 
όμως και μια μαπά στα ατέλειωτα εικο¬ 
νίδια που συνθέτουν το “ΟοοΚρίΓ αυτού 
του ατέλειωτου παιχνιδιού στρατηγι¬ 
κής: 


Η 






ΟΡΤΙΟΝδ: Σώζετε το παιχνίδι, 
διαλέγετε την επιλογή για πε¬ 
ρισσότερους από έναν παί¬ 
κτες μέσω αηοάβπι ή σειριακής 
σύνδεσης υπολογιστών... 3ΡΥ: στέλνετε 
κάποιον να κατασκοπεύσει τις εχθρικές 
πόλεις 

ΜΑΚΕ ΑΙΙ.ΙΑΝ0Ε: 

λέτε στον υπαρχηγό 
σας να κάνει συμμα- 
χίες με κάποια πόλη εκεί κοντά, Παρόλα 
αυτά κοστίζει: κάθε αντικείμενο που κου¬ 
βαλάτε γίνεται αμέσως προσφορά 

ΤΒΑΟΕ: στέλνετε έναν 
υπαρχηγό σε κάποιο χωριό 
και ανταλλάσει τρόφημα για 
αντικείμενα που παράγονται από τους εκεί 
χωρικούς και το αντίστροφο. 

ΟυΕΡΥ ΜΟΘΕ: διαλέξτε αυτή 
την επιλογή, τοποθετήστε τον 
δείκτη του σιουδβ πάνω σε 
ένα αντικείμενο, ζώο, άνθρωπο 
και θα σας πει τα πάντα για τον εαυτό 
του, μέσα σε ένα ωραίο παραθυράκι. 

■ ΡΟδΤυΒΕ: Με αυτό τον τρόπο 
καθορίζετε την επιθετικότητά σας 
και την γενική στάση της συμπερι¬ 
φοράς σας. Οπως και στην πραγ¬ 
ματική ζωή η σωστή επιλογή σε αυτό το 
μενού είναι καθοριστική σε πολλές περι¬ 
πτώσεις πριν από την επίσκεψη σε χωριά 
για ανταλλαγή προϊόντων μέχρι πς μάχες. 

00 ΗΟΜΕ: όχι δεν είναι 
σύνθημα αλλά σταματάει 
έναν υπαρχηγό και τους 
άντρες του από την απο¬ 
στολή που έχουν αναλάβει 
και τους διατάζει να επιστρέφουν πίσω 
στην πόλη ή χωριό όπου βρίσκονταν. 

ΤΒΑΝδΡΕΒ ΜΕΝ: Μεταφέ¬ 
ρετε στρατεύματα υπό τις 
διαταγές του ενός ή του άλ¬ 
λου υπαρχηγού. 

ΟΕΤ ΡΟΟϋ: διατάζει τους στρα¬ 
τιώτες σας να μαζέψουν προμύ- 
θειες 








ΘΒΟΡ ΡΟΟΘ: αντιθέτως εδώ ρί¬ 
χνουν το φαί τους στον δρόμο. 
Επειδή μπορεί να φανεί με ένα 
κοντινό ζοοΓΠ στην περιοχή και 
να το μαζέψει κάποιος άλλος τό¬ 
τε αποτελεί μια κλασική στρατηγική κίνη¬ 
ση 

υΝ-ΕΟυΐΡ: όπως το να ρί¬ 
χνετε φαγητό, αλλά εδω μιλά- 
I με για αντικείμενα και όπλα 
[ ΑΤΤΑΟΚ: το μισό μέρος του 
παιχνιδιού! 

ΙΝνΕΝΤ: σας κάνει εφευρέτες (π 
άλλο θέλετε) 

δΕΝϋ ΟΑΡΤΑΙΝ: αν έχετε 
βρει ή κατασκευάσει βάρκες θα 
I μπορέσουν τα στρατευματά 
σας με την χρήση αυτού του εικονιδίου να 
διασχίσουν το νερό. 

δυΡΡΙΥ ΡΟΟϋ: διαλέγετε 
μια περιοχή που χρειάζεται 
I επειγώντως προμύθειες και 
επιβαρύνετε έναν υπαρχηγό με την απο¬ 
στολή να την τροφοδοτήσει 




ΟΕ-ΒΑΝΚ: υποβιβάζετε, ξηλώ¬ 
νετε, όποιους δεν σας γεμί¬ 
ζουν το μάτι από το στράτευμά 

ΡΕΟΡυΐΤ ΤΡΟΟΡδ: επιστρά¬ 
τευση, επιλογή ορισμένων από 
ολόκληρο τον ο ίρατό. 

ΕΟυΐΡ: δίνεται στους αγαπη¬ 
μένους υπηκόους σας αυτό 
που χρειάζονται, όπλα, μαχαί¬ 
ρια και υδΕΡϋ! 

Ας ρίξουμε μια μαπά όμως και στα πιοάθ 
του χάρτη: 

ΤΗΕ ονΕΒνίΕΜ ΜΑΡ: με αυτόν βλέπετε όλη 
την χώρα σαν μια μικρογραφία. Οι άσπρες 
κουκκίδες που αναβοσβήνουν είναι οι άντρες 
σας. 

ΟΟΝΤΟϋΒ: δείχνει το ύψος του εδάφους 
ΟΒϋΕΟΤ: δείχνει τα δέντρα, τα σπίτια, πς απο¬ 
θήκες και όλα τα ανάλογα που βρίσκονται πάνω 
σε μια περιοχή 

ΝΟΒΜΑΙ.: μόνο τους δρόμους (μόνο εκεί) 
ΡΟΟΟ: χρησιμοποιώντας χρώματα δείχνει το 
ποσό της τροφής που υπάρχει στα καταλύματα. 



υδΕΠ 


41 

































Αυτό είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής. 
Ομως έχει εξαιρετικά γραφικά και κυ¬ 
ρίως στήσιμο στην οθόνη. 
Εμπλουτισμένο με εισαγωγικές σκηνές 
και γραφικά, ποιότητα, ιδίως τρισδιά¬ 
στατα με ταχύτητα, είναι ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια που βγήκαν ποτέ. 
Εννοείται ότι και ο ήχος ακολουθεί στα 
ίδια επίπεδα. 

Ομολογούμε ότι δεν το ολοκληρώσαμε 
όταν παίζαμε αλλά ή δύναμή του φαί¬ 
νεται αμέσως, ιδιαίτερα αφού συνηθί¬ 
σετε και τον πολύ δύσκολο χειρισμό 
που αποτελεί και το μοναδικό μειονέ¬ 
κτημα του. 

Αν σας άρεσε έστω και ελάχιστα το 
ΡορυΙυβ δεν θα μπορέσετε να ζήσετε 
χωρίς αυτό το παιχνίδι που είναι σα¬ 
φώς καλύτερο και πολύ πλουσιότερο. 
Αλλο τόσο βέβαια δυσκολότερο. Μην 
το χάσετε. 
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Μια φιλόδοξη οντότητα θέλει να κυβερνήσει την γη. Γι' αυτό 
λοιπόν φτιάχνουν μια δεσμίδα ενέργειας την οποία θέλουν να 
εκτινάξουν στη γη. Ετσι όμως, όλα τα απροστάτευτα είδη ζωής 
θα αφανιστούν. 

Εσύ, διαλέγεις και ελέγχεις 6 υψηλής τεχνολογίας οχήματα, με 
τα οποία αρχίζεις έναν αγώνα ενάντια στο χρόνο, ψάχνοντας να 
καταστρέψεις το δίκτυο τροφοδοσίας του εχθρού, όπως επίσης 
και την γεννήτρια της δεσμίδας ενέργειας. 

Εσύ πρέπει να μαζέψεις ενέργεια από διάφορες άλλες πηγές 
για να δημιουργήσεις τα δικά σου συστήματα αντιμετώπισης του 
εχθρού. 


ΑΚΜΟυΚ-ΟΕΟΟΟΝ 



















Κ Μ 


υ Κ Ε 8 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΟυδΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕ3Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 


ν/ΟΝΟΕΒΙΑΝϋ 


ΜΑΘΝΕΤΙΟ 30Β011 


ΡΟ ΜΕ νΟΑ 


ΟΒΕΕΚ 50ΡΤννΑΒΕ 



ΣΕΝΑΡΙΟ 


Η Αλίκη (δηλαδή εσείς) άρχισε να βαριέται. Απο πολλή ώρα ήταν καθισμέ¬ 
νη κοντά στην αδελφή της κάτω απ’ τη φτελιά. Δεν είχε τι να κάνει. 
Στην αρχή έριξε μια δυό ματιές στο βιβλίο που διάβαζε η αδελφή της, 
εκείνο, όμως δεν είχε ούτε ζωγραφιές ούτε διαλόγους τίποτ’ απ' όλα αυτά. 
“Μα σε τι χρησιμεύει ένα βιβλίο χωρίς φωτογραφίες ή διαλόγους;” σκέφτηκε, 
και γύρισε απ’ την άλλη μεριά το πρόσωπο. Ξάφνου, ένα άσπρο κουνέλι με 
κόκκινα μάτια, πέρασε μπρός της. Αυτό δεν ήταν, βέβαια , κάτι το περίεργο 
μια κι η εξοχή ήταν γεμάτη με κουνέλια και λαγούς, αλλά τούτο εδώ., μιλούσε! 
Πώ, πώ, Θέ μου! θ'αργήσω! είπε μ'αγωνία το κουνέλι. Υστερα έβγαλε απ’ την 
τσέπη του γιλέκου του ένα ρολόι, το κοίταξε κι αμέσως το ’βαλε στα πόδια. Η 
Αλίκη αναπήδησε κατάπληκτη, κι αναρωτήθηκε, αν πράγματι είχε δεί με τα μά¬ 
τια της ένα κουνέλι να φοράει γιλέκο και να κρατάει ρολόι. Τρελή από περιέρ¬ 
γεια το πήρε από πίσω, τρέχοντος μ'όλη της τη δύναμη για να το προφτάσει. 
Το είδε να τρυπώνει σε μια φωλιά κάτω από τον φτάχτη. Με μιας, χώνεται κι 
αυτή μέσα χωρίς να σκεφτεί με ποιόν τρόπο θα βγαίνε μετά από κεί μέσα. Η 
φωλιά τραβούσε σε πολύ βάθος. Φαινόταν σαν ένα τούνελ. Ετσι η Αλίκη πήρε 
μια κατρακύλα, σα να γκρεμιζόταν σε πηγάδι. Τότε, καθώς κατρακυλά, σα να 
γκρεμιζόταν σε πηγάδι. Τότε, καθώς κατρακυλούσε, αναρωτήθηκε: Είναι πράγ¬ 
ματι τόσο βαθιά η φωλιά ή εγώ βυθίζομαι αργά αργά; Σε μια στιγμή, ενώ εξα- 
κολοθούσε να πέφτει, άρπαξε από κάποιο ράφι ένα βάζο, που ήταν πάνω του 
γραμμένο " Μαρμελάδα “. Η Αλίκη μετά από λίγο είχε φτάσει στην Χώρα των 
Θαυμάτων. Αραγε θα μπορέσετε να εξοικειωθείτε με τους κατοίκους αυτής 
της περίεργης χώρας: την κάμπια που καπνίζει ναργιλέ και δίνει σοφές συμ¬ 
βουλές, τον τρελό καπελά, την Ντάμα κούπα και άλλους ακόμα πιο περίερ¬ 
γους χαρακτήρες. Δεν έχετε παρά να δοκιμάσετε.... 


ΤΟΥ 0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 

Ε να όμορφο απόγευμα του 
καλοκαιριού η Αλίκη βαριόταν 
μέχρι Θανάτου. Ξάφνου, ένα 
κάτασπρο κουνέλι περνάει μπρός 
της μουρμουρίζοντας : “Ω Θέ μου, 
θ'αργήσω”. Η Αλίκη χωρίς 
δισταγμό αλλά και χωρίς καμιά 
απορία, πετάγεται και παίρνει από 
πίσω το κουνέλι. Αυτό χώθηκε 
μέσα σε μια υπόγεια φωλιά. 
Αμέσως βυθίζεται κι η Αλίκη στην 
σκοτεινή τρύπα. Κι αρχίζει να 
πέφτει, να πέφτει και τελειωμό να 
μην έχει.... Ξαφνικά, παταπούμ, 
κράκ! Βρέθηκε καθισμένη σε μια 
αγκαλιά ξερόκλαδα. Είχε φτάσει 
στη Χώρα των Θαυμάτων!! Εδώ, 
όλα είναι μυστηριώδη, παράξενα, 
αλλα και αστεία. Ενα πλήθος 
παρδαλό, θοριβώδικο, παράλογο 
κι όμως γοητευτικό περιστοιχίζει 
την Αλίκη, που κινείται ανάμεσά 
τους με τη μεγαλύτερη άνεση. 
Αρσγε υπάρχει η Χώρα των 
Θαυμάτων: Αν νομίζετε πως ναι 
ετοιμαστείτε για ένα μεγάλο ταξίδι 
στον μαγικό κόσμο του ονείρου, 
στον μαγικό κόσμο του 
νΥΟΝΘΕΡΙ-ΑΝΘ.. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι κά¬ 
τι παραπάνω από τέλεια. Τα γρα¬ 
φικά σε νΟΑ Μοάβ έχουν ανάλυ¬ 
ση 640x480!! ενώ σε αλλα αάνθηΐυίθ, 
μόλις φτάνουν την ανάλυση 320x200. 
Τα γραφικά εμφανίζονται σε δύο μεγέ¬ 
θη, στο κανο¬ 
νικό και στο 
μικρό. Τα 
χρώματα και 
αυτά τέλεια. 

Η κίνηση στο 
παιχνίδι είναι 
σχεδόν ανύ¬ 
παρκτη, ό¬ 
που όμως κά¬ 
νει την πα¬ 
ρουσία της 
τα αποτελέ¬ 
σματα είναι 
κάτι παραπά¬ 


νω από τέλεια. Ο ήχος είναι ανύπαρ¬ 
κτος τουλάχιστον στο δικό μου μηχάνη¬ 
μα (δεν διαθέτει κάποια μουσική κάρ¬ 
τα). Αν όμως το δικό σας μηχάνημα 
διαθέτει κάποια κάρτα μουσικής σίγου¬ 
ρα τα αποτελέσματα θα είναι πολύ κα¬ 
λύτερα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός 
του παιχνι¬ 
διού είναι 
πραγματικά 
το κάτι άλλο. 
Παίρνει 100 
με άριστα το 
101! Ολα λει¬ 
τουργούν με 
σύστημα 
νι ί η ά ο νν ε . 
Στην οθόνη 
εμφανίζονται 
μέχρι και 6 
παράθυρα, για 
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τα γραφικά, τον κειμενογράφο, το 
ΙηνβηΙοΓγ, την πυξίδα, τον χάρτη και το 
παράθυρο που απεικονίζει τα αντικείμε¬ 
να των χώρων στον οποίο βρίσκεστε. 
Μια ακόμα καταπληκτική λειτουργία 
που διαθέτει είναι δυνατότητα εκτύπω¬ 
σης της ροής του παιχνιδιού. Ετσι δεν 
θα χρειαστεί να κρατήσετε ούτε μια ση¬ 
μείωση. Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού, εί¬ 
ναι αρκετά πλούσιο. Μερικά ρήματα : 
ΕΧΑΜΙΝΕ, ΟΡΕΝ, 0Ι.05Ε, ΟΕΤ, 
\Λ/ΕΑΒ, ϋΡΟΡ, ΡΕΜΟνΕ, ϋΡΙΝΚ, ΕΑΤ, 



5ΕΑΡ0Η. Κάτι που θα πρέπει σίγουρα 
να ανφέρουμε είναι οι τέλειες περιγρα¬ 
φές των χώρων και των αντικειμένων. 
Με δύο λόγια το λεξιλόγιο και ο χειρι¬ 
σμός είναι τέλειος.. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


■■εκινώντας βρισκόσαστε με την 
■■ αδελφή σας ΕπιίΙγ στην όχθη 
^■Ιενώς ποταμού. ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΚ, 
5ΕΑΡ0Η ΟΡΕΥ ϋΡΕ83, 5ΕΑΡ0Η ΒΟ¬ 
ΟΚ, 00 ΕΑ3Τ. Βρίσκεστε σε ένα μέ¬ 
ρος γεμάτο αχλαδιές, εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΗΑΙΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΑΝΟΙΝΟ 
ΙΑΝΤΕΡΝ5, ΟΕΤ ΗΑΝΟΙΝΟ 
ΙΑΝΤΕΒΝ5, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑ\Λ/ ΡΡΙΝΤ5, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΑΡ ΤΡΕΕ, 3ΕΑΡ0Η 


ΡΕΑΡ ΤΡΕΕ, 00 \Λ/Ε5Τ. Προχωρήστε 
νοτιοδυτικά και ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑ\Λί 
ΡΡΙΝΤ3, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΤΙΙ.Ε, τώρα 00 
30ϋΤΗ, 00 ΝΟΡΤΗ, 00 νΥΕ5Τ, 00 
\Λ/Ε5Τ και ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑ\Ν ΡΡΙΝΤ3. 



Προχωρήστε νότια, μπροστά σας 
υπάρχει μια τρύπα λαγού, μπείτε μέσα 
(00 301ΙΤΗ). 

Ξαφνικά αρχίζετε να πέφτετε, σε μια 
στιγμή βλέπετε ένα ντουλάπι, και ένα 
βάζο με μαρμαλάδα. Πάρτε την μαρμε- 
λάδα (ΟΕΤ ϋΑΡ). 

Οταν φτάσετε κάτω 00 ΕΑ5Τ, ΕΧΑΜΙ- 
ΝΕ ΗΕΑΡ ΟΡ Ι_ΕΑνΕ3, ΟΕΤ Η ΕΑΡ ΟΡ 
ΙΕΑνΕ5, ΕΧΑΜΙΝΕ ϋΟΟΡ, τώρα προ¬ 
χωρήστε δυτικά και ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΕΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ υΝΟΟΜΡΟΡΤΑΒίΕ ΟΗΑΙΡ, 
5ΕΑΡ0Η ΙΙΝΟΟΜΡΟΗΤΑΒΙ.Ε ΟΗΑΙΡ, 
5ΕΑΡ0Η ΤΑΒΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΙΙ5Ι0ΑΙ. 
ΟΟΟΡ, ΟΡΕΝ ΜυδΙΟΑΙ. ϋΟΟΡ, 00 
Ν0ΡΤΗ\Λ/Ε5Τ. 

Βρίσκεστε στο δωμάτιο με το πιάνο, 
εκεί ΟΕΤ ΚΕΥ ΙΝ Ο, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΡΑΝϋ 
ΡΙΑΝΟ, ΟΡΕΝ ΟΡΑΝϋ ΡΙΑΝΟ, ΕΧΑΜΙ- 

ΝΕ ΚΕΥ ΙΝ Ο, ΟΕΤ ΚΕΥ ΙΝ Ο. 

ΕΧΑΜΙΝΕ ΜυδΙΟΑΙ. 0ΗΑΙΡ5, ΕΧΑΜΙ- 
ΝΕ ΜΙΡΡΟΡ, 5ΕΑΡ0Η ΜΙΡΡΟΡ, 
5ΕΑΡ0Η ΟΡΑΝϋ ΡΙΑΝΟ, 0Ι.Ο5Ε 


ΟΡΑΝϋ ΡΙΑΝΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΗΕΕΤ 
ΜυδΙΟ, 3ΕΑΡ0Η 3ΗΕΕΤ ΜυδΙΟ, ΟΕΤ 
5ΗΕΕΤ ΜυδΙΟ. 

Τώρα θα πρέπει να προχωρήσετε ανα¬ 
τολικά (00 ΕΑ3Τ), τώρα ΕΧΑΜΙΝΕ 
ϋΟΟΡ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ ννίΤΗ ΚΕΥ ΙΝ Ο, 
00 30υΤΗ, τώρα μπαίνετε μέσα στο 
μικρό δωμάτιο, εκεί ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΜΑΙ.Ι. 
θνΕΡΑΙ.1, 5ΕΑΡ0Η 5ΜΑ1_1_ ΟνΕ- 
ΡΑΙ_Ι_, ννΕΑΡ 3ΜΑΙΙ θνΕΡΑί.1, ΟΕΤ 
5ΜΑί_Ι_ ΟνΕΡΑΙ.1, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΟΑΤ 
ΗΑΝΟΕΡ, ΟΕΤ ΟΟΑΤ ΗΑΝΟΕΡ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΟΑΡϋ 3Η0Ε, 5ΕΑΡ0Η ΟΑΡϋ 
3Η0Ε, ΟΕΤ ΟΑΡΟ 3Η0Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΑΡ, 5ΕΑΡ0Η ΒΑΡ, τώρα φυγέτε και 
πηγαίντε στο πέρασμα (90 Ιο ίΐιβ 

Ρ355396). 

Τώρα πηγαίντε ανατολικά (00 ΕΑ5Τ), 
εκεί 3ΕΑΡ0Η ννΟΟϋΕΝ ϋΟΟΡ, ίΟΟΚ 
ννΟΟϋΕΝ ϋΟΟΡ. 

Τώρα προχωρήστε νοτιοανατολικά (ςο 
$ουΙίΐΘ 35 ΐ) και εκεί ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΤΙΟΝ 


ΥΠΕΡ 


α Γραφικά. Περιγραφές. 
Χειρισμός. 

Παράθυρα. Εκτύπωση ροής 
παιχνιδιού. 


* 


ΚΑΤΑ 


Ηχος. 


ΒΟΤΤΙΕ, ΟΕΤ ΡΟΤΙΟΝ ΒΟΤΤΙ.Ε, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΒΐυΕ ΡΑΝ, ΟΡΕΝ ΒΙ_υΕ ΡΑΝ, 
ΟΕΤ ΒΐυΕ ΡΑΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟυΠΤΑΙΝ, 
ΟΡΕΝ ΟυΡΤΑΙΝ, ΟΕΤ ΟυΡΤΑΙΝ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΡΑΙΡ ΟΡ ΒΙ_υΕ ΟΕΟνΕδ, ΟΕΤ 
ραιρ ορ Βΐυε οιονεδ, εχαμινε 

ΤΑΒίΕ, 5ΕΑΡ0Η ΤΑΒΙ.Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
0Ι.Α53 ΒΟΧ, ΟΕΤ 01Α35 ΒΟΧ, ΟΡΕΝ 

0ίΑ33 βοχ, εχαμινε ννίΝϋοννδ. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕδΤ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 



ΑΡΟΑϋΕ ΙΤΟ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΤΟΥ Ο. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Κ 


ί X, άτι που είναι 
γνωστός σε όλους είναι η 
δύναμη που διαθέτει η 
μουσική. Ηρεμεί μέχρι και 
αγρίμια. Τι θα λέγατε να 
γνωρίσουμε από κοντά 
αυτή την φοβερή δύναμη, 
στην πιό μουσική 
περιπέτεια που έχουμε 
συναντήσει ποτέ; Μια 
μουσική περιπέτεια, που 
περιέχει το πιο 
πρωτότυπο σενάριο, και 
είναι κατασκευασμένη 
από το γνωστό μας Βπ'οη 
ΜοποιΊγ. Κυρίες και 
Κύριοι ετοιμαστείτε για 
ένα ταξίδι στο μαγικό 
κόσμο του ΙΟΟΜ.... 


Γ ΡΑΦΙΚ Α 

ΚΙΝΗ ΣΗ 

ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛ ΟΚΗ 

ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 
ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 



Η περιπέτεια εξελϊσεται σε μια 
εποχή που ο κόσμος είναι οργα¬ 
νωμένος σε συντεχνίες. Εσείς 
είστε ένα δε- 
καεφτάχρονο 
αγόρι ο Βοό- 
0ΙΠ ΤΙΊΓΘ3- 
όόβΓβ που 
ανήκει στην 
συντεχνία 
των υφα¬ 
ντουργών. Η 
μητέρα σας 
έχει πεθάνει 
και έσας σας 
έχει αναλάβει 
υπό την κηδε¬ 
μονία του ο 
ΗθΙοΙίθΙ. Οι 

πρεσβύτεροι τιμωρούν τον ΗθΙοΙιβΙ για 
ανυπακοή, μετατρέποντάς τον σε αυ¬ 



γό χήνας. Ξαφνικά όμως εμφανίζεται 
μια χήνα που μετατρέπει όλους τους 
πρεσβύτερους σε χήνες. Η συντεχνία 
σου κινδυνεύ¬ 
ει, η ώρα που 
το τρομερό 
χάος θα ξυ¬ 
πνήσει πλη¬ 
σιάζει. Εσείς 
θα πρέπει να 
βρείτε την συ¬ 
ντεχνία σας 
και ταυτόχρο¬ 
να να πολεμί- 
σετε και το 
Χάος. Το έργο 
σας είναι δύ¬ 
σκολο, το μό¬ 
νο όπλο που 
έχετε είναι το μαγικό-μουσικό ραβδί. 
Θα τα καταφέρετε άραγε;... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά το κάτι άλλο. Μπορώ 
να πώ ανεπιφύλακτα ότι είναι τέ¬ 
λεια. Ο σχεδιασμός των χαρακτήρων, 
τα χρώματα και οι εντυπωσιακές σκη¬ 
νές είναι από τις καλύτερα 
που έχω δεί ποτέ. Το μό¬ 
νο που έχω να πώ εί¬ 
ναι ότι η περιπέτεια 
είναι από τις καλύ¬ 
τερες περιπέ¬ 
τειες που έχω δεί 
και έχω παίξει. 

Με λίγα λόγια 
“δεν πιάνεται”, εί¬ 
ναι το καλύτερο 
παιχνίδι που έχει 
βγάλει η ΙυοβδίίΙπι. 

Για τον ήχο δεν χρειά¬ 
ζεται να πούμε και πολλά 
πράγματα. Η μουσική στο παιχνίδι έχει 
τον πρώτο λόγο μιας και το παιχνίδι, 
χρησιμοποιεί μόνο μουσικά κομμάτια, 
για το χειρισμό του. Τα μουσικά κομμά¬ 
τια που χρησιμοποιεί είναι του Τσαικόφ- 
σκι, η μεταφορά τους σε ηλεκτρονικό 


ήχο είναι εκπληκτική, 
ήχος είναι φοβερός. 


Με λίγα λόγια ο 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά περίεργος. Η οθόνη χω¬ 
ρίζεται σε 3 βασικά μέρη. Στην 
κεντρική οθόνη που σε αυτό 
εξελϊσεται όλη η περιπέ¬ 
τεια, στο αριστερό κάτω 
που εμφανίζεται το μα- 
γικό-μουσικό ραβδί και 
το δεξιά κάτω που 
εμφανίζεται κάποιο 
αντικείμενο που 
εντοπίζουμε. Στο 
παιχνίδι δεν γρά¬ 
φουμε, ούτε χρησι¬ 
μοποιούμε έτοιμες 
εντολές. Ολα γίνονται με 
την χρήση μουσικών κομ- 
ματιών που παίζουμε με το μα¬ 
γικό μουσικό ραβδί. Για παράδειγμα 
όταν θέλουμε να ανοίξουμε κάτι παί¬ 
ζουμε το μουσικό κομμάτι άΓ3ίί ορβπιπςι. 
Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται με την 
βοήθεια του πιουεβ. Το παιχνίδι έχει 
επιλογή για τρία επίπεδα, στο πρώτο 

































μας εμφανίζεται και ένα πεντάγραμμο 
με τις νότες κάτω από το ραβδί, στο 
δύσκολο επίπεδο αυτό το πεντάγραμμο 
δεν υπάρχει και ο χρήστης θα πρέπει 
να έχει αρκετές γνώσεις μουσικής. Κα¬ 
τά την γνώμη μου για αρχή θα ήταν κα¬ 
λό να παίξετε στο εύκολο επίπεδο. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Α ρχίζοντας, βρίσκεστε λίγο πιό 
έξω από το χωριό. Ξαφνικά εμ¬ 
φανίζεται μια νύμφη και σας λέει 
όπ οι πρεσβύτεροι στο χωριό σας περι¬ 
μένουν. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ Ι.ΕΑΡ. 

Προχώρα όλο δυτικά όσπου να φτάσετε 
στο χωριό. Τώρα μπαίνεις στη πρώτη 



σκηνή που βρίσκεται αριστερά. Εκεί βρί¬ 
σκονται οι πρεσβύτεροι. Μπαίνοντας 
εξετάζετε τα τρία χαλιά. Μετά προχω- 
ράτε και ακούτε τους πρεσβύτερους να 
μιλούν. 

Ακούτε για την γέννηση σας και για κά¬ 
ποιο μυστικό που δεν πρέπει να μάθεις. 
Ενας από τους πρεσβύτερους ο 
ΗοίοάβΙ σε υποστηρίζει. Οι άλλοι πρε- 
σβύτεροι γυρίζουν εναντίον του και 
τον μετατρέπουν σε αυγό χήνας. 
Εντωμεταξύ μπαίνει μια χήνα μέσα στην 
σκηνή και ακούγοντας μια μουσική από 
το ΙΟΟΜ μετατρέπονται και οι άλλοι σε 


χήνες και φεύγουν απ’ το νησί. Τώρα 
βγαίνεις από εκεί που είσαι κρυμμένος 
και πηγαίνεις στο χώρο που βρίσκεται 
το αυγό και το ραβδί (άίδίείί). Αυτόματα 
σου εμφανίζονται οι νότες από κάτω. 
Πηγαίνοντας στο αυγό ακούγεται μια 
μουσική ( άΓαίί ορβπιπς - βσβά -). Τώρα 
την παίζετε εσείς πάνω στο αυγό και 
εκείνο ανοίγει. 

Από κεί βγαίνει ο ΗθΙΙίθΙ μεταμορφωμε- 
νός σε χήνα. Του εξηγεί ότι, όταν γεν¬ 
νήθηκε ο ΒοόΡιπ, οι μεγαλύτεροι είδαν 
ότι εμφανίστηκε το χάος. Και νόμισαν 
ότι, εαν εξαφανιζόταν ο ΒοΡύιπ θα γλί¬ 
τωναν απ’το χάος. Αλλά από ότι φάνη¬ 
κε μόνο ο Βοόόιπ μπορεί να τους σώσει. 
Σας λέει να μην χάσετε ποτέ το άίείαίί 
και να φύγετε από το νησί. Εξετάστε το 
ΙΟΟΜ. Σας δίνει το άταίΐ 
ΐΓαηδοβηάθηοΘ - ο’ίρσ -. Δεν μπορείτε 
να την παίξετε τώρα αλλά θα την χρεια¬ 
στείτε αργότερα. Βγαίνετε από την 
σκηνή και μπαίνετε στην πιο δεξιά. Εί¬ 
ναι η σκηνή του ΗβΙσόβΙ. Πηγαίντε στο 
τραπέζι. Βλέπετε το ΒοοΚ οί ΡβΙίβΓΠδ. 
Πάρτε το μαζί σας. Εξετάστε δίπλα το 
φλασκί. Μαθαίνετε το άΓβίί βσιρίγίης - 
ρίίβ -. Μαθαίνετε το άΓβίί άγβιης - άάεά 
-. Στο ννοοΙ πάνω από το καζανάκι κάντε 
το αντίστροφο. Κάντε το ίδιο και στο 
σΙοίά ΓβοΚ. Πηγαίντε στο ννοοΙ που είναι 
στο καλάθι. Κάντε το άτβΠ άγβίπς και 
αμέσως κάντε το αντίστροφο. Πηγαίντε 
το όββρ και κάντε την ίδια διαδικασία. 
Τώρα βγαίνετε από την σκηνή και πη¬ 
γαίντε βορειοδυτικά. Βλέπετε τέσσερα 
δέντρα. Εξετάστε τις τέσσερις κουφά- 
λες. Οι τρεις είναι γεμάτες και ακούς 
από τη κάθε μία και μια νότα. Σου λείπει 
μιά. Αριστερά εκεί που βρίσκονται οι τά¬ 
φοι σε κάτι αγκάθια βλέπεις μια κίνηση. 
Πηγαίνετε κοντά. Ενας λαγός βγαίνει 
και η κουκουβάγια τον παίρνει και τον 


πάει στην φωλιά της. Πηγαίντε και κά¬ 
ντε βχαηίπβ στον τάφο της μάνα σας. 
Μαθαίνετε ένα Ιτιηί για το πώς θα φύ¬ 
γεις απ’ το νησί. Εξέταστε και την τέ¬ 
ταρτη κουφάλα. Μαθαίνετε το άτβΚ 
ΝίςόΙ νίδίοπ - σάάο -. Πηγαίνετε πίσω 
στο χωριό. Μπαίνετε στη πρώτη σκηνή 
δεξιά. 

Είναι πολύ σκοτεινή. Βρείτε το 
άβΓΚηβδδ και πάνω του κάντε το άταίί 
πί 9 ΐΊί νίδίοπ. Μαθαίνετε από το \Λ/ΗββΙ 
το άΓ3ίί δίτανν ιπίο ςοΙό. Πηγαίντε τώρα 
στα άχυρα και κάντε τα χρυσάφι με το 
άΓ3ίΙ δίΓβνν Ιπίο ςοΙά. Τώρα παίξτε στο 
χρυσό το ανάποδα το άΓ3ίί. Τώρα βγαί¬ 
νετε από την σκηνή και προχωράτε όλο 
αριστερά. Στην αποβάθρα, κάντε 
βχαπιίηθ στο όστρακο και βχβΓηιπθ στον 
γλάρο. Κάντε στο όστρακο το άταίΐ 
ορβπιπς. Μαθαίνετε την νότα Ρ. Γυρίστε 
στο αρχικό μέρος που ξεκίνησε η περί- 


ΥΠΕΡ 


Πρωτότυπο σενάριο. 
Τέλεια γραφικά 
Εκπληκτική κίνηση. 
Μοναδική ατμόσφαιρα. Ηχος 


ΚΑΤΑ 


V 


πέτεια. Στον ουρανό κάντε το άΓβίί 
οροπιπς. Πέφτει το δέντρο και φεύγετε 
εύκολα από το νησί. Στην θάλασσα συ¬ 
ναντάτε ένα ανεμοστρόβιλο. Κάντε 
ΘΧ3πιιηβ και μαθαίνετε το άΓ3ίί ίννίδΐιπς. 
Κάντε το ανάποδο και ο ανεμοστρόβι¬ 
λος θα φύγει. Τώρα βρίσκεσται σ’ένα 
νησί, τώρα. 



υδΕΡ 
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1 *· > ' ότι είναι κατά πολύ 
βελτιωμένο σε σχέση 



μ’αυτό. Ας δούμε όμως 
αναλυτικά περί τίνος 
πρόκειται αυτή τη φορά.' 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ 

ΗουδΕ 

ΐυΟΑδΡΙΙΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ(3Α. ΑΤΑΒΙ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5950 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒΟΑϋΕ ΙΤΟ 


ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 


Τ ο ΒοΜΙβ ο 1 ΒΗΟΐη είναι ένα δίίηυΐοΐίοη του Δεύτερου Παγκόσμιου πολέ¬ 
μου με αερομαχίες ανάμεσα στα αεροπλάνα της Γερμανικής Ι,υΗννβΗβ 
και της Βρεττανικής ΒογοΙ Αιγ Ρογοθ. Αυτή η φάση του πολέμου κράτησε 
από τον Ιούλιο μέχρι τον Σεπτέμβριο του 1940, και έγινε πάνω από τη Βρεττα- 
νΙα και τη Μάγχη. Στο παιχνίδι μπορείτε να πάρετε είτε το μέρος των επιτιθέ¬ 
μενων Γερμανών, είτε των αμυνόμενων Αγγλων. Αν παίζετε με το μέρος των 
Γερμανών σκοπός σας είναι να καταρρίψετε όσο περισσότερα Αγγλικά αερο¬ 
πλάνα μπορείτε, και ταυτόχρονα να βομβαρδίσετε στόχους στη ξηρά και στη 
θάλασσα. Ετσι, η επιχείρηση 8ββ ϋοπ ( εισβολή στην Αγγλία ) θα μπορέσει να 
ξεκινήσει. Στην αντίθετη περίπτωση πρέπει να υπερασπίσετε τη χώρα σας όσο 
πιό καλά μπορείτε, καταρρίπτοντας τα Γερμανικά καταδιωκτικά και βομβαρδι¬ 
στικά. Ολα αυτά, σύν αρκετές ιστορικές μάχες αναπαριστώνται με ακρίβεια και 
λεπτομέρεια που προκαλούν το θαυμασμό... 













































ΑΕΡΟΠΛΑΝΑ—ΟΠΛΑ 


Σ το ΒβίίΙε οί ΒπΙβίη παίρνουν μέ¬ 
ρος τα περισσότερα γνωστά αε¬ 
ροπλάνα της εποχής του Δευτέ¬ 
ρου Πααγκοσμίου πολέμου. Αυτά μπο¬ 
ρούμε να τα χωρίσουμε σε τρεις μεγά¬ 
λες κατηγορίες, τα μαχητικά, τα άΙνβ 
ΡοπτΡετε και τα ητεάιυητ όοηηΡετδ. Για 
τους Γερμανούς λοιπόν έχουμε τα : 
Με$$8Γ$σίιτηιίί Βί 109Ε-3 ΕγπιΙ Ρίςάίετ, 
Μβ55βΓ5σάπηιίΙ Βί 109Ε-4/Β ϋβόο 
ΡιςίιίβΓ/ΒοηηόΘΓ, ΜεδδεΓδ'σάΓηιίί Βί 
1100-4 ΖβΓδίΟΓΘΓ Ριςίιίετ, ΜβδδθΓ- 
δσίΐΓπίίί Βί 1100-4/Β ϋ3όο ΡιρόίβΓ/ 
ΒοΓπόβΓ, ϋυηΚβΓδ ϋυ 87Β-1 δίυΚβ Οίνε 
ΒοΓπόεΓ, ϋυηΚετδ ϋυ 87Β-2 δίυΚβ ϋινε 
ΒοΓπόεί, Οοτηίετ ϋο 17ζ-2 Μεάιυπτ 
ΒογπΡθγ, ΗείηΚεΙ ίιε 111Η-3 ΜεάΙυπη 
ΒοΓπόεΓ, και ϋυηΚετε ϋυ 88Α-1 Μεάιυπτ 
Βοπτόετ/Οίνε ΒοηηόθΓ. Αντίστοιχα τώρα, 
οι Αγγλοι έχουν τα εξής αεροπλάνα : 
ΗβννΚετ Ηυττίσβηε ΜΚ 1 ΡίςιΙτίετ, 
Βυρετπηβπηε δρϋίίτβ ΜΚ I ΡΙςάίεΓ, και 
τέλος δυρ8ΓΠΊ3Γίηε δρίΐίίτε ΜΚ II 
ΡιαΠίβΓ. Τα όπλα τώρα που χρησιμο¬ 
ποιούν αυτά τα αεροπλάνα για μεν 
τους Γερμανούς είναι τα 7.92 Γπηπ Μ Ο 
15 και Μ<3 17 πολυβόλα, 20 πηπη ΜΟ ΡΡ 



και ΜΟ ΡΡ/Μ κανόνια, και 1,100/ 
550/110 Ρουηά ( 500/250/50 Κς ) βόμ¬ 
βες, για δε τους Αγγλους τα .303 
Βτοννηίης Μβσίιίηε Ουηδ. 


ΠΑΙΞΙΜΟ-ΧΕΙΡΙΕΜΟΕ 


ΜΕΝυ 


Κ ατ’αρχήν να πούμε ότι όσοι είσα- 
στε πιστοί και φανατικοί με τα 
δίιπυΐ3ΐιοηδ της Βυόίοςμσ, καλύ¬ 
τερα να μείνετε μακρυά !!! Το ΒβίίΙε οί 
ΒτίΙείη δεν είναι από τα προγράμματα 
που πρέπει να παίζετε ώρες και να δια¬ 
βάσετε τόνους από ηηβηυβίδ για να κα¬ 
ταφέρετε μια καλή προσγείωση ή απο¬ 
γείωση ... γιατί, απλά δεν έχει τέτοια 


πράγματα II! Οχι ότι δεν υπάρχει δράση 
και αγωνία, αντίθετα μάλιστα, υπάρχει 
άφθονη και καταλυτική δράση και μόνο 
δράση απο την αρχή μέχρι το τέλος 
της κάθε αποστολής. Και για να τα ξε¬ 
καθαρίζουμε τα πράγματα, ποιός δεν 
ζητάει παραπάνω δράση σ’ένα 
δίπιυΐ3ίθΓ; Το παιχνίδι παίζεται άνετα με 
το πιουδβ, το Κεγόοετά ή το ίογδίίσΚ. 
Στο βασικό πιεπυ υπάρχουν οι εξής επι¬ 
λογές : Εκπαιδευτική πτήση, πτήση μά¬ 
χης, αποστολή φτιαγμένη από εσάς με 
τον Μίδδίοπ ΒυιΙάεΓ που υπάρχει στο 
ίδιο το πρόγραμμα, εκστρατεία ( πολ¬ 
λές αποστολές που παίζονται όλες μαζί 
συνολικά, και στις οποίες μπορείτε 
ν'αλλάξετε το αποτέλεσμα της ιστο¬ 
ρίας ), να δείτε τα αρχεία με τα αποτε¬ 
λέσματα όλων των πιλότων που έχουν 
πετάξει στις διάφορες αποστολές, να 
δείτε κάποια μάχη που έχετε σώσει, και 
τέλος να βγείτε απ’το πρόγραμμα. Κα¬ 
λό είναι ν’αρχίσετε το παιχνίδι με τις 
εκπαιδευτικές πτήσεις όπου και κάποιο 
λάθος να γίνει δεν περνάει στο αρχείο 
σας, και γενικώς μπορείτε να δοκιμάσε¬ 
τε τις διάφορες μανούβρες και την 
αξιοπιστία του αεροσκάφους σας και 
ν’αναπτύξετε τις ικανότητες σας. 

Υπάρχει η δυνατότητα να κα¬ 
θορίσετε πλήρως τις διάφο¬ 
ρες παράμετρους της κάθε 
πτήσης και να τη προσαρμό¬ 
σετε στα δικά σας τελείως 
προσωπικά γούστα, πράγμα 
πολύ καλό για τους αρχά¬ 
ριους. Συγκεκριμμένα, αυτά 
στα οποία μπορείτε να επέμ- 
βετε είναι : Το $είυρ, αν δη¬ 
λαδή οι θέσεις των εχθρών 
θα είναι δίβπάβτά ή Γαπάοππ, 
τα 3ΓΠΓΠ0, αν θα είναι άπειρα 
ή κανονικά, η ζημιά του σκά¬ 
φους, αν θα μπορεί να είναι 
άπειρη ή κανονική, τα καύσιμα, όπου 
ισχύουν τα ίδια όπως και πριν, η ικανό¬ 
τητα των εχθρών, και τέλος η αρχή της 
αποστολής ( στο έδαφος ή στον αέρα ). 
Βέβαια, αν επέμβετε σε κάποια αποστο¬ 
λή οι επιτυχίες σας δεν θα περαστούν 
στον προσωπικό σας φάκελλο ( ας μη 
τα θέλουμε όλα δικά μας..!!). 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


ΚΙΝΗΣΗ 


Α πό τεχνικής πλευράς το ΒβίίΙε οί 
Βπίειπ είναι άψογο. Τα αεροπλάνα 
είναι φτιαγμένα με δρτίίεδ και όχι 
με νεοίοτε όπως συνηθίζεται τώρα τε¬ 
λευταία, και έτσι η λεπτομέρεια τους εί¬ 
ναι μεγάλη και απολαυστική για το μάτι. 
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ΒΗΗΐΛα μΓΠΓΓΤπΠ, 


Στα όμορφα σχεδιασμένα σορΚίίδ των 
διαφόρων αεροπλάνων υπάρχουν όλα τα 
απαραίτητα όργανα για τη πτήση, και εί¬ 
ναι διαφορετικά για κάθε τύπο. Μπορείτε 
να δείτε πίσω σας, όπως και δεξιά και 
αριστερά σας ( αν παίζετε σε Απιίςε μό¬ 
νο αν διαθέτετε τηνβχΐΓ3 μνήμη ). Βέ¬ 
βαια, όταν εμφανίζονται πολλοί εχθροί 
ταυτόχρονα στην οθόνη το παιχνίδι γίνε¬ 
ται λίγο αργό, αλλά'αυιό δεν μειώνει 
σχεδόν καθόλου τ·; δράση. Οι αερομα¬ 
χίες, που γίνονται πρεπει να είναι από τις 
πιό καλές που έχουμε δει σε σοπιρυίθΓ, 
και βλέπείε τζβίνήπαΧο αεροπλάνο να 
διαλύεται ρε καμ|άτια ακούγανίό^'πα- 
ράλλήλα και τις φοβερές εκρήξεις. Και 
μιά καί'ΐιλάμε για τον ήχο να πούμε ότι 
γενικώς έΐναι λιτός (Πυροβολισμοί, εκρή¬ 
ξεις και ήχοι από τις μηχανές των αερο¬ 
πλάνων ), αλλά αυτό που υπάρχει κάνει 
τη δουλειά του πολύ καλά και προσφέρει 
στο σύνολο του παιχνιδιού. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


0 α έχετε ήδη καταλάβει άτι το ΒβΜΙο οί 
Βπώιπ είναι ένα παιχνίδι απαραίτητο 
σ’όλους αυτούς που τους αρέσουν τα 
ίΙίςόΙ 5ΐηπυΐ3ΐθΓ$. Είναι τόσο εθιστικό και ταυτό¬ 
χρονα εύκολο το ςβπιβρίεγ, που ακόμα και αυ¬ 
τοί που δεν παίζουν τέτοιου είδους παιχνίδια 
αν το δοκιμάσουν πιστεύουμε ότι θα το αγαπή¬ 
σουν. Τι παραπάνω να πούμε, απ’το ότι το παι¬ 
χνίδι σαν ολοκληρομένο πλέον πακέτο διαθέ¬ 
τει το καλύτερο ίσως πτβηυβΙ που έχουμε δει 
ποτέ ( 200 και πλέον σελίδων !!!), και ορίιοη 
να μαγνητοσκοπείτε τις αποστολές σας σε δι- 
σκέττα και να πς βλέπετε όποτε θέλετε!! Πη¬ 
γαίνετε και αγοράστε το με κλειστά μάτια... 
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ΤΙΤΛΟΣ 40 δΡΟΡΤδ Β0ΧΙΝ0 
ΗΟΙΙδΕ ΜΙΝ050ΑΡΕ 
ΡΟΒΜΑΤ αμιοα, δτ, ρο 
ΤΙΜΗ 5000 
ΤΕδΤ ρο 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΡΕίΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


I 

_Γ _\ ΜΙΝϋδΟΑΡΕ έχει 
βαλθεί να μας τρελάνει με 
την πρωτοτυπία της και 
την πληθώρα των 93πτιβδ 
πού εισάγουν όλο και 
κάτι καινούργιο. Ετσι και 
πάλι μας παρουσιάζει το 
πρώτο ουσιαστικά 
εξομοιωτή Βοχϊης με την 


40 8ΡΟΒΤ8 
ΒΟΧΙΝ6 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ - ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται με 
το πληκτρολόγιο, το ίογεΙίοΚ ή το 
Γπου$β και είναι άψογος ότι και εάν 
χρησιμοποιήσετε. Η επιλογή γίνετε μέσω 
διαφόρων με¬ 
νού τα οποία 
είναι καλά δε¬ 
μένα μεταξύ 
τους. Η οθό¬ 
νη χωρίζετε 
σε τρία μέρη 
στο γυμνα¬ 
στήριο όπου 
γίνετε και η 
προπόνηση, 
το πρώτο μέ¬ 
ρος εμφανί¬ 
ζει το ήρωα 
δηλαδή εσάς 
να προπονήστε προσπαθώντας να αυξύ- 
σετε τις μυϊκές δυνάμεις σας, στο κάτω 
μέρος εμφανίζονται οι μπάρες κατάστα- 
σεις διαφόρων σωματικών παραγόντων 
καθώς και το είδος της προπόνησης. Η 
οθόνη δράσης του 03πιβ χωρίζετε σε δύο 
μέρη, στο άνω εξελίσετε η δράση και στο 
κάτω υπάρχει μιά σειρά από μενού όπου 
μπορείτε να διαλέξετε, την γωνία λήψεις 


της κάμερας πού θα πέρνει τον αγώνα, 
εάν θέλετε ΓβρΙεγ σε κάποια καλή φάση, 
τους βαθμούς πού επιτύχατε, το πάχος 
των παικτών ( ναι καλά βλέπετε και δε μι¬ 
λάμε για λί¬ 
πος) αλλά για 
τον τρόπο 
παρουσιάσεις 
το πώς δηλα¬ 
δή θέλετε 
των παίκτη 
από μιά γραμ¬ 
μή έως τετρά¬ 
γωνο με άλλα 
λόγια για 
προσθήκη 3ά 
επιπλέον. 
Στα μενού 
διαλέγετε και 
τις στατιστικές των αγώνων, ακόμα πρέπει 
να τονίσουμε ότι την επιλογή λήψεις την 
κάνετε μέσα από μενού εννέα καμερών 
υπό διαφορετική γωνία. 

Οι επιλογές στα μενού συνεχίζονται με με¬ 
ρικές ακόμα λειτουργικές διαδικασίες. Το 
σενάριο είναι άψογο και απλό, η λαχτάρα 
ενός μαχητή που ξεκινάει να κατακτύσει 
τα κύπελλα και τους τίτλους. 
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ΠΕν ΠΡΤΡ^ 



ονομασία 4ϋ δροτίδ 
Βοχίη9· 


ΓΡΑΦΙΚΑ 90 

ΚΙΝΗΣΗ 88 

ΗΧΟΣ 89 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 90 

ΠΛΟΚΗ 85 

ΠΑΚΕΤΟ 88 

ΑΝΤΟΧΗ " 87 

ΑΞΙΑ-ΤΙΜΗ 89 


Γ Ε Ν I Κ Α 89 


ΠΛΟΚΗ - ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Η πλοκή είναι μεγάλη εφόσον κα- 
λείσθε να αντιμετωπίσετε πληθώ¬ 
ρα αντιπάλων φτάνοντας στο 
απόγειο της δόξας ενός άριστου μπό¬ 
ξερ. Η περιπέτεια κινήτε μέσα σε γυ¬ 
μναστήρια προπόνησης με σκοπό την 
αύξυση των ικανοτήτων σωματικών και 
αντανακλαστικών και προχωρά στο ππς 
όπου πλέων αγωνίζεστε για τον τίτλο 
και την επιβίωση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά είναι άριστα με άψογες 
τριδιάστατες απεικονήσεις των 
ηρώων, τα ερπίθε είναι μεγάλα και 


αλλάζουν μέγεθος αναλόγως την από¬ 
σταση λήψεις του αγώνα. Αυτό που εί¬ 
ναι ιδιαίτερα ωραίο είναι το όαςίουπά, 
ένα καλοσχεδιασμένο κομμάτι στο παι¬ 
χνίδι. Ο ήχος είναι ο κλασικός ενός ΡΟ 
με ωραίο μουσικό θέμα, βέβαια δε συζη¬ 
τάμε την περίπτωση όπου τυχόν να 
έχετε μία από τις μουσικές κάρτες Αά 
Ιιό, ΡοΙαπά, δουηόΙεείβΓ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το 9βπιβ αξίζει πολλά και όχι μόνο 
σαν ο πραγματικά πρώτος εξωμοιω- 
τής αλλά για την ρεαλιστικοτητά του 
και τον καλό και προσεγμένο σχεδία¬ 
σμά της ΜΙΝΙ350ΑΡΕ. 
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Η ΠΡΩΤΗ ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΕΠΟΧΗ 


Ε νας μεγάλος μάγος, ο ονομαζό¬ 
μενος Μοηάβιη, ήταν ένας άν¬ 
θρωπος χωρίς αρετές αλλά με 
μεγάλη δύναμη. Αφού εκμεταλλεύθηκε 
τις γνώσεις του πατέρα του, έφτασε 
στο σημείο να αναζητήσει την αθανα¬ 
σία. 

Οι προσπάθειες του είχαν ακόμα σαν 
συνέπεια να ανοίξει μία πύλη απ’όπου 


οι δυνάμεις του κακού είχαν πρόσβα¬ 
ση στην πόλη. Ο ΒπΙιείι κάλεσε έναν 
ήρωα από τον έξω κόσμο ο οποίος 
ήταν τόσο δυνατός που κατατρόπωσε 
τον Μοηάαιπ. Οι δυνάμεις του σκό¬ 
τους έσβησαν και εξαφανίστηκαν αλλά 
η απειλή τους παρέμενε σαν ανοιχτή 
πληγή κάτω από την πόλη. Ετσι ήταν 
αναπόφευκτη 


Η ΛΕΥΤΕΡΗ ΕΠΟΧΗ 
ΤΟΥ ΣΚΟΤΟΥΣ 


Ο ΜοΓάβιη είχε μια διαβολική βοη¬ 
θό, την Μιπβχ, που ολόκληρη η 
3θδβπβ είχε ξεχάσει μέσα στην 
χαρά της νίκης επί του κακού.. Αυτή 
κατάφερε τελικά να επιβληθεί και να κα- 
λέσει για μια ακόμα φορά τις δυνάμεις 
του σκότους. Το κακό είχε υλοποιηθεί 
ξανά και σκόρπιζε τον τρόμο στην χώ¬ 
ρα. Ο ίδιος ήρωας επέστρεψε και με το 
ίδιο σθένος εξόντωσε τους δαίμονες 
και έφερε την ειρήνη στον κόσμο. 


Η ΤΡΙΤΗ ΕΠΟΧΗ 
ΤΟΥ ΣΚΟΤΟΥΣ 


Π ολλές δεκαετίες πέρασαν μέσα 
σε σχετική ειρήνη μέχρι που κά¬ 
ποια μέρα ήρθαν περίεργες ανα¬ 
φορές για ένα καινούριο νησί που 
έφερνε μαζί του ένα κύμμα ανυπολόγι¬ 
στου κακού. Τέσσερεις ήρωες εμφανί¬ 
στηκαν αυτή τη φορά και επιβιώνοντας 
μέσα σε υπόγεια μπουντρούμια έφτα¬ 
σαν στο μυστήριο νησί στο κάστρο του 
Εχοάυδ. Αυτός ήταν ο μόνος απόγονος 
της μοχθηρίας των δύο μάγων και τον 
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εξόντωσαν. Με την Τριάδα του κακού 
εξαφανισμένη έγινε μια μεγάλη γιορτή 
όπου και η δοεβπβ πήρε το όνομα 
ΒπΙβπίβ... 

Ο ΑΝ/ΑΤΑΒ θα πει φωτισμένος και η 
εποχή αυτή χαρακτηρίζεται από τρομε¬ 
ρή ευημερία και άνθηση των τεχνών. Η 
κάθε μια από τις πόλεις της ΒπΙβππιβ 
αφιερώθηκε στην μελέτη και υπηρεσία 
μιας από τις οκτώ αρετές που συνθέ¬ 
τουν τον κόσμο της ΙΙΙΙιπιβ. Το κακό 
δεν αποτελούσε απειλή αλλά έγινε 
ένας διαγωνισμός όπου ο μεγαλύτερος 
ήρωας θα έβρισκε τον Οοάβχ μέσα από 
τα νερά της μαύρης Σρυγός. Ομως 
οκτώ μπουντρούμια, σύραγγες απ'όπου 
το νικημένο κακό μπορούσε να βγει 
στην επιφάνεια υπήρχαν ακόμα. Ο ίοτά 
ΒπΙίεΙτ τα σφράγισε γερά. Ετσι τέλειωσε 
η επιρροή του κακού πάνω στον κόσμο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΟΟΝΗ 


Ε να παιχνίδι τεράστιο όσο αυτό 
είναι φυσικό να έχει δύσκολο 
χειρισμό. Ομως η μεγάλη Οπςιπ 
(εδώ στην Ελλάδα πραγματικά δεν εί¬ 
ναι γνωστή αυτή η εταιρία όσο της 
αξίζει) έχει οργανώσει πληκτρολόγιο 
και Γηουεβ με τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο. Κατ’αρχήν βλέπετε τα πάντα 
από πάνω σύμφωνα με τον προσφιλή 
τρόπο της εταιρίας. Το αριστερό μέ¬ 
ρος της οθόνης είναι αυτό το παρά¬ 
θυρο του άιερίβγ οπού βλέπουμε την 
δράση και την κίνηση. Το δεξιό μέρος 
της οθόνης είναι χωρισμένα σε δύο 
μέρη, από τα οποία το ένα είναι το 
παραθυράκι των γενικών πληροφο¬ 
ριών ανάλογα με το τί αναζητάτε (δύ¬ 
ναμη, αντοχή, μαγεία, ιπνβηίοΓγ κτλ). 
Το άλλο είναι αυτό με το οποίο επικοι¬ 
νωνείτε με το περιβάλλον σας και με 
τα όντα που συναντάτε. 

χεδόν ολόκληρο το πληκτρο¬ 
λόγιο χρησιμοποιείτε για να σας 
δώσει πρόσβαση σε δεκάδες 
εντολές από τις πιό κλασικές (ςβί, 
< 3 ίΚ, ΙοοΚ) μέχρι μερικές εξειδικευμέ- 
νες με τις οποίες, ανάβετε πυρσούς, 
επιβιβάζεστε σε πλοία... Μπορείτε να 
ελέγξετε τους τρεις χαρακτήρες σας 
σαν ομάδα ή τον καθένα ξεχωριστά 
χρησιμοποιώντας το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο. Με το Γπουεβ ή τα βε- 
λάκια μπορείτε να κατευθύνετε την 
ομάδα σας μέσα στον χώρο. Στις μά¬ 
χες περνάτε κατευθείαν σε ένα χώρο 
όπου βλέπετε και τους τρεις παίκτες 
σας και επιλέγετε πώς θα πολεμή¬ 
σουν με την σειρά ή θα κινηθούν ενά¬ 
ντια στους εχθρούς. 


Τ α όντα που έχετε να αντιμετωπίσε¬ 
τε είναι δεκάδες αλλά για να μην 
τα πολυλογούμε, καθήσαμε και τα 
μετρήσαμε για σας. Και βρέθηκαν ακρι¬ 
βώς 24 είδη που θα σας επιτεθούν σε 
ξηρά και σε θάλασσα με διαφορετική τα¬ 
χύτητα αλλά και δύναμη. Ξεχωρίζουμε 
τους σκελετούς και τους διαφόρους μά¬ 
γους. Η δική σας δύναμη μπορεί να 
χρησιμοποιήσει όπλα όπως σπαθιά, τσε¬ 
κούρια και τόξα για να επιτίθεστε από 
κοντά αλλά και μακριά ενώ το σημαντι¬ 
κότερο όπλο σας και κυριώτερο συστα¬ 
τικό στοιχείο ενός γοΙθ ρΙβγιπς είναι η 
μαγεία. Ας την δούμε λοιπόν από πιο 
κοντά. 


Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΟΥ ΙΙίΤΙΜΑ 5 


Π εριέχει 44 ολόκληρα ερβΙΙδ που 
χωρίζονται κατά την προσφιλή 
συνήθεια της εταιρίας σε οκτώ 
ολόκληρα επίπεδα, αλλα το αν μπορείτε 
να τα ενεργοποιήσετε εξαρτάται πε¬ 
ρισσότερο από τα υλικά που έχετε μα¬ 
ζέψει παρά από την γνώση σας. 
Μπορείτε να κοιμήσετε, αναστήσετε, 
επικαλεστείτε, δηλητηριάσετε, γοητεύ¬ 
σετε και όλα τα άλλα που θέλετε από 
μια μαγεία. 

Ομως υπάρχουν και μερικά μαγικά αντι¬ 
κείμενα που μπορούν να σας βοηθή¬ 
σουν στον αγώνα σας όπως επίσης και 
η προσευχή που βοηθάει πραγματικά. 
Για να βρείτε βέβαια τα χρήσιμα αντικεί¬ 
μενα και να μάθετε μερικές λέξεις πρέ¬ 
πει να προσπαθήσετε και να ψάξετε 
αρκετά. 


Τ ο παιχνίδι είναι ένα από τα καθαρότερα τοΙβ 
ρίαγιης αν και μπορείτε να καθορίσετε μό¬ 
νον την δυνάμεις ενός παίκτη, του ήρωά 
σας. 0 τρόπος όμως με τον οποίο σας δίνονται 
οι δυνάμεις σας είναι το κάτι άλλο αφού καλείστε 
να απαντήσετε σε μερικές ερωτήσεις που σας 
υποβάλει μία Τσιγγάνα και ανάλογα με το πώς 
απαντατε (πχ με τιμή ή συμπόνια) διαμορφώνεται 
ο χαρακτήρας κοι οι ικανότητάς σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ ο μόνο αδύνατο σημείο της περιπέτειας είναι τα 
γραφικά της που είναι τουλάχιστον για Αιπιςα 
εξαιρετικά μέτρια, θυμίζουν μάλιστα επίπεδα 
Απι$ΐΓ3ά απογοητεύοντας αυτούς που θα περίμεναν 
κάτι έστω κοντά στα επίπεδα της 5ιβπ3. Το ίδιο συμ¬ 
βαίνει και με τον ήχο αν και εδώ έχουμε και μια κατα¬ 
πληκτική μουσική μπαλάντα αλλά πολύ μέτριους 
ήχους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα τοίο ρΙβγΙηρ των 
τελευταίων χρόνων και δεν θα ήταν υπερβολή να 
πούμε ότι έχει τόοη πλοκή όοο τρία παιχνίδια της 
δίοττβ. Επειδή αυτό τα παιχνίδια είναι σχετικά σπά¬ 
νιο στην Απιίβ» θα σας συμβούλευα να μην το χά- 
οετε με τίποτα... 
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□ θνΐϋΧΑ/5 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΟυδΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕΕΝΑβΕ ΙΚίΤΑΜΤ ΗΕΒΟ ΤυίΓΓΙΕδ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΑΡΟΑΟΕΙΤΟ 



χελωνονινζάκια 


επιτέλους έφτασαν και 
στο Ελληνικό κοινό και 
μάλιστα σε όλα τα ίοππαί. 

Η εταιρία Αιχαάθ 
κατάφερε μέσα στις 
γιορτές του Πάσχα να 
γεμίσει την αγορά με τους 
τέσσερεις 
μεταλλαγμένους ήρωες 
και την γνωστή υπόθεση 
της σειράς κινουμένων 
σχεδίων, 
κινηματογραφικού έργου 
και δεν συμμαζεύεται. 
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ΜΙΓΓΑΑ/Γ ΗΕΗΟ Α 



ΥΠΟΘΕΣΗ 


Λ ίγες ώρες πριν, η ΑρπΙ Ο'ΝβίΙ, (η γνωστή δημοσιογράφος, φίλη των χελω¬ 
νών μας) έπεσε θύμα απαγωγής, μέσα από το δημοσιογραφικό αυτοκίνη¬ 
τό της, από τον κακό της όλης υπόθεσης τον δάΓβάάβΓ! Η ομόδα μας λοι¬ 
πόν πρέπει να ακολουθήσει τα ίχνη της απαγωγής και να σώσει την ΑρπΙ προτού 
ο δΙίΓβόόθΓ χρησιμοποιήσει τις τρομερές μηχανές του πάνω της και της κάνει 
πλύση εγκεφάλου, αναγκάζοντός την έτσι να ενωθεί με τις δικές του δυνάμεις. 
Πρέπει να συνδυάσετε την αποστολή σας αυτή με τον απώτερο σκοπό σας, την 
ολοκληρωτική καταστροφή των δυνάμεων του δίΐΓθάάθΓ, και την ανακάλυψη του 
ϋ(θ ΤΓβηείοΓΓτίθΓ Ουπ, το μόνο κομμάτι τεχνολογίας που μπορεί να ξανακάνει 
τον δασκαλό σας δρΙιπίβΓ, ξανά άνθρωπο. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Δ ρόμοι, υπόνομοι, και τεχνολογικό 
δωμάτια είναι ο χώρος στον 
οποίο θα πολεμήσετε με τελευ¬ 
ταίο σταθμό το ίδιο το ΤθοίιηοάΓΟΠίθ, 
το εξωγήινο διαστημόπλοιο όπου βρί¬ 
σκεται το καταφύγιο του δίΐΓβόόθΓ. Από 
την στιγμή 
που μια χε¬ 
λώνα πιαστεί 
αιχμάλωτη 
βγαίνει εκτός 
παιχνιδιού 
και κάποια 
άλλη συνεχί¬ 
ζει την περι¬ 
πέτεια. Φυσι¬ 
κά οι αιχμά¬ 
λωτοι μπο¬ 
ρούν να βρε¬ 
θούν οπου¬ 
δήποτε και 
να ελευθερωθούν, οπότε επιστρέφουν 
στην... ενεργό δράσηΙ Στο τέλος κάθε 
επιπέδου, εκτός από το επίπεδο 2, θα 
βρεθείτε -ευτυχώς ή δυστυχώς- μπρο¬ 
στά σε έναν μεγάλο κακό που είναι με¬ 
γάλος γνώστης της τέχνης του καρά¬ 
τε. Μια καλή συμβουλή που θα είχαμε 
να σας δώσουμε είναι να ρίχνετε μια 
ματιά και στα διάφορα όπλα που εμφα¬ 
νίζονται, τα σχοινιά και τις πίτσες που 
μπορούν να σας ανεβάζουν την ενέρ¬ 
γεια. Αυτό που δεν είπαμε ακόμα είναι 
πως το παιχνίδι είναι ένα όθθΙ’βηη υρ σε 
συνδυασμό με ένα ρΙβΜοππ που αλλά¬ 
ζει μορφές. Στην αρχή δηλαδή βλέπετε 


τον χώρο από πάνω σε ένα ψευδοτρισ- 
διάστατο επίπεδο όπου παίζετε προ¬ 
σπαθώντας να αποφύγετε ή να νικήσε¬ 
τε τους εχθρούς ενώ ταυτόχρονα θα 
πρέπει να βρείτε ποιά ανοίγματα του 
υπονόμου οδηγούν στο επόμενο επίπε¬ 
δο. Κάποια στιγμή θα χρειαστεί ακόμα 
να πέσετε μέσα στο νερό και να κινη¬ 
θείτε σε 
ένα επίπεδο 
που πραγμα¬ 
τικά είχαμε 
πολλά χρό¬ 
νια να δού¬ 
με, καθώς η 
χελώνα μας 
κινείτε με 
αρκετή ευ¬ 
κολία μέσα 
στο νερό 
προσπαθώ¬ 
ντας μέσα 
σε ορισμένο 
χρονικό διάστημα να αποσυνδέσει πολ¬ 
λές βόμβες. Αν δεν τα καταφέρετε τότε 
σίγουρα θα αποσυνδεθείτε. Να πούμε 
ακόμα οτι ο κάθε ένας από τους ήρωές 
μας έχει και ξεχωριστό όπλο που το 
χρησιμοποιεί με χαρακτηριστική ευκολία 
αν κατορθώσετε να το συνηθίσετε. 
Εφτασε όμως η στιγμή να δούμε από 
κοντά ποιοί είναι 



ΙΕΟΝΑΒΟΟ: Το κύριο όπλο του είναι 
τα διπλά σπαθιά και είναι ιδιαίτερα απο- 
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τελεσματικός όταν επιτίθεται σε αντιπά¬ 
λους των υπονόμων, ιδίως εκείνους 
που παραμονεύουν στους υπονόμους 
ΒΑΡΗΑΕΙ.: Οπλο του το δβί (αν δεν ξέ¬ 
ρετε τι είναι αυτό σκεφτείτε ένα μεγάλο 
πηρούνι ή μια τρίαινα όπου το μεσαίο 
δόντι μεγαλύτερο από τα υπόλοιπα). 
Ταχύτητα και δύναμη των επιθέσεων 
του είναι αυτό που τον κάνει να ξεχωρί¬ 
ζει 

ΜΙΟΚΕΙ.ΑΝΟΕΙ.Ο: Θεωρητικά θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε ότι σε σύγκριση με 
τους υπόλοιπους της ομά¬ 
δας είναι ο πιό αδύναμος. Το 
κουράγιο του όμως και η ικα¬ 
νότητά του να χειρίζεται τα 
ΝυπΙζαΚου τον κάνουν έναν 
μεγάλο πολεμιστή. 

ΟΟΝΑΤΕΙ.Ι.Ο: Το καταπλη¬ 
κτικό Βο (ξέρετε εκείνο το 
μεγάλο ραβδί) μεταμορφώνε¬ 
ται σε φονικό όπλο στα χέρια 
του και μπορεί εύκολα να 
χτυπήσει τους αντιπάλους 
σε μεγάλη απόσταση. 

8ΡΙ.ΙΝΤΕΒ: Αυτός ο μεγά¬ 
λος ποντικός (!!) είναι ο δά¬ 
σκαλός σας και είναι κάτο¬ 
χος μεγάλων δυνάμεων και σοφίας. 
Μπορεί να κάνει κινήσεις καράτε που 
δεν ονειρεύεστε αλλά δεν σταματάει να 
σας εκπαιδεύει. ΒάΓβάάβΓ: Ο κακός της 
υπόθεσης. Ξέρει καράτε περισσότερο 
από ολόκληρη την ομάδα σας, είτε 
χρησιμοποιώντας διάφορα πολεμικά 
όπλα. Είναι ο τελικός σας αντίπαλος 
και πλέον επικίνδυνος. 


ροννεκ υρδ 


Το παιχνίδι είναι γεμάτο 
από αντικείμενα που 
μπορούν να σας βοηθή¬ 
σουν και που εμφανίζο¬ 
νται συχνά και παντού 
μέσα στα διάφορα επίπεδα. 
ΒΟΟΜΕΒΑΝΟ: Αν πιάσετε το μπούμε¬ 
ρανγκ την στιγμή που επιστρέφει μπο¬ 


ρείτε να το χρησιμοποιήσετε ξανά και 
ξανά 

Μγ ΙΝνίΝΟΙΒΙΙΙΤΥ: Για περιορισμένο 
χρονικό διάστημα γίνεστε άτρωτος. Εκ- 
μεταλλευθείτε το όσο μπορείτε. 

ΡΙΖΖΑ: Ναι, η πίτσα που έρχεται σε διά¬ 
φορες μορφές, ολόκληρη, μισή ή ένα 
κομματάκι είναι η αγαπημένη λιχουδιά 
των χελονών και μπορεί να ανεβάσει 
την αντοχή σας ξανά στο ζενίθ. 
ΑηΙί-ΕοοΙ 0ΐ3η ΜίβδίΙβ: Ιδιαίτερα καλό 
για να καταστρέψετε τα οχυρώματα 


του επιπέδου 3. 

ΤΗΕ ΒΟΡΕ: Για να κινηθείτε απο κτίριο 
σε κτίριο στα επίπεδα 3 & 4 ΚΙΑΙ: αυτό 
το όπλο όταν το ρίξετε μπροστά θα κα¬ 
ταστρέψει όποιο αντίπαλο ερπίβ βρεθεί 
στο δρόμο του. 

ΒίηβΙβ ογ Τι-ίρΙβ δυιΊΚβη: Ανά ένα ή 

ανά τρία είναι θανατηφόρα δώρα για 
τους αντιπάλους σας. Χρησιμοποιήστε 
τα με σύνεση (όπως θα έλεγε και ο δα¬ 
σκαλός σας). 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ ο παιχνίδι περιέργως έχει καλά 
γραφικά σε όλες τις πίστες και εί¬ 
ναι εξαιρεπκά ευκολόχρηστο ενώ 
προκαλεί και εθιστικότητα. Ο ήχος είναι 
επίσης καλός αλλά δεν υπάρχει η 
οπςιηαΙ μουσική. Γενικά μιλάμε για ένα 




παιχνίδι πολύ καλύτερο απ’ότι θα περι¬ 
μέναμε από ένα Ποβηοβά ςαπίθ. Μακάρι 
να ακολουθήσουν και τα υπόλοιπα το 
παράδειγμά του. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΟΟΙΜΗ 


=Γι 






Τ ο παιχνίδι δεν 
Εχει σταθερό τρό¬ 
πο απεικόνισης 
στην οθόνη αλλα ποικί¬ 
λοι ανάλογα με το επίπεδο στο 
οποίο βρίσκεστε. Ετσι στα ψευδο- 
τρισδιάστατα επίπεδα 
βλέπετε τον χώρο στο 
πάνω αριστερό μέρος 
της οθόνης με τα διάφο¬ 
ρα κτίρια να εμφανίζο¬ 
νται σχηματικά ενώ μπορείτε ακόμα 
να μπείτε στα διάφορα 
κτίσματα. Στο κάτω αρι¬ 
στερό μέρος της οθό¬ 
νης εμφανίζονται διά¬ 
φορα μηνύματα από 
τους πιστούς σας φίλους ενώ ολό¬ 
κληρο το δεξιό μέρος 
δείχνει τις δυνάμεις 
των χελωνών σας και 
τα όπλα τα οποία ο κα¬ 
θένας τους εκείνη τη 
στιγμή χρησιμοποιεί. Αλλάζει εντε 

λώς ο χειρισμός και η _ 

απεικόνιση στην οθόνη 
καθώς το παιχνίδι γίνε¬ 
ται εντελώς ατοαάβ 
όταν βρίσκεστε κάτω 
από την επιφάνεια του νερού όπου 
μόνο με την βοήθεια του )ογδ(ίοΚ θα 
αποφύγετε τις ηλεκτρικές εκκενώ¬ 
σεις και τον χρόνο που σας πιέζει 
ασφικτικά. Αλλο παράπονο από την 
απόκριση του ϋογδΙίοΚ δεν έχουμε. 
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ΊΓ α καλά 93ΓΠΘ με 
αθλητικό περιεχόμενο 
ίσως είναι σπάνια στο 
χώρο μας αλλά μ’αυτή την 
καλή προσπάθια έχουμε 
στα χέρια μας ένα πολύ 
καλό και άξιο του χώρου 
του παιχνίδι το 
ονομαζόμενο ΟΝΕ ΟΝ 
ΟΝΕ που αποτελεί 
δεύτερο μέρος του 
πρώτου που έχει 
εμφανιστεί εδώ και πολλά 
χρόνια, όταν υπήρχαν 
ακόμα τα περιβόητα ΡΟ 
και η ΑΜΙΟΑ ήταν 
προφητία για το μέλλον. 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Ο ι αγώνες μπάσκετ αποτελούν 
ίσως το μεγαλύτερο θέαμα μετά 
το ποδόσφαιρο, έτσι μπορείτε 
να διαλέξετε ανάμεσα στον Ι_3Πγ ΒΐΓά 
και στον ΜιΚβ ϋοτάβπ δύο από τους με¬ 
γαλύτερους θρύλους του Αμερικάνικου 
επαγγελματικού μπάσκετ και ίσως του 
κόσμου ολόκληρου. Εφόσων και εάν κά¬ 
νετε την επιλογή σας αρχίζετε τις κό- 
ντρες για το ποιός είναι ο καλύτερος 
93ΠΊΘΓ μέσα στο γήπεδο. Η τύχη θα 
χρειαστεί πολύ καθώς και τα γερά αντα¬ 
νακλαστικά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Ο χειρισμός του είναι πανεύκολος 
και αρκετά ρεαλιστικός με μεγά¬ 
λη ευκολία ελιγμών των ηρώων, 
όσο για το χειρισμό της μπάλας θα εί- 
τανε περριτό να πούμε το πόσο καλός 
είναι. Το ςβπιβ ελένχεται με το πληκ¬ 
τρολόγιο, το πτουεβ και το ιογεΙιοΚ, 
ακόμα μπορείτε να παίξετε με αντίπαλο 
το οοΓπρυΙβΓ ή και βάζοντας δύο 
ΙογείιοΚ για να εξασφαλίσετε νίκη με το 
αντίπαλο ανηψάκι σας. Οι εισαγωγικές 
οθόνες είναι μέτριες με καλές παρου¬ 
σιάσεις των ηρώων. Κατόπιν της αρχής 
βγαίνετε σε μενού επιλογής λειτουργι¬ 
κών εργασιών και εκτέλεσης βασικών 
λειτουργιών. Αφού λοιπόν διαλέξετε τα 
απαραίτητα σας ζητείται εάν θα μπείτε 
αμέσως στον αγώνα ή θα προπονηθείτε 
κάνοντας καταπληκτικές πάσες και και 
σούτ, από ασίστ έως ριμπάουντ κρινό- 



Ά 



μενη πάντα από δύσκολους κριτές και 
παράγοντες, πράγμα που είανι το καλύ¬ 
τερο σημείο και μενού όλης της υπόθε¬ 
σης κάτι που όπως θα λέγαμε δεν έχει 
ξαναγίνει, ειδικά για ΡΟ. Το σύνολο των 
απίθανων προπονήσεων διαγωνισμών 
είναι εφτά στάδια, γεμάτα πολύ πολύ 
ρίαγαόϋίΐγ και μίσος για τα ανθρωπάκια 
που λέγονται κριτές ( βλέπε ΓβνιβννβΓδ 
). Σίγουρα αυτό το σημείο θα σας κρα¬ 
τήσει ζεστούς και αρκετά ιδρωμένους. 
Το ΓΠ3ηυ3ΐ είναι πλήρως επεξηγηματικό 
αναλείοντας και την παραμικρή λεπτο¬ 
μέρεια που αφορά το 93Γπβ και τα με¬ 
νού του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Ο ήχος του παιχνιδιού αποτελεί 
ίσως τό αδύνατο σημείο με τις 
κλασικές κραυγές να ακούγονται 
από τον υπολογιστή σας. θα μπορούσε 
να είναι και καλύτερος. Τα γραφικά του 
είναι πολύ καλά με μεγάλες οθόνες και 
καλή αναπαράσταση των χώρων. Τα 
ερπίβε είναι μέτρια έως μικρά αλλά αυ- 
τόδεν αποτελεί μειωνέκτιμα μιά και και 
είναι απόλυτα ευκρινή ακόμα και σε 
ΟΟΑ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αποτελεί μια καλή προσπάθεια στο 
χώρο τον αθλητικών 93πιβ5 με πολλά 
πρωτότυπα στοιχεία που συνθέτουν 
ένα πλήρες και άρτια εξοπλισμένο 
παιγνίδι. Κάτι ακόμα που θα έπρεπε 
να τονίσουμε είναι ότι σίγουρα θα το 
παίζετε για πολλά χρόνια. 
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ΑΜΙΟΑ 


ΟΡΕΕΚ δΟΡΤννΑΡΕ 




καλύτερη ίσως 
σειρά που βγήκε ποτέ για 
ΒοΙθ ρίαγϊπ^ παιχνίδια 
γνωρίζει ακόμα δόξες με 
το τρίτο και τελευταίο 
μέρος της το ΤΗίθί οί 
ΡθΙθ. Εδώ βρίσκετε 
κστεστραμένη την πόλη 
του πρώτου μέρους 5Κ3Γ3 
Βγ3θ και πρέπει να 
αναζητήσετε τον λόγο 
και να της ξαναδώσετε 
την ζωή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΚΙΝΗΣΗ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΠΛΟΚΗ_ 

ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 




ρέπει να οργανώσετε μια ομάδα 
απο 3άνβη(υΓθΓ5 που θα ταξιδέ¬ 
ψουν στις επτά διαστάσεις με 
σκοπό να ανακαλύψουν την αιτία κα¬ 
ταστροφής της άλλοτε ισχυρής πό¬ 
λης. Στον δρόμο σας θα χρειαστεί να 
μαζέψετε ξόρκια, φίλτρα, πληροφο¬ 
ρίες και αμέτρητα όπλα που θα σας 
επιτρέψουν να διεξάγετε την τελευ¬ 
ταία μάχη με τον ΕνίΙ Οπθ επι ίσους 
όρους. Αν 
τον κατα¬ 
στρέψετε με 
επιτυχία τό¬ 
τε η πόλη 
θα απαλαγεί 
ολοκληρω¬ 
τικά από τα 
δεσμό της 
καταστρο¬ 
φής. Το 
κλειδί της 
επιβίωσής 
σας είναι η 
χρησιμο¬ 
ποίηση της λογικής για να ξεπεράσε- 
τε τα διάφορα εμπόδια σε κάθε μία 
από τις επτά διαστάσεις. Για παρά¬ 
δειγμα αν βρίσκεστε σε μια παγωμένη, 
σαν την αρκτική, ζώνη και ένας τερα¬ 
τώδης λύκος ξεπροβάλει και θέλει να 
σας εξοντώσει και έχετε έναν ολό¬ 
κληρο σάκκο από δρβίίδ να διαλέξετε 
(πραγματικά μεγάλη υπόθεση) τότε θα 
πρέπει να σκεφτείτε λογικά και να 



χρησιμοποιήσετε εκείνο το ερβΙΙ που 
είναι ειδικό για την περίπτωση. Δηλα¬ 
δή μην προσπαθήσετε να τον αντιμε¬ 
τωπίσετε δημιουργώντας μια χιονο¬ 
θύελλα. Καθ'όλη τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού θα χρειαστεί να πάρετε σημα¬ 
ντικές αποφάσεις πάνω στο πώς θα 
αντιμετωπίσετε ή θα εκπληρώσετε 
ορισμένους στόχους στο παιχνίδι. 
Στις περισσότερες περιπτώσεις δεν 
θα μπορεί¬ 
τε να προ¬ 
χωρήσετε 
με την 
απλή μέθο¬ 
δο του “κά¬ 
νω ότι μπο¬ 
ρώ και ότι 
πιάσει” για¬ 
τί έτσι δεν 
θα προχω¬ 
ρήσετε και 
πολύ. Το 
παιχνίδι 
διαφέρει 
αρκετά από τα δύο προηγούμενα κα¬ 
θώς εκτός από την αναζήτηση μέσα 
στον χώρο για τα κλασσικά αντικείμε¬ 
να πρέπει να βρείτε και εκείνα που θα 
σας επιτρέψουν να κινηθείτε μέσα 
στις διαστάσεις και να νικήσετε όλο 
το σύνολο του κακού. Και αρχηγός 
του είναι ο Μ3ά Οοά που τον είχαμε 
γνωρίσει απο το πρώτο ακόμα παιχνίδι 
της σειράς. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 


ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Τ ο παιχνίδι δέχεται να φορτώσει 
οποιαδήποτε ομάδα ή χαρακτήρα 
έχετε δημιουργήσει σε κάποια 
προηγούμενη περιπέτειά σας από τα 
παιχνίδια ΒβΓά’δ Τ3ίβ I και II (φυσικά) 
όσο και από τα υΐΐιιπα III και IV (αν είναι 
δυνατόν!) καθώς επίσης και από την 
σχετικά άγνωστη στην Ελλάδα σειρά 


παιχνιδιών, τα ννιζεΓάΓγ I,II,III. Καλό θα 
ήταν βέβαια να διαβάσετε προσεκτικά 
όλα τα στοιχεία του ηπβηυβΙ που αναφέ- 
ρονται σε αυτό το σημείο. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Τ ο βασικότερο σημείο ενός ΗοΙβ 
Ρί3γίη9 ΑόνθηΙυτθ είναι φυσικά η 
δημιουργία χαρακτήρων. Και το 
Τόιβί ο! Ρ3ΐβ ξεχωρίζει σε αυτόν τον 















































τομέα. Ξεκινάμε λέγοντάς σας ότι 
υπάρχουν επτά (7) ολόκληροι χαρακτή¬ 
ρες να ελέγξετε και να δημιουργήσετε 
(αν δεν θέλετε να αρκεστείτε σε εκεί¬ 
νους που σας δίνει έτοιμους το πρό¬ 
γραμμα) αρχίζοντας διαλέγοντας το 
φύλλο των χαρακτήρων ανάμεσα από 
άντρες και γυναίκες. Συνεχίζετε με τις 
φυλές που είναι οι κλασσικές (άνθρω¬ 
ποι, γνώμοι, καλικάντζαροι, νάνοι και 
πολλά άλλα) που το καθένα μπορεί να 
δώσει διαφορετικά χαρακτηριστικά 
στους ήρωές σας. Αυτά τα χαρακτηρι¬ 
στικά λοιπόν δίνονται Γβπάοιτι και αν 
δεν σας ικανοποιούν μπορείτε να ξανα¬ 
δοκιμάσετε μέχρι να πιστέψετε ότι τα 
καταφέρατε. Μια διαφορά πόντων πχ 
15 ή 17 μπορεί να κάνει μεγάλη διαφορά 
στην ικανότητα του ήρωά σας. Αυτές 
είναι η δύναμη που χρειάζεται ιδιαίτερα 
στους ΡίςΙτΙβΓδ, η εξυπνάδα που είναι 
απαραίτητη στους μάγους, η ευελιξία 
που μπορεί να κρίνει μία μάχη, η γενική 
κατασκευή του σώματος και η τύχη είναι 
δύο ακόμα στοιχεία που πρέπει να προ¬ 
σέξετε. Οι ήρωές σας μπορεί να είναι: 
ΥΥΑΒΒΙΟΒ: έχει την ικανότητα να χειρί¬ 
ζεται όλα τα όπλα ενώ αποκτούν έξτρα 
δύναμη μετά από μερικά επίπεδα. 
ΡΑΙ.ΑΟΙΝ: σαν ιππότης έχει ορκιστεί να 
πολεμάει στην μάχη το κακό με τιμή 
και αγνότητα. Λόγω της αγνότητάς του 
μπορεί να χρησιμοποιήσει όπλα που οι 


άλλοι δεν μπορούν αλλά ακόμα και να 
αντισταθεί σε χτυπήματα μάγων με 
ξόρκια. 

ΗυΝΤΕΒ: εκπαιδευμένοι δολοφόνοι 
που προσπαθούν να χτυπήσουν τα ζω¬ 
τικά όργανα των αντιπάλων και τα νεύ¬ 
ρα με μεγάλη επιτυχία αποφεύγοντας 
τις πολύωρες μάχες. 

ΜΟΝΚ: μετά από το έκτο επίπεδο ίσως 
να είναι ο καλύτερος πολεμιστής από 
όλους. Το ότι εκπαιδεύεται σε μοναστή¬ 
ρι δεν είναι λόγος για να τον αποφύγε¬ 
τε. 

ΒΑΒΟ: ο κύριος ήρωας της σειράς. Με 
την μουσική του μπορεί να κάνει πολύ 
περισσότερα από το να εξημερώσει 
απλώς τα άγρια θηρία. Μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιήσει τρομερά όπλα και με το 
τραγούδι του να δημιουργήσει μαγικά 
φαινόμενα... 

ΡΟΒίΙΕ: ένας παρεξηγημένος ήρωας 
που μπορεί να σας βγάλει από πολλές 
δύσκολες καταστάσεις και είναι ένας με¬ 
γάλος πολεμιστής αν καταφέρει να 
επιτεθεί ύπουλα... Υστερα υπάρχουν 
αρκετοί βαθμοί μάγων και πολλά αντικεί¬ 
μενα που θα τα δούμε καλύτερα εξετά¬ 
ζοντας 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΟΟΙΜΗ 


Τ α πολύπλοκα παιχνίδια έχουν δύ¬ 
σκολο χειρισμό. Αυτό δεν συμβαί¬ 
νει και με το Β3Γά'δ ΤαΙβ III 
που μπορεί να ελέγξει τους 
χαρακτήρες του μέσω των 
αρχικών γραμμάτων της κάθε 
λέξης αλλά και με το ππουδβ. 
Υπάρχουν διάφορα μενού 
που μπορείτε να ελέγχετε 
πολύ εύκολα ενώ η διαμόρ¬ 
φωση της οθόνης είναι η 
κλασσική της σειράς, είναι 
ολόιδια με αυτή του πρώτου 
μέρους καθώς στο αριστερό 
παράθυρο της βλέπετε τον 
χώρο αλλά με κίνηση και 
απίΓπαΙΙοπ των εικόνων. Στο 


δεξιό μέρος είναι το ννίηάονν όπου εμ¬ 
φανίζονται οι προσωπικές σας δυνά¬ 
μεις και κάτω εκείνο που σας δίνει τις 
πληροφορίες γι το περιβάλλον σας. 



Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


Μ πορείτε στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού να δώσετε μόνον δύο 
ιδιότητες στους χαρακτήρες 
σας ενώ μπορείτε να περάσετε σε πιο 
ισχυρές θέσεις μάγων μέσα από το 
ΟυϊΙά αφού βέβαια έχετε συγκεντρώ¬ 
σει τον σωστό αριθμό εμπειρίας και 
έχετε τον απαιτούμενο ποσό χρυσού. 
Να κάνουμε εδώ μια παρένθεση και να 
πούμε ότι νικώντας αντιπάλους στο 
δρόμο σας, αποκτάτε και βαθμούς 
εμπειρίας αλλά και χρυσό. Πολλές 
φορές θα χρειαστεί να αντιμετωπίσε¬ 
τε κάποια παγίδα για να ανοίξετε κά¬ 
ποιον θησαυρό. Τα ξόρκια του παιχνι¬ 
διού είναι δεκάδες αλλά τα αποκτάτε 
με κόπο και χρόνο. Με τα ξόρκια αυτά 
μπορείτε να πετύχετε σχεδόν ο,τιδή- 
ποτε θα θέλατε, από το να χτυπήσετε 
με κεραυνούς τους αντιπάλους σας, 
να αναστήσετε, να γιατρέψετε, μέχρι 
να καλέσετε κάποιο ον να σας βοη¬ 
θήσει η να ανοίξετε ένα πέρασμα μέ¬ 
σα από τις διαστάσεις και να κυνηγή¬ 
σετε το κακό παντού. 
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688 ΑΤΤΑΙΚ 801 

Αλλος ένας εξομοκιτής έρχεται νο γεμΐβει την αγορά με τα πολεμοχαρή ένστικτά μας, 
κάτι που βγαίνει αττά την πρωτόγονη ζωή ακόμα όταν ο άνθρωπος πολεμούσε για την 
επιβίωσή τοσ και τα βικαιωματά του. Ετσι λοιπόν έχουμε έναν από τους σπάνιους και 
καλούς εξομοιωτές υποβρυχίων που αποτελείται από καλό σχε&ασμό και ρεαλιστικό 

επίπεδο. 



ΥΠΟΘΕΣΗ 


Τ ο σενάριο εξελίσεται στην σύγ¬ 
χρονη εποχή με τους τρομοκρά¬ 
τες, εναντίον της Λιβύης και 
σχεδόν όλων των επίκαιρων θεμάτων. 
Σκοπός σας το καίριο κτύπημα των 
νυοπομπών και όλων των εχθρικών 
στόλων σε όλους τους καιρούς και 
τις στάθμες της θάλασσας. Το σκά¬ 
φος που μπορείτε να διοικήσετε είναι 
Αμερικάνικο το ί.Α. ή Σοβιετικό κλά- 
σεως ΑΙία και είναι οπλισμένο με τα 
τελειώτερα οπλικά συστήματα και μέ¬ 
σα ηλεκτρονικού πολέμου καθώς επί¬ 
σης και σύγχρονες μεθόδους ανί¬ 
χνευσης του εχθρού. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Ο χειρισμός του αποτελεί μία πρω¬ 
τοτυπία στο χώρο των ςαπιβδ, με 
τα μενού να διαδέχονται το ένα 
το άλλο στη σειρά, με απλό τρόπο δια¬ 
λέγοντας τα όργανα σ’ένα σκηνικό του 
εσωτερικού χώρου του υποβρυχίου. Ο 
χειρισμός γίνεται με το πληκτρολόγιο 
το ]ογ$ΙίοΚ και το ητιουεβ. Αυτό που εί¬ 
ναι ένα μικρό μειονέκτημα και απαιτεί 
πολύ από την υπομονή σας είναι ο χρό¬ 
νος ανοίγματος των δισκετών, από τις 
γνήσιες σε αντίγραφα, μιά και το ςαπηβ 
απαιτεί αντίγραφα για τη λειτουργία 
του. Η εισαγωγική οθόνη είναι πολύ κα¬ 
λή, και οι υπόλοιπες άψογες με ρεαλι¬ 
στική παρουσίαση των οργάνων και 


ΤΙΤΛΟΣ 
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άί9Ϊί3ίζβά πρόσωπα και 
μέλη του πληρώματος. 

Τα μενού χωρίζονται 
αναλόγως των απαιτή¬ 
σεων όπως μενού για το 
ραντάρ, για τις τορπί¬ 
λες, το μηχανοστάσιο, 
το χάρτη, το περισκόπιο, 
τη γέφυρα και ο τρόπος 
επιλογής τους είναι πο¬ 
λύ καλός όπως ήδη ανα¬ 
φέραμε. Τα μενού περι¬ 
λαμβάνουν όλες τις επι¬ 
λογές ενός πραγματικού 
εξομοιωτή υποβρυχίου 
και όχι μόνο. Ο χειρι¬ 
σμός των μενού και ο τρόπος χρήσης 
τους είναι απόλυτα κατανοητός και δεν 
απαιτούνται ιδιαίτερες γνώσεις επί του 
θέματος άν και χρειάζεται λίγος χρό¬ 
νος δουλειάς, έτσι για να του πάρετε 
τον αέρα. Το καλύτερο σημείο του 
93ΓΠΘ είναι ότι χρησιμοποιεί και Γηοάβπι, 



με πρόγραμα επικοινωνίας έτοιμο, το 
οποίο είναι και αρκετά γρήγορο για τις 
Ελληνικές γραμμές του ΟΤΕ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του είναι άριστα, σπάνια 
βλέπουμε τόσο κατανοητές εικό¬ 
νες και αριστουργηματικές σκηνές 
σ’ένα παιχνίδι πολέμου, όπως είναι το 
688. Τα όργανα είναι απόλυτα ευκρινή 


με όλες τις λεπτομέρειές τους, και τα 
χρώματά τους υπέροχα ακόμα και για 
ΟΟΑ. Ωραίες είναι και οι εικόνες προ¬ 
σώπων του πληρώματος, καθώς και οι 
εκρήξεις κατά τη διάρκεια τις μάχης. Ο 
ήχος του αποτελεί ίσως ένα από τα 
τρωτά σημεία γιατί περιορίζεται στον 
κλασσικό του ΡΟ. 
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ήταν: Μπορούν 
στρατηγοί να πετάξουν; 
Αν λοιπόν διαλέξεις το 
ρόλο ενός γραφειοκράτη 
γίνεσαι τότε ένα 
παραφουσκομένο 
ανδρείκελο με πολλά 


εις να 
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ΣΕΝΑΡΙΟ - ΥΠΟΘΕΣΗ 


Τ ο σενάριο βασίζεται σας κλασσικές πτή¬ 
σεις αεροσκαφών διαφόρων τύπων και 
το καλό του 93 γπθ είναι ότι πολλοί τύποι 
περιλαμβάνο¬ 
νται, όπως 
εριΚίΓθ διάφορα 
πειραματικά και 
στρατηγικά σκά¬ 
φη και η ολοκλή¬ 
ρωση του μενού 
του είναι το πε¬ 
ρίφημο Διαστημι¬ 
κό λεωφορείο. 

Σκοπός η κατα¬ 
πολέμηση του 
εχθρού όπου και 
εάν βρίσκεται, 
ακόμα εάν θέλετε μία απλή πτήση με ανέ¬ 
μους, πουλάκια κοτούλες, συννεφάκια, αστε¬ 


ράκι,α Ωχ! συγγνώμη ξεχάστηκα. Το ωραίο εί¬ 
ναι όπ για κάθε τύπο αεροσκάφους έχει και 
διαφορετική συμπεριφορά κατά τη διάρκεια 
της πτήσης πχ 
το διαστημικό 
λεωφορείο θα 
το αισθανθείτε 
πολύ πιό βαρύ 
από τα άλλα 
(βλέπε ζεϊμπέ¬ 
κικο)... Ωπα ο 
αρχισυντάκτης 
μερακλώθηκε. 
Διασκεδάστε πε- 
τώντας λοιπόν 
θνητοί γιατί μέ¬ 
χρι να δείτε 
αληθινό κόκπττ ΕΓΩ θα έχω γίνει αρχισυντά¬ 
κτης (έτσι νομίζεις εσύ, σ. Αρ). 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Ο χειρισμός του 93 γπθ είναι κάπως 
γρήγορος ακόμα και στα 8 ΜΗζ. Η 
απόκριση τού Κβγόοβίό είναι πολύ 
καλή κατά τη διάρκεια της πτήσης ενώ 
δεν θα λέγαμε το ίδιο και για το ιογείιοΚ. 
Αυτό που μας έκανε πολύ καλή εντύπωση 
και όπως θα διαπιστώσετε και εσείς, είναι 
το κόκπιτ το οποίο αποτελεί το καλύτερο 
σχεδιαστικά και πρακτικά με μεγάλο μέγε¬ 
θος οθόνης και είναι το καλύτερο ομολο¬ 
γούμε πού έχουμε δει ποτέ συγκριτικά με 
των υπολοίπων εξομοιωτών. Τα μενού εί¬ 
ναι λιτά και κατανοητά καθώς και πλούσια 
από την άποψη διαφόρων ρυθμίσεων, πε- 
ριέχεται και μάχη τη νύχτα. Οι οθόνη είναι 
μεγάλη με ευδιάκριτα ριχβΙ. Χτυπήστε λοι¬ 
πόν τις βάσεις του εχθρού εξαφανίζο¬ 
ντας κάθε αντίπαλο σκάφος και παγιδεύ- 
οντας τις εχθρικές μονάδες. Οι αποστο¬ 
λές πολλές και η μία πίσω από την άλλη 
για πολλές μέρες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά είναι πολύ καλά και απαρ¬ 
τίζονται από 3Ω εικόνες βουνών, 
αντίπαλων και αεροδρομίων. Τα 
ερπίβε είναι αρκετά μεγάλα με ευδιάκρι¬ 
τες εικόνες ενώ όπως ήδη έχουμε αναφέ¬ 
ρει το κόκπιτ άψογο και εντελώς ρεαλι¬ 


στικό. Ισως το μόνο μας παράπονο εάν 
θέλετε απαίτηση θα ήταν με κάθε διαφο¬ 
ρετικό αεροσκάφος να αλλάζει μορφή και 
το πιλοτήριο. 

Τα χρώματα παραμένουν τα κλασσικά 
στην ΟΟΑ ενώ στις πιό εξελιγμένες κάρ¬ 
τες είναι σωστά διαλεγμένα. 

Η ταχύτητα κίνησης των ρίερήιοε αρκετά 
υψηλή με μέτρια ομαλότητα αλαγής χώ¬ 
ρου. Το βπιπτιβίιοη σε μέτρια επίπεδα και 
αυτό, ενώ το όαοΚςτουηά κατώτερο των 
υπολοίπων εξομοιωτών. 

Ο ήχος παραμένει και σε αυτό το ςβπηβ ο 
κλασσικός με τους χαρακτηριστικούς 
ήχους και θορύβους στα ΡΟ πού προσπα¬ 
θούν να εξομοιώσουν ΑΜΙΟΑ χωρίς επι¬ 
τυχία (να γελάσω λίγο με κακία χο,χο,χο). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Γ ενικά είναι ένα παιχνίδι που κατέχει 
θέση στα τόπ(ια) όλης της Ευρώπης. 
Συνδυάζει την καλή εξομοίωση με 
πολύ καλά γραφικά και κίνηση όπως και 
την πρώτη εικονική πτήση διαστημικού λε¬ 
ωφορείου μέσα από εξομοιωτή. Οι φανατι¬ 
κοί φίλοι των $ίπιυΐ3ΐθΓ$ πιθανώς δεν θα 
ικανοποιηθούν, αλλά το ρβπιβ είναι φανε¬ 
ρά πάνω από το μέτριο αντίθετα από αυτό 
το κείμενο που ο συντάκτης το έγραφε νύ¬ 
χτα . 


υδΕΒ 
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Κ άποια στιγμή όμως και τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια χάνουν την λάμψη τους... όχι όχι, 
διόρθωση, τα καλύτερα παιχνίδια ΔΕΝ 
χάνουν ποτέ την λάμψη τους απλώς μπορούν 
να γίνουν και αυτά καλύτερα. Και υπάρχουν 
δύο τρόποι να το κάνεις αυτό: Πρώτα να γρά¬ 
ψεις το δεύτερο μέρος του παιχνιδιού αυτού με 
ένα εξελιγμένο σενάριο (δηλαδή πόσο πιό εξε¬ 
λιγμένο από το πρώτο ΡορυΙουε θα μπορούσε 
να ήταν;) με βελτιωμένα γραφικά, ήχο και τα 
ανάλογα τεχνικά χαρακτηριστικά ή να κάνετε 
αυτό που προτίμησε η ΕΙεοΙτοηκ: Ατί$ αλλά και 
αρκετές άλλες μεγάλες εταιρίες του χώρου 
του δοίίννατβ παιχνιδιών: μιλάμε για την πα¬ 
ρουσίαση ενός 
νέου ϋαΐα ϋΐδΚ 
που σας επιτρέ¬ 
πει φορτώνο¬ 
ντας τοπρωτό¬ 
τυπο ΡορυΙουε 
να έχετε πέντε 
νέα “σπαρταρι¬ 
στά" σενάρια 
που συνοδεύο¬ 
νται φυσικά από 
αντίστοιχα νέα 
τοπία.Το κέρ¬ 
δος φυσικά 
ήταν διπλό κα¬ 
θώς η ίδια η εταιρία ξόδεψε πολύ λιγότερα 
χρήματα και χρόνο για να κατασκευάσει το 
ϋ3(3 άι$Κ από το να γράψει ξανά ένα νέο παι¬ 
χνίδι (που αμφιβάλω αν θα μπορούσε να σταθεί 
δίπλα στο πρωτότυπο) αλλά και οι 93πΐ6Γ$ δεν 
θα χρειαστεί να πληρώσουν υπέρογκα ποσά 
αφού αυτή η νέα δισκέτα έρχεται σε αρκετά 
συμφέρουσα τιμή, πάντα σε σχέση με το κό¬ 
στος ενός ανάλογου παιχνιδιού. Ο χειρισμός 
του φορτώματος των νέων κόσμων είναι αρκε¬ 
τό πολύπλοκος (ιδίως στο ΡΟ) αλλά το τελικό 
αποτέλεσμα αξίζει τον κόπο και την προσπά¬ 
θεια. Οι πέντε νέοι κόσμοι και τα σενάρια τους 
είναι οι εξής: δΙΙίΥ ΙΑΝϋ Οι άνθρωποι εδώ 
ταξιδεύουν σε μεγάλες αποστάσεις, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα τα πρόσωπά τους αλλάζουν εκφρά¬ 
σεις διαρκώς (αυτό λέγεται παρατηριτικότη- 
ταϋ) ΤΗΕ ΒΙΤ ΡίΑΙΝδ Αυτό φαίνεται σαν 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α περισσότερα είναι όπως τα γνωρίζαμε 
από το κανονικό παιχνίδι. Το ότι το παι¬ 
χνίδι δεν έχει βελτιωμένο ήχο και γρα¬ 
φικά δεν σημαίνει τίποτα σε ένα παιχνίδι που 
δεν στηρίζεται στην τεχνική του αλλα στην 
υπόθεσή, το βάθοςκαι την εθιστικοτητά του. 


εφιάλτης των προγραμματιστών καθώς το στή¬ 
σιμο του επιπέδου κυμαίνεται από τον ΖΧ81 
μέχρι και τους Οτβγϋ! Το τοπίο θυμίζει ηλεκ¬ 
τρονικό υπολογιστή με διάσπαρτες τρύπες. 

Ακόμα υπάρ¬ 
χουν πολλά 
άντικείμενα 
που να θυμί¬ 
ζουν... μηχα¬ 
νοργάνωση 
γραφείου... 
ΒΙ.ΟΟΚ ίΑΝϋ 
Θυμίζει λιγάκι 
παιδικό παιχνί¬ 
δι με τουβλάκια. 
Από τέτοιο υλι¬ 
κό είναι λοιπόν 
κατασκευασμέ¬ 
νο το επίπεδο 
αυτό. Ακόμα και α άνθρωποι, οι καταυβλισμοί. 
ακόμα και η θάλασσα είναι φτιαγμένη από μικρά 
τούβλα. Μερικέςφορές έτσι είναι δύσκολο να 
διακρίνει κανείς τι συμβαίνει... \Λ/ΙΙΟ νΥΕδΤ 
“Ξεκαβαλήστε" το άλογο, αλλά και το καλάμι! 
και ετοιμαστείτε να παίξετε στο επίπεδο των 
καουμπόυδων και των ινδιάνων. Κινείστε μετα¬ 
ξύ φρουρών, φυλακής και μπαρ... 
ΗΕνΟΕυΤΙΟΝ ΡΒΑΝΟΑΙδΕ Γκιλοτίνες, κά¬ 
στρα, κάστρα, κάστρα... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ο ταν μπορείτε να έχετε πέντε 
ΡορυΙουδ στην τιμή του ενός 
και λιγότερο, τα πολλά λόγια 
είναι φτώχια! 
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ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΠΑΙΞΕΤΕ ΒΟΧ ΣΤΗΝ ΤΕΤΑΡΤΗ ΑΙΑΣΤΑΣΗ: 

Η ΜΙΝϋδΟΑΡΕ και οι τιμημένοι με βραβείο προγραμματιστές της 051. φέρνουν μια νέα εποχή παιχνιΛιιί>ν | 
στον οικιακό σας υπολογιστή, με τη σειρά 40 5ροΠ5. Εδώ η τέταρτη διάσταση είναι ο ρεαλισμός, και η 
δράση είναι καταπληκτικά αληθινή. Φτιαγμένο και προσομοιωμένο με βάση την πραγματική ανθρώπινη 
κίνηση, το 40 5ροπχ ΒοχΙπβ, είναι η πιο ακριβής αθλητική προσομοίωση που γράφτηκε ποτέ. Το 40 ϋροΠΜ 
Βοχίπβ, σας αφήνει να φτιάξετε και να αποθηκεύσετε μια ομάδα απο 10 δικούς σας μποξέρ. 
Καθορίζετε πόσο ψηλοί, πόσο βαρύς και πόσο δυνατοί είναι. 

Επειτα τους προπονείτε και τους μετατρέπετε σε καλοκουρδισμένες, παντοδύναμες πολεμικές μηχανές. 
Μετά είναι ώρα να τους στείλετε στον πρώτο τους αγώνα. 
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Ετσι έχει η ιστορία 
του παιχνιδιού καθώς 
από ένα δικό σας λά¬ 
θος έχετε στείλει σε 
άγνωστους κόσμους, 
όλο το “αρχείο" του 
δασκάλου σας, που 
εδώ και πολλά χρό¬ 
νια τακτοποιούσε σχολαστικά. Ετσι λοι¬ 
πόν για να μην σας κόψει στις επόμε¬ 
νες εξετάσεις σας αναγκάζει να πάτε 
σε όλους εκείνους τους κόσμους μέσω 
των διαστάσεων. Το παιχνίδι είναι ένα 
καθαρό 
δόοοί'βπι υρ 
οριζόντιου 
5 ο γ ο 11 ί π 9 
όπου βλέπε¬ 
τε το ανθρω¬ 
πάκι σας, ένα 
πολύ καλο- 
σχεδιασμένο 
“ντελικάτο" 
δρπίβ που 
μοιάζει να εί¬ 
ναι παρμένο 
κατευθείαν 
μέσα από τα 
κόμικς που 
θυμίζουν τον 
Οβελίξ και 
Αστερίξ. 

Το παιχνίδι έχει την 
δυνατότητα να παί¬ 
ζουν δύο παίκτες μα¬ 
ζί, από τους οποίους 
ο ένας παίρνει τον 
ρόλο ενός μη ανθρώ¬ 
πινου όντος ενός 
“γκόλεμ" για την 
ακρίβεια που μπορεί να καταστρέφει 
τους εχθρούς του απλώς πέφτοντας 
πάνω τους. 

Η δύναμή του μειώνεται σιγά σιγά μετά 
από κάθε σύγκρουση και όταν φτάσει 
στο μηδέν δεν πεθαίνει αλλά μεταμορ¬ 
φώνεται σε έναν τυφλοπόντικα και 
μπαίνει μέσα στην γη όπου προστατευ- 
μένος περιμένει να μαζέψει δύναμη και 
να ξαναεμφανιστεί σκορπίζοντας τον 
πανικό στους αντιπάλους του. 

Μπορεί να πηδάει ακόμα και να κυκλο¬ 
φορεί σε ολόκληρο το μήκος της οθό¬ 
νης. 


Ο μάγος μας ξεκινάει 
ανυπεράσπιστος αλ¬ 
λά σύντομα βρίσκει 
πολλά ρ ο νν θ γ υρδ 
που τον κάνουνε να 
εξαπολύει δυνάμεις 
ενάντια στα περίεργα 
(όντα που γεμίζουν 
Ιτα επίπεδα. Μπορείτε έτσι να ρίχνετε 
ακτίνες και να τα καταστρέφετε, δι¬ 
πλές και τριπλές, να χρησιμοποιείτε 
ένα “τζίνι” για να τους καταστρέφετε, 
[φωτιές, ενεργειακά πεδία , συννεφάκια 
■ και πολλά 
άλλα ξόρκια 
είναι στην 
διάθεσή σας. 
Εξάλλου 
υπάρχουν 
και κάποιοι 
πάπυροι που 
αν τους μα¬ 
ζέψετε μπο¬ 
ρείτε να 
τους αποθη- 
κεύσετε και 
να τους 
χρησιμο¬ 
ποιείτε κατά 
βούληση. Αν 
χάσετε ο δά¬ 
σκαλός σας θα σας ξαναζωντανέψει 
τρεις φορές με χαρακτηριστικό τρόπο 
(κατεβαίνει μια πελώρια σφαίρα από τον 
ουρανό) ενώ μόλις πέσετε στο έδαφος 
νεκρός βλέπετε την ψυχή σας να ανε¬ 
βαίνει στον ουρανό. 

α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
σε μέτρια επίπεδα χωρίς αυτό 
να σημαίνει ότι τα ερι-Μβδ δεν 
είναι καλά ή το βπΙιπβΙΙοη χάνει. 
Στην πραγματικότητα είναι πολλά τα 
βρτΚοδ στην οθόνη, και άλα γίνονται 
ταχύτατα. Υπάρχουν και στιγμές 
εμπλουτισμένες με αηίπιβίίοη, όπως 
επίσης ο ήχος είναι άριστος και η 
ταχύτητα του πολύ μεγάλη. Το πιο 
ωραίο πράγμα είναι η εισαγωγική 
μουσική , η αρχική οθόνη με κίνηση 
και τα χρώματα του. Οσοι θέλετε ένα 
διαφορετικά παιχνίδι με μάγους 
προτιμήστε το. Μετά από τα πρώτα 
τρία Ιβνβίδ θα σας ικανοποιήσει. 
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Εηοχές υγείας ξώΐΜών,μύθών πΛυομέτω·/ απύ βεούς γ» δαήιονες και ανπσφόφωί;, 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Τ ο βασίλειο έχει πέσει λοιπόν 
σχεδόν στην ανυπαρξία 
εφόσων λείπει το μαγικό 
φυλακτό του καλού (το δακτυλίδι). 
Ετσι δημιουργήθηκε ένα απο τα πιό 
κλασσικά γοΙθ ρίαγίης που έχουν 
γραφτεί ποτέ από τον ΤοΙΚίοη το 
1939 εως 1944, μια και πρόκειται 
για τριλογία. Δημιουργείτε λοιπόν 
τους χαρακτήρες σας με βάση τα 
εξής: 



ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ϋΕΧΤΕΚΙΤΥ: 


Η ικανότητα των πρωταγωνιστών να ελίσσο¬ 
νται μέσα στη μάχη και στα επίπεδα και 
μπορεί πολλές φορές να κρίνει μία μάχη. 
ΕΝΤΙΙΒΑΝΟΕ; Η αντοχή των συντελεστών των 
προσώπων. ϋΡΕ Ρ0ΙΝΤ3: Βαθμοί ενέργειας της 
ζωής πού καλό είναι να μπορείτε να τους αυξάνε¬ 
τε γιατί όποιος φτάσει στο μηδέν αντιμετωπίζει 


το χάρο με τα μάτια του και όχι με τα πόδια. 
8ΤΒΕΝ0Η: Η προσωπική δύναμη του καθενός 
από την ομάδα που αυξάνετε, καλυτερεύοντας τα 
όπλα την ασπίδα και τη μαγεία. ΐυΟΚ: Μπορεί η 
τύχη να κρίνει εάν θα ζήσετε ή θα σκοτωθείτε σε 
μία μάχη ή εάν θα επιζήσετε ανοίγοντας μία παγί¬ 
δα. \Λ/ΙΙ.Ι_ΡθννΕΡ: Η δύναμη της θέλησης γκρεμί¬ 
ζει και κάστρα με μία πέτρα μόνο. Ολα τα χαρα¬ 
κτηριστικά αυξάνουν ή μειώνονται ανάλογα την 
έκβαση της υπόθεσης. Από αυτά τα χαρακτηρι¬ 
στικά κρίνονται και α 


ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΤΩΝ ΗΡΩΩΝ 


Ι κανότητα πλοήγησης, η ικανότητα της πειθούς, 
το χάρισμα διοίκησης, η ικανότητα αναρρίχη¬ 
σης, πού πολλές φορές θα σας σώσει από δύ¬ 
σκολες καταστάσεις, η ικανότητα να ανακαλύπτε¬ 
τε και να εξουδετερώνετε παγίδες, να χρήσιμο- 
ποιήτε διάφορα αντικείμενα και (Ιδανισμούς, το 
κρύψιμο διαφόρων πραγμάτων, η ικανότητα ανα- 
πήδησης, η διορατικότητα, το διάβασμα κρυφών 
γραπτών και σημαδών και ο πόλεμος με δολιο¬ 
φθορά^ _ 


ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΜΑΧΗΣ 


Χ ρησιμοποίησης όπλων όπως το τσεκούρι 
και το τόξο, ή ικανότητα μάχης με τα χέρια 
και μόνο, το κοντράρισμα (σωματικό) με 
τους αντιπάλους εκτός εάν πρόκειται για τέρας, 
η ικανότητα χρησιμοποίησης του σπαθιού. Ακόμα 
στο 93™ υποστηρίζεται η ικανότητα εκμάθησης 
νέων μεθόδων και τεχνικών. 


Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


Τ ην εποχή του παιχνιδιού, όταν το ΡΟ μας 
ήτανε από τα πιό γρήγορα, φανταστείτε τό¬ 
τε οι μαγικές φόρμουλες που χρησιμοποιού¬ 
νταν ήταν οι εξής: Πάγωμα μισθών το μόνο $ρβΙΙ 
που γνωρίζει ο εκδότης μας, εκτόξευση πύρινων 
δακτυλίων, δημιουργία πέτρινων κλιματσίδων της 
γής γό παγίδευση των εχθρών, η ανάκτηση των 
μαγικών δυνάμεων σέ ένα ορισμένο σημείο της 
γής, το ξεκλείδωμα πορτών και εισόδων, το μαγι¬ 
κό φώς που ανάβει με την κατάληλη μαγεό σε πε¬ 



ριοχές απρόσιτες στο φώς που είναι πολλές το 
μεσαίωνα, η όμιλό μα διάφορα ζώα προς βοήθη- 
οη των σχεδίων σας. Μπορείτε ακόμα να μάθετε 
καινούργια $ρβΙΙ$ κατά τη διάρκεια της περιπέ¬ 
τειας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του 93 γτιθ είναι μέτρια έως κα¬ 
λά και α εισαγωγικές οθόνες τέλειες ,τα 
χαρακτηριστικά ανθρωπάκια που τα βλέ¬ 
πετε από ψηλά είναι αρκετά ευκρινή σε κάρτα 
γραφικών ΟΟΑ ενώ σε νΟΑ αγγίζουν τα όρια 
της τελειότητας. Ο ήχος το κλασσικό σπαστι¬ 
κό των ΡΟ, ενώ εάν διαθέτετε κάρτες μουσι¬ 
κής αλλάζει στο άψογο. Είναι ίσως το καλύτε¬ 
ρο 93πτβ που δημιοιυργήθηκε ποτέ στο είδος 


του και παρά την ηλικία του θα λέγαμε ότι εί· 


ναι διαχρονικό.. 
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I ·Ι θνϊ Θ\Λ/3 


8Ε6Α 

(ΜΕ ΟΕΠΐϋϋ 



Σ ε όλους μας είναι γνωστές η φανταστικές περιπέτα 
πασίγνωστου ήρωα κινούμενων σχεδίων ΜΙΟΚΕ^ 

Δεν θα σας φαινόταν, ωραία η ιδέα, να ττάρι 
μια από τις περιπέτειες αυτές; Αν ναι; Να η ευκαι^ 
νει το όνειρο σας πραγματικότητα. Ενα ωραίο αν 
νό βρίσκεστε μαζί με την αγαπημένη σας ΝταίζΓ 
Η μέρα περνάει ευχάριστα με χορούς και με τρ^ 
ξαφνικά, όλο αυτό το ήρεμο και ξέγνιαστο σκηνι 
σατανική μάγισσα εμφανίζεται και σας απαγάγει τη 
σας Νταίζη... Το μόνο που σας μένει είναι να βρείτε 
της σατανικής μάγισσας και να σώσετε την Νταίζη από 
αυτής της κακιάς μάγισσας. Η αποστολή σας, δεν είναι καί 
λου εύκολη, ο δρόμος πρός το κάστρο κρύβει πολλά εμπόδια 

και πολλούς επικύν- 
δινους εχθρούς Ακό¬ 
μα περισσότερα 
εμπόδια και εχθρούς 
κρύβει το κάστρο της 
μάγισσας. Το μόνο 
που χρειάζεται από 
εσάς για να τα κατα¬ 
φέρετε είναι πίστη 
και εξάσκηση.. Τα 
γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι πραγματικά το κάτι άλλο. Αν κάποια φορά ξεχαστείτε 
θα νομίζετε ότι βλέπετε κινούμενα σχέδια. 

σκηνές τα γραφικά ξεπερνάνε κάθε λογικό όριο, 
νή που βρίσκεστε στον λόφο και απέναντι σας εμ- 
γριο και επιβλητικό κάστρο . Ο συνδιασμός των 
υτός τέλειος, για τον ήχο δεν χρειάζεται να 
άγματα, εξάλλου όλοι μας γνωρίζουμε τις 
σι- 
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της 
οίΐίηο 
4ναι 
/και 
όποιο 
! να γίνει 
εύκολα. Με δυό λό¬ 
για το ΟΑ8ΤΙΕ ΟΡ 
ΙΙ-1_υ-2ΙΟΝ είναι ένα 
παιχνίδι που αξίζει 
να βρίσκεται στην δι- 
σκετοθήκη σας.. 
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αν δεύτερο παιχνίδι θα παρουσιάσουμε ένα αρκε¬ 
τά επιτυχημένο αιχαάθ δΐΊΟΟί’θΓΠ υρ. Το ονομά 
του “ ΑΒΗΟνν Ρ1_Α8Η “. Το παιχνίδι ακουλουθεί 
την κλασσική συ¬ 
νταγή ενός 5ΐπο- 
οΓβπι υρ, δηλ. 
πολλά όπλα, αρ¬ 
κετά καλά γραφι¬ 
κά και γρήγορη κί¬ 
νηση. Εσείς πιλο¬ 
τάρετε ένα υπερ¬ 
σύγχρονο διαστη¬ 
μόπλοιο, το οποίο 
ίίναι εξοπλισμέ- 

όπλα προηγμένης τεχνολογίας. Ο οπλικός εξο- 
του, είναι αρκετά δυνατός ώστε να μπορέσει 
,ωπίσει τους σατανικούς αλλά και δυνατούς 
παραμονέυουν σε κάθε γωνιά του παιχνι- 
ικά του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά και 
Ε^^ηνές πλησιάζουν την τελειότητα. Τα κα- 
υτερ^·Βΐκά θα τα δείτε στο τέλος κάθε 1_βν©1 (εί> 
Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
_ πολύ καλάρΜήν 

αΤ~" 

είν< 
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συνταγή). 

•αρκετά καλός, και δένει 
της περιπέτειας. Η κίνηση και το _5^ΓόΙΙ*Λβ 
νταστικά γρήγορα πράγμα που κάνα το Παιχνί¬ 



δι αρκετά ρεαλιστικό. Η κίνηση αρκετά στρωτή και φυ¬ 
σική, ενώ το δεΓοΙΙιπρ είναι τόσο γρήγορο που το λάθος 
μπορεί να γίνει πολύ εύκολα. Η δράση στο παιχνίδι 
εξελίσεται κλιμακωτά, πράγμα που ανεβάζει την έντα¬ 
ση του παιχνιδιού 
κατά πολύ. Το 
παιχνίδι είναι σί¬ 
γουρο ότι θα σας 
κάνει καλή εντύ¬ 
πωση και θα σας 
ενθουσιάσει. Με 
δύο λόγια το 
“ΑΗΡΟνν ΡΙΑ- 
δΗ" είναι ένα 
παιχνίδι που σί¬ 
γουρα θα πρέπει 
να δείτε.. 
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τον ΑτηεΙτϋϋ δ 
κάνουν επιδρομή οι 
φοβεροί ΓΙΕΙΡΑΤΞΖ” που 
τους είχαμε γνωρίσει 
τιρώτα ο τα ΡΟ’ε και μετά 
στους υπόλοιπους Ιδ-όϋ 
υπολογιστές. Η μεταφορά 
που έγινε για τους ΟΡΟ 
είναι ένα πραγματικό 
αριστούργημα αφού 
καταφέρνει να περιέχει 
ολόκληρη την υπόδευτι 
των δεκαεξόμ πιτών 
αδελφών και μάλιστα είναι 
πολύ καλύτερη από ττ|ν 
αντίστοιχη των ΡΟε με 
ΟΟΑ ενώ στον ήχο 
περιέχει μουσικά δέματα, 
ϋίίμΐίεοά μουσικά 
κομμάτια και αρκετά 
ηχητικά εφφέ. 





Η υπόθεση είναι καταπληκτι¬ 
κή, ή μάλλον αυτό που ξε¬ 
χωρίζει είναι η πλοκή αφού 
πρέπει να οργώσετε ολόκληρη 
την Καραιβική και τα άπειρα νησιά 
που βρίσκονται διασκορπισμένα 
στον χώρο, για να ανακαλύψετε 
κρυμμένους θησαυρούς, τα χαμέ¬ 
να μέλη της οικογένειάς σας, θα 
χρειαστεί να πολεμήσετε στην 
στεριά και στην θάλασσα με δυνά¬ 
μεις που μπορούν να χωριστούν 
σε μικρότερες αλλά και πάρα 
πολλών ειδών πλοία να κυριεύσε¬ 
τε. Ακόμα πρέπει να ανέβετε κοι¬ 
νωνικά (να παντρευτείτε!, να 
αποκτήσετε γη και τίτλους) εκτε- 
λώντας μυστικές αποστολές για 
κυβερνήτες πόλεων. Πραγματικά 
υπάρχει πάρα πολύ δουλειά για 
έναν μελοντικό Πειρατή που πρέ- 
πεινα εκμεταλλευτεί τις συγκυ¬ 
ρίες και τους πολέμους και να κά¬ 
νει τις πιο συμφέρουσες επιλο¬ 
γές καθ'όλη τη διάρκεια της περι¬ 
πέτειας. Στην αρχή του παιχνι¬ 
διού υπάρχουν και ελάχιστα στοι¬ 
χεία (μάλλον για ίχνη πρόκειται) 
από ΠοΙβ ΡΙαγιηθ αφού διαλέγετε 
σε ποιό από τα αρχικά χαρακτηρι¬ 
στικά που σας εμφανίζει το ςβιτιβ (υπάρχει 
ένα πολύ καλό αρχικό πιβηυ) θέλετε να εί- 
σαστε καλός. Για παράδειγμα αναφέρουμε 
την ικανότητα ξιφομαχίας που σας επιτρέ¬ 
πει να νικάτε τους αντιπάλους σας και να 
κυριεύετε πόλεις και πλοία, ικανότητα στην 
ιατρική οπότε μπορείτε να έχετε περισσότε¬ 
ρα ενεργά χρόνια στην θάλασσα, ικανότητα 
στα κανόνια οπότε στις διάφορες ναυμα¬ 
χίες η ευστοχία σας θα είναι τρομερή κτλ.Η 
ξιφομαχία είναι πάντως το πιο σημαντικό 
από αυτά τα χαρίσματα καθώς εμφανίζεται 
με μεγαλύτερη συχνότητα από όλες τις 
υπόλοιπες 3Γ03άβ σκηνές και μπορεί να κρί¬ 
νει ολόκληρη την σταδιοδρομία σας. Τα 
γραφικά είναι σε άριστα επίπεδα και ξεχωρί¬ 
ζει η σκηνή της ναυμαχίας μετά σύννεφα 
που περνούν και το γενικά εντυπωσιακό 
βηιπηβΙιοη που συνδιάζεται με ικανοποιητική 
ταχύτητα δράσης. Ο ήχος, όπως ήδη έχου¬ 
με πει (μα γιατί τα ξαναλέει, σ. Αρχ) είναι 


εξαιρετικός δένοντας απόλυτα με την 
ατμόσφαιρα της περιπέτειας. Η τεκμηρίωση 
του παιχνιδιού, είναι αντάξια της παράδο¬ 
σης στην οποία η Μιοτορτοεβ μας έχει συνη¬ 
θίσει. Το τεράστιο πτβηυβΙ και οι χάρτες που 
περιέχονται στο πακέτο αρκούν να βεβαιώ¬ 
σουν τους ισχυρισμούς μας. Ευχαριστώ κύ·. 
ριε πρόεδρε... 
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Α υτή τη φορά βρίσκεστε στο τιμόνι 
της διάσημης Ρβπεπ Ρ-40. Το μόνο 
πρόβλημα είναι ότι πρέπει να προ¬ 
λάβετε τη μεγάλη σπείρα στην οποία είναι 
μπλεγμένη και αστυνομικοί. Αλωνίζετε τις 
πολιτείες τις Αμερικής αναπτύσσοντας 
ταχύτητες 200 μιλιών την ώρα και προ¬ 
σπερνώντας τα αστυνομικά οχήματα. 
Πρέπει να διαβάζετε προσεκτικά τον χάρ¬ 
τη κάθε πολιτείας ανακαλύπτοντας τους 
δρόμους και και τις λεωφόρους πού πρέ¬ 
πει να διασχίσετε με πολύ αγωνία. Οι πο¬ 
λιτείες που επισκέπτεστε είναι συνολικά 
τέσσερεις. Προσοχή να μην ακουμπήσετε 
πουθενά, εκτός του δρόμου γιατί θα ανα¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΗΑΖΥ 0ΑΒ5 

ΗουδΕ 

τιτυδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ± ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

4.900 

ΤΕ5Τ 

Ρ0 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚδΟΡΤΥΥΑΒΕ 



τιναχτείτε. Το 93πιβ στην αρχή εμφανίζει 
μία άριστα σχεδιασμένη οθόνη μ’ένα τερά¬ 
στιο γραφικό της Ρθγγ 3Π να σκρολάρει 
πρός τα επάνω. Το ςαπιβ ξεκινάει λίγο 
απότομα εμφανίζοντας το αμάξι έτοιμο να 
ξεχυθεί στον τεράστιο δρόμο. Χρησιμο¬ 
ποιείτε ίογείίοΚ, Κβγόο3Γά. Οι διάφορες 
άλλες λειτουργίες εμφανίζονται μέσα στα 
λειτουργικά πλήκτρα, (Ρ1 αλλάζει την 
οθόνη σε 50 ή 60 ΗΖ, Ρ2 δείχνει το χάρτη, 
Ρ3 συνδέει αποσυνδέει το ραντάρ, Ρ4 αλ¬ 
λαγή μιλιών ή χιλιομέτρων, Ρ5 πάγωμα 
παιχνιδιού, Ρ6 εμφανίζει το τιμόνι στην 


οθόνη, Ρ7 ΚβγόοβΓά ή ργείιοΚ, Ρ10 σταμα¬ 
τά» ή αρχίζει το ςβππβ.) Τα γραφικά είναι 
μέτριου επιπέδου με μεγάλο ερπίβ και κα¬ 
λό αηΐΓπβίιοπ. Η ταχύτητα του 93Πΐβ είναι 
μέτρια, και η ταχύτητα απόκρισης του 
ΙογδΙιοΚ στις στροφές θα μπορούσε να εί¬ 
ναι μεγαλύτερη. Το όβοΚςΓουπά είναι και 
αυτό μέτριο και ο ουρανός όχι αρκετά ρε¬ 
αλιστικός. Ο ήχος παραμένει όπως τόσα 
και τόσα 93ππβ στα επίπεδα της μετριότη¬ 
τας με τους χαρακτηριστικούς θορύβους 
τουηχαου. 
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ΤΗΕ 8ΡΥ ΜΉΟ ΙΟΥΕ» ΜΕ 


Γ ια μια ακόμα φορά πρέπει να πά¬ 
ρετε τον ρόλο του θρυλικού πλέ¬ 
ον πράκτορα 007 σε έναν αγώνα 
κατασκοπίας ενάντια στις δυνάμεις 
διαβολικών επιστημόνων, που όπως 
πάντα έχουν σαν μοναδικό τους σκο¬ 
πό να υποτάξουν την ανθρωπότητα. 
Τώρα έχετε σαν βοηθό σας την Σοβιε¬ 
τική κατάσκοπο Απγα Αππβδονα που σε 
μία αβέβαιη -και ετοιμόρροπη , σι*ιμα- 
χία πρέπει να ερευνήσουν και να λύ¬ 
σουν το μυστήριο της πρόσφατης εξα¬ 
φάνισης δύο πυρηνικών υποβρυχίων, 
ενός Σοβιετικού και ενός Βρεταννικού. 
Φυσικά όλα τα στοιχεία δείχνουν ότι 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗΕ δΡΥ Μ) ίΟνΕΟ ΜΕ 

ΗΟυδΕ 

ϋΟΜΑΒΚ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Α1± ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

3.100 

ΤΕδΤ 

ΑΜδΤΒΑϋ 0Ρ0 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒΟΑϋΕ ίΤϋ 
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1 1 *· 
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βρίσκονται στα χέρια του παρανοϊκού 
επιστήμονα (τεράστια χέρια πρέπει να 
έχει ο άτιμος) ΚατΙ 51 γογπ0θγ 9· Οι τρεις 
από τις πέντε πίστες που περιλαμβά¬ 
νονταν στις 16-όιί εκδόσεις υπάρχουν 
εδώ και είναι πραγματικά προσεγμέ¬ 
νες. Ετσι θα χρειαστεί να κινηθείτε 
γρήγορα στον δρόμο με το αυτοκίνητό 
σας αποφεύγοντας τους αθώους πε¬ 
ραστικούς μέχρι να βρείτε το όχημα 
που θα σας επιτρέψει πλρώνοντας με 
πόντους να γίνετε υποβρύχιο σε ένα 


πολύ όμορφα σχεδιασμένο επίπεδο 
που ξεχωρίζει για το απιαιαίιοπ του, και 
ύστερα θα χρειαστεί να χρησιμοποιή¬ 
σετε ένα ταχύπλοο για να αποφύγετε 
τα αντίπαλα ερπίβε στην επιφάνεια 
της θάλασσας. Τα γραφικά είναι πολύ 
καλά, όπως και το μέγεθος της οθό¬ 
νης, ενώ η κίνηση είναι γρήγορη. Αν 
δεν έχετε έγχρωμο μόνιτορ ίσως δεν 
σας εντυπωσιάσει τόσο, ιδίως μετά το 
πρώτο επίπεδο, αλλά ο ήχος του είναι 
καλός. 
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Αγαπητοί φίλοι στόχος 
της στήλης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυ¬ 
νατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές υποδείξεις) να 
ξεπεράσετε τα εμπόδια 
και τις δυσκολίες που συ¬ 
ναντάτε στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια, έτσι ώστε 
να μπορέσετε να συνεχί- 
σετέ και να τα τερματίσε¬ 
τε. Περιμένουμε και τη δι¬ 
κή σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε “κόλ¬ 
πο" ξέρετε και όχι μόνο 
για παιχνίδια) όποιον υπο¬ 
λογιστή κι άν έχετε και 
εμείς θα το δημοσιεύσου¬ 
με μαζί με το όνομα σας. 
Επίσης θα κληρώνονται 
δωράκια σε όσους στέλ¬ 
νουν τα καλύτερα και πε¬ 
ρισσότερα Ιιρε. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 

Σπάρτης 75, 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
'ΤΙΡδ 'Ν' ΤΒΙ0Κ5” 


ΑΜΙΟΑ 


“Για τους απαιτητικούς χρήστες υπάρχουν και α κατάλληλες λύσεις”. Αυτά λέ- 
(») νε α φίλοι μας <ΟΠΕΕΚ ΡΟΒΟΕ> και μας στέλνουν τους κωδικούς του τελευ¬ 
ταίου ΙβνβΙ για τα γνωστά μας Ιβπππηιηςε: 


1 ΗΜΡΝΟΟΝΜΗΙ. 

15 

ΚϋΙΜϋΜΟΚΙΟ 

2 ΜΡΕΟΕϋΕΝΗΟ 

16 

ΝϋΜϋΜΟΟυΟ 

3 ΡΕΟΙϋΝΜΟΗΧ 

17 

ΗΜΕΜΟΚΝΜίνΥ 

4 ΕΟΟΝΝΜΡΡΗνν 

18 

οι_ιαεκι_Νΐ ν 

5 ΟΜΝΜΜΡΕΟΗΟ 

19 

ΟΜΟΚϋΝΜΟΙϋ 

6 ΟΑϋΚίΟΜΒΙΟ 

20 

ΜΟΟΝΝΜΟΡίνν 

7 ΚϋϋΝϋΟΟΙΟ 

21 

ΟΙΝΝΜϋΜΟΙΝ 

8 οΗΐϋΜαοοιυ 

22 

ΟΟΚ ϋ1_ΝΙΒ ϋί. 

9 ΗίϋΜΟΟΟΕΙΒ 

23 

ικΐίΡΜβεϋϋ 

10 Ι.ΟΜΟΟΚΙ.ΟΙΟ 

24 

ΝΚΙΡΜΟΑϋϋΧ 

11 ΟΜΟΜΝΙ,ΟΙΟ 

25 

ΗΙΡΜΟΑΝΕϋΒ 

12 ΜΟΑΝΟΕΕΗΙΝ 

26 

ΝΝΙΟΑϋΝΡϋΟ 

13 ΟΙΝΝΕΟΜΙΐυ 

27 

ΡΜΟΜΟΙ,Οϋδ 

14 ΟΕϋΗΜΟΜϋΙΥ 

28 

29 

ΟΟΟΝΟΕΡΗ ϋΤ 
ΟΙΝΝΙΝΙΙϋΙ 


©> τυκκιε.ΑΝ ι 

Κάντε ένα άιςά δοοτβ, και γιά όνομα γράψτε ΒΙ_υΕ 8 ΜΟΒΙΙ_. Στο επόμενο παιχνίδι θα 
έχετε 99 ζωές. 

βΞΞ£ > ΕΑΒΑΕ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού, γράψτε δΟΗϋΚΑ και πατώντας το Ρ2 περνάτε επί¬ 
πεδα. 

(£§> Χ.ΟΕΤ 

Στο μαγαζί αφού διαλέξεις ένα σκάφος, τοποθέτησε το τελευταίο όπλο της τρίτης 
στήλης στο σκάφος, και αφού το πάρεις βάλτο ξανά πίσω στην θέση του. Αποτέλε¬ 
σμα; +500 στα χρήματα. 


ΧΕΕΒΟΜΑΧΕΕΒ 

Σε αυτό το καταπληκτικό αόνβηίυΓβ, που είναι εμπνευσμένο απο το ομώνυμο βιβλίο, έχουμε αυτόν 
τον μήνα κάποια πολυπόθητα ΙιηΚ εοόβε, και ρβεεννοΓάε για να μπείτε στο ογόβΓερδοβ, Τα παρακάτω 
είναι του συνεργάτη μας Μίλτου Τσιάκαλου 


Ονομα βάσης 

Ι_ϊηΚ οοάβ 

Ρ35δννθΓ0 ΙβνβΙ 1 

Ρ3δ$ννοΓά ΙβνβΙ 2 

ΗοώΙ 

ΟΙιββρο 

* 

ΟθθΚΓ03θη 

ΗβουΙοΓ ΡβΙΙοννβ 

ΠβςΙβΙΙονν 

το δίνει μόνο του 

- 

ΟοπβυπιβΓ Γβνίβνν 

ΟοηδυητβΓβν 

' » » » » 

- 

Α$3Π0 ΟΟΓΠρυΙβΓδ 

ΑδβηοοοΓηρ 

- 

νβηάοτδ 

\λίθΓΐάοήβ$$ 

ννοΓίάοήβδδ 

το δίνει 

ΜβΓΠΡβΓδ 

ΡβηΙΙιβι· Μοάβπΐδ 

0030$ 

- 

ΜβίηΙίηβ 

ΟβηΙβιηβηβ ίοϊβΓ 5 

Ιθ$βΓ 

ίοββτ 


Ροϋοβ 

Κβίδ3($υ 

νΥ3ΓΓ3Πίδ 


ΗΙΙβοΜ 

Ηί(3θήΙ Βίο 

ΟβηβδρΙίοβ 


8βι 

3ο(Ιβη 

ΡβΓΓΠβίΓΟδΙ 


Ηθ53ΐ<3 

Ηθ53>ΐ30θΓρ 

- 

Ρυηρβϋί 

ΡδγοΗοΙοψεΙ 

Ρβγοϋο 

ΒβάγΙοη 


ΜβΙπχ 

ΡΓββΓΠβΙΠΧ 

ΟΡΜ 


Τβχ 

|Γ8 

Τβχίηΐο 


Ρυϋ 

Ρυ|ί 

Ρ0ΠΊ03Γ05 

υοΚιίΚβΙβυ 

Μυείο 

ΜυδβόοΓίηά 

δυΡβτυ 


Β3ηΙ< 

ΒοζοΡβηΚ 

το δίνει 


Εδώ 

Ε35(5ββΡθά 

- 

Ι,οηςίβώηά 

ΥβΚυζα 

ΥβΚυζβ 

ΥβΚ 

- 


Αυτά στο επόμενο τεύχος θα έχουμε και μερικά Ιιρε για το ΝΕίΙΒΟΜΑΝΟΕΒ 















ΑΜ8ΤΚΑΟ 


Πολλά ίίράκια για τον ΑΜ5ΤΡΑΟ, έχει η στήλη μας αυτόν 
τον μήνα, μόνο που θα παρακαλούσα στο τέλος να γράφετε 
και το όνομα σας. 

Γιατί οι φάκελοι μερικές φορές χάνονται, με αποτέλεσμα να 
μην ξέρουμε ποιος φίλος κάθησε και κουράστηκε για να 
σας/μας κάνει την ζωή πιό εύκολη. 

Ευχαριστούμε για την βοήθεια που μας προσφέρει, ο φίλος 
μας Παναγιώτης Κόπος με τα ίιρε που ακολουθούν και περι¬ 
μένουμε και άλλα αν έχει. 


θ> 


ΚΙ ΙΙΙΕΙ Ι <.110*1 


Μόλις αρχίσει το παιχνίδι, θα δείτε ν'αναβοσβήνει μια ταμπε- 
λίτσα με το όνομα ΕΗΕ. Φυσήξτε εκεί, και θα εμφανιστεί μιά 
πόρτα 

Οδηγήστε την μπαλίτσα εκεί και θα εμφανιστούν τρεις δρό¬ 
μοι. 

Ο ένας οδηγεί στην 11η πίστα, ο δεύτερος στην 32η και ο 
τρίτος στην τελευταία. (Εγώ θα πήγαινα απο τον τρίτο 
σαρχ) 


ίακ ΒΑΕΕΥ ΤΗ©ΑΙΡ8θν8 
ι Β > ΟΙΥΜΡΚΟΙΑΙ1ΕΝ6Ε 


Η σειρά των παπουτσιών που πρέπει να φορέσετε είναι: 4-1 
2-3-4-4-2-4-1-4. 

(§> ΚΟΜΒ ΛΑ€Κ II 



Για άπειρες ζωές πληκτρολογήστε ΡοΚβ &6744.0. 

0> ΒΕΜΕΒΛΟΕ III 

Αν κρατήσετε πατημένα τα πλήκτρα 1-Ι-Ο-Τ ταυτόχρονα, θα 
αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

(0> ΤΗΕ ΚΕΑΕ 0Η08ΤΒ18ΤΕΒ 

Πατώντας τα πλήκτρα Τ’ και Έ” ταυτόχρονα θα περάσετε 
πίστα και θα πάρετε άπειρες ζωές. 

8ΑΥΑΟΕ 

Οι κωδικοί στο ΙβνβΙ 2 είναι 3ΑΒΑΤΤΑ, και στο ΙβνβΙ 3 είναι 
ΡΕΡΟϋδ. ΙΜΡ035ΑΒΑΙΙ. Κρατήστε ταυτόχρονα τα πλήκ¬ 
τρα Ο,Η,Ε,Α,Τ, στην (ιίΐβ εοΓββη και κατόπιν κάθε φορά που 
θα πατάτε το I, θα περνάτε στο επόμενο ΙβνβΙ. 

(^> ΒΑΤΑΙΑΝ 

Οταν κοντεύουμε να τελειώσουμε την πρώτη πίστα, θα πρέ¬ 
πει να έχετε πρόβλημα με την ενέργεια σας, που θα κο¬ 
ντεύει να τελειώσει. 

Για να μην σας τελειώσει η ενέργεια πετάξτε έναν ιστό, και 
ανεβείτε προς τα πάνω μέχρι να δείτε δυο άνδρες. Μετά κα- 
τεβείτε κάτω. Μόλις κατεβείτε, θα δείτε οτι οι αντίπαλοι 
έχουν εξαφανιστεί. 


©) ΑΒΜΥ ΑΙΟΥΕ8 I & II 

Στο Αγπιυ ηηονβδ I, πριν από το ίοβό. “ΑΗΜΥ.002" στο όβδίο 
ΙοαάβΓ γράψτε: ΡΟΚΕ 4731,255: ΡΟΚΕ 4772,255: ΡΟΚΕ 
7124,255. 

Μετά κάντε πιπ και μόλις φορτώσει το πρόγραμμα θα δείτε 
οτι καταργήθηκε το δρπίβ οοΙΙίδίοη. 

Στο Απηγ ηηονβδ II, πάλι στο όβδίο ΙοβάβΓ, και πριν από το 
ίοβό “ΑΡΜΥ.003” γράψτε: ΡΟΡ 3= 7.000: ΡΟΚΕ 3, 255: 
ΝΕΧΤ και ΡΙΙΝ. Αυτό σας δίνει άπειρες ζωές. 

Ο κωδικός που ζητάει το πρόγραμμα είναι 15372. 

@Ξ§> ΟΟΟΥΙΕ8 

Φορτώστε το Ββδίο ΙοαάβΓ και σπάστε τον. Πριν απο το τελι¬ 
κό οβΙΙ, και τυπώστε ΡΟΚΕ & 4728,0 και α ζωές σας θα κολ¬ 
λήσουν στις πέντε. 

Αν θέλετε να καταργήσετε το ερπίβ οοΙΙίδίοη, δώστε (πάντα 
πριν από το τελικό οβΙΙ) ΡΟΚΕ &53ϋ4, &09: ΡΟΚΕ 
&540.&09: ΡΟΚΕ &5435.&09. 

ΑΙΑΤΕΗ ΡΟΙΝΤ 

Οταν σερβίρει εκείνος και βρίσκεται στην πάνω πλευρά του 
γηπέδου, εσείς πατάτε συνέχεια το δρβοβ και το οοπιρυίβΓ 
μπερδεύεται και χτυπά την μπάλα δύο φορές. Αρα ο πό¬ 
ντος είναι δικός σας. 
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ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΣΑΣ ΚΑΙ ΠΑ 00ΜΡΙΠΓΕΚ5 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
δΟΡΤνΥΑΠΕ 

ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ δΤ 
ΑΜ5ΤΠΑΘ 6128, ΡΟ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 
+ ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 



217.000* 

• ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΙ 0 Φ.ΠΑ. 

ΔΙΣΚΟΙ - ΚΑΣΣΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΟΤ ΟΙδΟδ 



,ΙΟΥδΤΙΟΚδ ΜΟυδΕ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 

3.5" 

10 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 200 .... 

.2000 

20 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 190. 

.3800 

30 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 180 . .. 

*λοο 

50 ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ X 170- 

.8500 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ 


0(16600 125+ 

0166(311 δΟΓ 

ΡΓΟ&Θ 

Κοηΐχ 

Ν3νΐ93ΐΟΓ 

κοηΐχ δρββΰ 

ΚΙΠ9 

ΡΓΟ 5000 0Ι63Γ 


ΡΓΟ 5000 Εχ(Γ3 
ΡΓΟ 5000 
5(3Π(Ι3Γ0 

Ουΐοκ]ογ 

ϋεΐίίθΠΐθΓ 

Ουίεκίογ 

ϋυηΐοΓ 

Ουίοκίογ δ(ΐεκ 



ΤΟΡ 

0ΜΜΕ5 


• 688 ΑΚΧΧ «10 

• Ρ19 5(63101 

• Κ650*υ000 101 

• ΕΙ13Ι Μ 301 ♦ 

• Β3ΤΤΙ6 Μ35Χ6Γ 

ΡΙ0Μ6Γ 

• 5Λ6γπι3ο Μ4 

*Γ66 Εχρ3Π$Ι0η 

• Β13Λ ΤΙ96Γ 

• Ρ29 Κ6(3ΙΙ310Γ 

• 5(3Γ Ρ·0« 

ΚΚ 

• Β30Κ 10 0>6 

• 0Γ3ΥΚΥ 

• διηι οτγ 

• *0010311 Μ3Γ 

Ρατυτί 1 

• 0Γ3Ο0 Ν31Ι003Ι 

• 511300* νΥ3Π0Τ 

ΜοΠΟΟΑΡ 

• ΒΙ306 νν3ΤΛ0Γ 

• Η3Π6Υ Ο3ΥΙ05ΟΟ 

• «V 5ΡΥ 

ΕΛΤίοη 

• 00>ο5 

·Η*ΤΟ 

§ Τ»6 ΒΓ63Κ 

·Ρ00(83*6Γ0* 

Β20( 

• ΙΥ3ΠΛ06 

• ΤΤΐυηθ6Γ5ΐΓ 04 ί 

016Υ63ΓΙ 

• 0οτροτ3ί»οο 

• ΐΓΚ6ΓΠ3ίΙΟΠ3ΐ 30 

• ΤΠ6ΙΓ ΡΙΠ65Τ ΗΟϋΓ 

• Κ3ίγ 1990 

• ΟΟΠίΟΟ Κ366Γ 

Τ60«5 

• τυαβί· 

ΐνΐηη6Γ5 ΕΟΚΙΟΟ 

• 035(16 Μ35Τ6Τ 

• ίυπιριηο .130*500 

• υηΐΓΠ3Τ6 οοΝ 

·ΚΚ*0«2 

• 01356 ΗΟ 

• Ιβ*5υΤ6 5υΚ 

·υθΓ63ΐ 

·ΚΚ*0«Εχ(Γ3 

• Οΐ3ΠΐρΙθη5 0* 

ΙΙΤΤγ Ν 

·υηΐπΐ3 ν 

ΤΙΓΠ6 

κτγπ 

• 135( ΝΙΓ|3 

·υ«4$ι 

• ΚΙΛ ΟΗ 

• [ΧΙ09600 Ι*35(6Γ 

• ΙΟΛ Ρ3ΤΓ0Ι 

ΦϋηΐΥ6Γδ6 3 

• ΙΙΥ6ΓΡΟΟΙ 

• 0Γ39ΟΠ5 ΒΓ6310 

• ΜίαηιαΜ 

• ΥΥ3Γ ^6φ 

• Μ3ΠΙΛ0 

• 03(110065 

Β65Κ(3066 
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θ> βι ιϊιϊι ι; βοββι,ι; 

Για άπειρες ζωές πληκτρολογήστε: 

10 ΒΙΙΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙΕ’5 Ρ0ΚΕ3 Βυ (-το όνομα σας) 

20 ΟΡΕΝΟυΤ “Α”: ΜΕΜΕ ΒΥ & 3ΡΡ: ΟΕΟδΕΟυΤ: Ι_ΟΑΘ 

“άυόόΐβ" , &400: Ι_ΟΑΘ 'Όοάβ 1”, &5501 

30 ΡΟΚΕ &509Ε, Ιίνβδ 1 

40 ΡΟΚΕ &502Ε, Ιίνβδ 2 

50 ΡΟΚΕ &6024, &Β7 ιηί.Ιινβδ 2 

60 ΡΟΚΕ &6085, &Β7 ιπί.Ιινβε 2 

70 Ι_ΟΑΘ “ΟΟΘΕ2", &0000: ΟΑΙΙ &0000 

©> Ρ47 ΙΙΙΙΜΗΒΒΟΙΙ 

Κάντε ίιιςίι δοοΓβ, και αντί για όνομα γράψτε ΖΕΒΕϋΕΕ, για 
άπειρες ζωές. 

(Β > π βι:κ\οιη ιι 

Ορίστε για άβίιπβ Κβγε τα: Ο,Ρ,Ο,Υ, μετά τα πλήκτρα της 
αρεσκείας σας και θα έχετε άπειρες ζωές. 

@=2> ΡΛΟΙΛΜΛ 

Γράψτε στο ίιιςή δοοΓβ ίβόΙβδ "5ΑΒ” και θα δείτε: Το ΓβρΙβγ 
ίίιΐδ ΙβνβΙ ρΓθδδ ίΐΓβ ννιΙΓιιπ 8 δβοοπάδ. 

(§Ξ> Β1ΖΖ1 

Την ώρα που παίζετε δώστε ΤΡΟνν-ΒΡΙΟΟΕ, και το παιχνίδι 
θα παγώσει. Αποτέλεσμα άπειρες ζωές. 

§ΡΕ€ΤΚΙΜ 

Το παρακάτω ύρ, μας το στέλνει ο φίλος και σύνεργά· 
(») £ > της του περιοδικού μας Β. Καραγεώργος απο την Λα¬ 

μία. δΤΒΙΟΕΒ Στο μενού πατείστε Ζ και 0. Μετά αρχί- 
στε το παιχνίδι με 5. Κάντε ρευεβ στο πρώτο ΙβνβΙ, και πιέστε 
ταυτοχρόνως Οβρ$ δάιΛ. Θα μετακινηθείτε αυτόματα λίγο μακρύ- 
τερα απο το σημείο που βρισκόσασταν. Ετσι μπορείτε να τελειώ¬ 
σετε πολύ εύκολα το ΙβνβΙ. Για να λειτουργήσει το ίιρ και σε άλλες 
πίστες πρέπει αφού εμφανιστεί το μύνημα ΙβνβΙ οΙββΓβά” να πιέσε¬ 
τε Ζ και ? (όπου ? ο αριθμός του ΙβνβΙ που θέλετε) και μετά ακο¬ 
λουθούμε την διαδικασία που έγινε στο πρώτο ΙβνβΙ. Το Ιιρ λει¬ 
τουργεί σε όλες τις νβτδίοπδ (128 και 48Κ). 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΧΑΡ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ127 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΚΑΜΑΡΕΣ, ΤΗΛ. 8073204, ΡΑΧ 8001358 









































ΜΚ ΗΕΕΙ (συνέχεια από το προηγούμενο τεύχος) 
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3ΤΛΚΤ 


δυνατόν μιά 
πετυχημένη 
κίνημα το γραφική ταινία 
μ ένα κατ’εξοχή·/ παιδικό ( 
και όχι μόνο ) ήμωα να μΐ| 
γίνει ιιαιχνίόι για 
οοιιιμαίοτ3; Σίγουρα 
κάπως έτσι θα σκέφτηκε 
και ΐ| Οοοαιι και νάοου το 
Ουίιιιιιιι. Και «μυθικά, το 
παιχνίδι ακολούθησε το 
δρόμο της ταινίας, που δεν 
οιιμαίνει τίποτα άλλο απ'το 
ύη έγινε ένα από τα πλέον 
πετυχημένα. Γρήγορη κ» 
έξυπνη δράση, καλά 
γραφικά και υπόθεση πολύ 
κοντά ατο οενάριο της 
ταινίας ή τα·/ τα κύρια 
χαρακτηριστικά του. Οσοι 
από εσάς έχετε 
συναντήσει κάποια 
προβλήματα, μΐ| φοβάστε 
άλλο !!! Με πς συμβουλές 
μας και με τους χάρ τες μυς 
•φιλοδοξούμε να οος 
βοηθήσουμε να φτάσετε 
μέχρι την τελική οθόνη· 
Πάμε λοιπόν.». 
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Ι_βνβΙ 1 

Εδώ βρισκόσαστε στο εργοστάσιο Αχιε 
ΟάβΓΤΐΐ03ΐ8. Τη προσοχή σας πρέπει να 
την έχετε στραμένη σ’αυτους που σας 
ρίχνουν τις βόμβες, μια και είναι και οι 
πιό επικίνδυνοι σ’αυτό το ΙβνβΙ. Ακόμα 
κι’αν οι χειροβομβίδες δεν σας πετύ- 
χουν κατευθείαν, αν είσαστε πάνω σε 
σκοινί θα σας ρίξουν κάτω με αποτέλε¬ 
σμα πάλι να πληγωθείτε. 

Ο καλύτερος τρόπος για να τους απο¬ 
φύγετε είναι να είσαστε όσο πιό κοντά 
γίνεται σε κάποιο τοίχο, και έτσι η χει¬ 
ροβομβίδα θα εκραγεί πάνω του. Αμέ¬ 
σως μετά κινηθείτε εναντίον του και 
κτυπήστε τον, πριν προλάβει να σας 
ξαναπυροβολήσει. 

Στα διάφορα χάσματα που συναντάτε 
δεν χρειάζεται να το παίζετε Ταρζάν ( 
!!), με λίγη προσοχή δεν θα συναντήσε¬ 
τε δυσκολίες. Αλλιώς, θα καταλήξετε 
να κολλήσετε πάνω σε κάνα τοίχο (!!) 
με άσχημες συνέπειες γιά την υγεία 
σας. 

Στο τέλος του ΙβνβΙ και στη μάχη με τον 
ΝβρΙβΓ με δυό τρεις καλές βολές θα 
τον ξεφορτωθείτε χωρίς να συναντήσε¬ 
τε μεγάλες δυσκολίες. 

1_βνβΙ 2 

Εδώ πρέπει να χρησιμοποιήσετε όλες 
τις γνώσεις που έχετε αποκομίσει από 
όλα τα Γβοιπς 9 3ΓΤΙ6δ που έχετε παίξει 
κατά καιρούς. Δεν πρέπει να αντιμετω¬ 
πίσετε ιδιαίτερες δυσκολίες, αρκεί να 
θυμόσαστε να στρίβετε την κατάλληλη 
στιγμή. Με κάμποση εξάσκηση θα κατα¬ 
φέρετε αρκετά εύκολα να περάσετε 
στο επόμενο ΙβνβΙ. 

ίβνβΙ 3 

Μιά και είναι το μεσαίο ΙβνβΙ, το αφή¬ 
νουμε σε σας να το λύσετε !!! Μην πα¬ 



ραπονιόσαστε, δεν 
είναι και τόσο δύ¬ 
σκολο ... Αλλωστε, 
τι ΒβΙιτιβη είσαστε 
!!! 


Ι_βνβΙ 4 


Ομως, με αρκετή προσοχή και ακολου- 
θόντας πιστά το χάρτη του καθεδρικού 
ναού της ΟοίάβΓΠ ΟίΙγ θα καταφέρετε 
να φτάσετε τον ϋοΚβΓ και να τον στείλε¬ 
τε στο αιώνιο σκοτάδι!! Μετά, μπορείτε 
ήσυχοι να παρακολουθήσετε το φινάλ- 
λε... 

Μετά από μύριες παγίδες, άλλη μιά 
αποστολή ( άλλο ένα δύσκολο παιχνίδι 
) φτάνει στο τέλος του. 

Μέχρι να τα ξαναπούμε τον άλλο μήνα, 
καλό παίξιμο... Γειά σας... 


Κι εδώ με λίγη εξά¬ 
σκηση τα πράγμα¬ 
τα θα γίνουν πολύ 
εύκολα. Αρκεί να 
κάνετε αυτό ακρι¬ 
βώς που θα σας 
πούμε. Κρατείστε 
τη ταχύτητα του 
Βαίννίπς στα 120 
ιπρά. Μ'αυτή τη τα¬ 
χύτητα θα έχετε 
αρκετό χρόνο για 
να μανουβράρετε 
το σκάφος σας και 
να πιάνετε τα 
επερχόμενα μπαλ- 
λόνια. Αν παρ’ελπί- 
δα κάποιο πάει να 
σας ξεφύγει, αφή¬ 
στε το και. ετοιμα¬ 
στείτε για το επό¬ 
μενο. Ολο το κόλ¬ 
πο σ’αυτό το ΙβνβΙ 
είναι το κατάλληλο 
οδήγημα του σκά¬ 
φους δεξιά κι αρι¬ 
στερά με ρυθμό... 


Ι-βνβΙ 5 


Και φτάσατε αισίως στο πέμπτο και τε¬ 
λευταίο ΙβνβΙ του παιχνιδιού. Εδώ τα 
πράγματα είναι όπως και στο πρώτο 
ΙβνβΙ, απλά είναι αρκετά πιό δύσκολα. 
Οι εχθροί είναι περισσότεροι και πιό 
άγριοι, τα πηδήματα με το λάσσο πιό 
επικίνδυνα, και υπάρχουν και πατώματα 
που εξαφανίζονται. 
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Λ 

λ γυπη Γοί «»>ίΛοι γγ|'; 
στήλης, γειά οας !! Σήμερα 
θα ασχοληθούμε μ’ένα 
Γίϋΐχ’/ίΰι γιο υ σύμ^ωτα με 
Γί|7 ταπεινή μο<; γνώμη 
οίνοι από τα καλύτερα ιτου 
έχει παρουσιάσει ΐ| 
Ρε/ίμιυείε τα τελευταία 
όυό χρόνια, γο Ιπτοεί-πΐοη. 

Ενα παιχνίδι που 
συνδυάζει γο Μίνοπίντο 
στοιχείο με μπόλικη 
ϋΓοοϋο δράση και αγώγια. 
Και όλα αυτά μέοα από ένα 
πράγμα π κυ ταπληκ πκό 
Γρισδιάσ τα γο περιύάλλογ, 
από γο καλύτερα που 
έχουν εμ«ρα7ΐ0Γεί ποτέ οε 
οοιπμυΐοΓ. Εξίσου μεγάλη 
όμως εί7αι και γ| δυσκολία 
γοο παιχνιδιού ιδιαίτερα 
στα αρχικά οτάοια, γιου γο 
ας προχωρήσουμε 
γρήγορα ο πς συμβουλές 
που θα οας χάνουν γγι ζωή 
σ’αυτόν τον μακρυνό 
πλανήτη πολύ τηό εύκολη. 


Η ΑΡΧΗ ΤΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 



Ο πως είπαμε και πιό πριν, το 
βασικό σας πρόβλημα μό¬ 
λις ξεκινάτε το παιχνίδι εί¬ 
ναι ότι έχετε πολύ λίγο οξυγόνο 
και μπαταρία και οι εχθροί έρχο¬ 
νται από όλες τις πλευρές κατά 
δεκάδες. Πρέπει λοιπόν να κατε- 
βείτε στα υπόγεια διαμερίσματα 
της αποικίας το συντομότερο δυ¬ 
νατόν. Αυτό γίνεται σε δύο στά¬ 
δια. Πρώτα πρέπει να βρείτε το 
οοΓπρυΙθΓ για να ενεργοποιήσετε 
το μεταφορέα, και μετά φυσικά 
να βρείτε το μεταφορέα... !! Εδώ, 
καλό είναι 
να πούμε 
μερικά 
πράγματα 
για τη τα- 
χ ύ τ η τ α 
των ενερ¬ 
γειών σας. 

Το παιχνί¬ 
δι σας δί¬ 
νει ορι- 
σ μ έ ν ο 
χρόνο γιά 
να το τε¬ 
λειώσετε ( 
μία ώρα ), ο οποίος πρέπει να 
μας πιστέψετε ότι είναι υπολογι¬ 
σμένος για γρήγορο παίξιμο και 
χωρίς καθόλου λάθη μέχρι το τε¬ 
λευταίο δευτερόλεπτο !! Αυτό 
σημαίνει απλά ένα πράγμα. Πρέ¬ 
πει να ξέρετε ακριβώς τη διαδρο¬ 
μή που θ’ακολουθήσετε και τις 
ενέργειες που πρέπει να κάνετε 
σε δεδομένες περιπτώσεις, από 
την αρχή μέχρι το τέλος. Δηλα¬ 
δή, αυτό που προσπαθούμε να 
σας πούμε είναι ότι πρέπει να μά¬ 
θετε πολύ καλά το παιχνίδι τμη¬ 
ματικά, και μετά να το τελειώσετε 
όλο με τη μία. Υπάρχει βέβαια 
και η εναλλακτική λύση που είναι 
και πιό προσιτή, να χρησιμοποιή¬ 



σετε σωστά το δανβ 93πτβ ορίίοπ 
του ΙηίθδΙαάοη. Δηλαδή, κάθε 
τμήμα να το παίζετε αρκετές φο¬ 
ρές για να επιτύχετε τον ταχύτε¬ 
ρο χρόνο, και μετά να το σώζετε. 
Αυτό ακριβώς πρέπει να κάνετε 
και στην αρχή του παιχνιδιού. 
Από το σημείο που ξεκινάτε πετά- 
τε ευθεία μπροστά μέχρι να βρεί¬ 
τε τον μεταφορέα. Αυτός είναι 
ένα τετράγωνο σχεδόν κουτί με 
δύο ελλειψοειδείς προεξοχές δε¬ 
ξιά και αριστερά, και κάτι βέλη 
που αναβοσβήνουν. Από τον με¬ 
ταφορέα 
στρίβετε 
δεξιά πε¬ 
ρίπου πε¬ 
νήντα μοί¬ 
ρες, και 
προχωρά- 
τε ευθεία 
μέχρι να 
βρείτε το 
οοηπρυΙβΓ. 
Αυτό εί¬ 
ναι ένα 
όρθιο πα¬ 
ραλληλό¬ 
γραμμο μ’ένα παράθυρο στο πά¬ 
νω μέρος, και δίνοντας του το 
όνομα σας ( το γράφει στο 
ΓπαηυαΙ) ενεργοποιείτε τον μετα¬ 
φορέα. Αμέσως γυρνάτε σ’αυτόν, 
και βρισκόσαστε στα υπόγεια δια¬ 
μερίσματα της βάσης. Μιά τελευ¬ 
ταία συμβουλή για την επιφάνεια. 
Τα διάφορα Γοόοίδ και οι εξωγήι¬ 
νοι μπορούν να σας σκοτώσουν 
πολύ εύκολα. Μπορείτε και εσείς 
απ’την πλευρά σας να τους κάνε¬ 
τε ζημιά πυροβολώντας τα, αλλά 
έτσι σπαταλάτε πολύτιμη μπατα¬ 
ρία. Ο καλύτερος τρόπος για να 
τα αποφύγετε είναι να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το ιβίραοΚ σας και να 
πάτε πετώντας εκεί που θέλετε. 


(ΒΤΑΤΙΟΝ 
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ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 



εκινάμε λέγοντας σας αυτό που το 
■Μ έχουμε πει κι άλλες φορές και σε 
■■προηγούμενα παρόμοια παιχνίδια. 
Κάντε ένα χάρτη. Ειδικά για το 
ΙπίβδΙαΙίοη, σας λέμε ότι δεν παίζεται 
χωρίς χάρτη. Η υπόγεια βάση αποτελεί- 
ται από έξη συνολικά ορόφους, ο καθέ¬ 
νας από τους οποίους έχει τις δικές του 
ιδιομορφίες και χαρακτηριστικά, ειδικά 
δωμάτια και περίεργα αντικείμενα για να 
συλλέξετε, και δεν μπορείτε να πάτε 
πουθενά και να κάνετε το παραμικρό χω¬ 
ρίς να χαθείτε. Να μην πούμε για το σύ¬ 
στημα του εξαερισμού της βάσης, που 
από μόνο του αποτελεί λαβύρινθο από 
τους πλέον δύσκολους... Πάντως, σε κά¬ 
θε όροφο υπάρχει και ένα δωμάτιο το 
οποίο διαθέτει ένα οοπιρυίβΓ μέσα στο 
οποίο μπορείτε να βρείτε ένα αναλυτικό 
σχέδιο του ορόφου με όλα τα δωμάτια 
και τα μυστικά περάσματα, όπως επίσης 
και το σημείο στο οποίο υπάρχουν τα αυ¬ 
γά των εξωγήινων που πρέπει να κατα¬ 
στρέφετε. Απλά, περάστε το χάρτη στο 


χαρτί για να ξέρετε κάθε φορά που ακρι¬ 
βώς βρισκόσαστε. Οι διάφοροι όροφοι 
επικοινωνούν μεταξύ τους με ασανσέρ, 
τα οποία όμως διαθέτουν πόρτες που 
δεν ανοίγουν έτσι εύκολα... Πρέπει να 
βρείτε το κατάλληλο κλειδί, που γιά καλή 
σας τύχη σας λέμε ότι βρίσκεται κάπου 
στο σύστημα εξαερισμού του πρώτου 
ορόφου !!! Αυτό όμως είναι κλειστό από 
μιά γρύλλια, που για να την ανοίξετε 
χρειαζόσαστε ένα κατσαβίδι !! Αυτό βρί¬ 
σκεται στο δωμάτιο με το μεγάλο κεφάλι 
και τα ραδιενεργά μάτια, στον ίδιο όρο¬ 
φο !!! Εδώ θέλει πολύ προσοχή, πλησιά- 
στε κοντά στο κεφάλι και πάει η ασπίδα 
σας !! Επίσης, σ'αυτό το ίδιο το δωμάτιο 
δεν υπάρχει οξυγόνο, οπότε πρέπει να 
φοράτε το κράνος σας για να μπείτε μέ¬ 
σα. Είναι ένα απ’τα λίγα δωμάτια σ’όλη 
τη βάση που συμβαίνει αυτό... Αλλα αντι¬ 
κείμενα που μπορείτε να βρίσκετε στα 
δωμάτια είναι αποθέματα με οαΗπάςβδ 
κυανίου, απαραίτητα για να εξοντώσετε 
τα αυγά των εξωγήινων, συμπληρωματι¬ 
κό οξυγόνο ( αυτά 
τα δύο πρέπει να 
τα χρησιμοποιείτε 
με πολύ μεγάλη 
προσοχή μιά και οι 
ποσότητες τους 
ίσα που επαρκούν 
για όλο το παιχνίδι 
), φαγητό για να 
αναπληρώνετε τις 
δυνάμεις σας, 
κλειδιά κλπ. Με το 
κατάλληλο κλειδί 
μπορείτε να ενερ¬ 
γοποιήσετε ένα ει¬ 
δικό σκαφάκι, το 
οποίο μέσα από ει¬ 


δικές διαδρομές σας πηγαίνει πολύ γρή¬ 
γορα σε διάφορα σημεία του κάθε ορό¬ 
φου. Επίσης, μην βιαστείτε από την αρχή 
να εξερευνήσετε τους χαμηλότερους 
ορόφους, μιά και το πιό πιθανό είναι να 
μην έχετε αποκτήσει τα διάφορα αντικεί¬ 
μενα που μπορεί να σας χρειαστούν εκεί. 
Με τα διάφορα ΙβΙβροΓίδ που θα συνα¬ 
ντήσετε δώστε ιδιαίτερη προσοχή, μια 
και είναι πολύ εύκολο να χάσετε το δρό¬ 
μο σας. Αν τυχόν συμβεί κάτι τέτοιο να 
ξέρετε ότι κάθε μεταφορέας σας πηγαί¬ 
νει σε κάποιο συγκεκριμένο σημείο του 
χάρτη, οπότε με τον ίδιο τρόπο μπορείτε 
να γυρίσετε από εκεί που ξεκινήσατε. 
Θέλουμε να πιστεύουμε ότι οι συμβου¬ 
λές μας θα σας βοηθήσουν σ'αυτό το τό¬ 
σο ωραίο παιχνίδι από την Ρδγςποδίδ. 
Βέβαια υπάρχουν ακόμη πολλά πράγμα¬ 
τα στο ΙηίβδΙαΙίοη που θα πρέπει να ανα¬ 
καλύψετε μόνοι σας με αποκορύφωμα 
ίσως το παζλ στον τελευταίο όροφο, αλ¬ 
λά πρέπει να έχετε καταλάβει τον τρόπο 
με τον οποίο μπορείτε να τα υπερπηδή¬ 
σετε. Καλή διασκέδαση, και δώστε στους 
εξωγήινους να καταλάβουν (!!!)... 
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Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 

ΣΠΑΊΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 



Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 


Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚΥ/Εί 0ΟΜΙ05. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Ανθρώπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΑΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕί, τα τεύχη του 
ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜΕδ. 


ΣΠΑ Ι ΝΤΕΡ ΜΑΝ 


Φαντασία και περιπέτεια 








τ>; 


^: Γ ειά 

χαρά σε 
όλους 
τους φί¬ 
λους αυτής της στή¬ 
λης. Και αυτό τον μή¬ 
να το μαγαζάκι μας έχει 
να σας προσφέρει πολ¬ 
λές πολλές εκπλήξεις. 
Αρχίζοντας με τον μηνιαίο 
διαγωνισμό μας, τα αποτε¬ 
λέσματα του διαγωνισμού για 
την λύση του ΟΟΙ.ΟΝΕ1. 
ΒΕΟΙΙΕ3Τ, δρβΙΙ για το γνωστό 
Ι_3ΐτγ II, ΜοηΚβγ ΙδΙβπά και πολλά 
πολλά δρβΙΙ που σίγουρα θα σας φα¬ 
νούν χρήσιμα. Τα γράμματά σας μπο¬ 
ρείτε να τα στείλετε στο : ΙΙ3ΕΒ, Σπάρ¬ 
της 75, 12461, Χαϊδάρι, Γιά την στήλη 
ι 5ΡΕί.Ι_ 5ΗΟΡ”. 
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 


Το μαγαζάκι μας για αυτό το μήνα σας έχει και άλλη 
μια έκπληξη, έναν διαγωνισμό. 

Οποιος από εσάς μας στείλει την πιό ολοκληρωμένη 
λύση για το γνωστό σας “ ίΟΟΜ “ θα κερδίσει 
ένα παιχνίδι της αρεσκείας του για το ίοτπιβΐ 
του υπολογιστή του. 

Στείλτε τις λύσεις σας μέχρι 25 Ιουνίου, 
στη διεύθυνση : 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΒ, 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 

12761, ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟΝ “ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ δΡΕί-ί δΗΟΡ 
[Ι.ΟΟΜ 1”. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Τ α γράμματα που πήραμε 
ήταν πάρα πολλά. Σας 
ευχαριστούμε για την με¬ 
γάλη συμμετοχή σας. Ο διαγωνι¬ 
σμός ζήταγε την ολοκληρωμένη 
λύσή του ΟοΙοηβΓδ ΒβΟυββΙ. 
Μερικά γράμματα που ξεχώρισαν 
ήταν τα γράμματα των φίλων 
μας Δημήτρη Μοσχολέα από 
αθήνα, Καραφωτιά Πάνο από 
Χαλκίδα και Νίκο Μαραγκό από 
Πύργο-Ηλείας. 

Νικητής του διαγωνισμού είναι ο 
φίλος μας Νίκος Μαραγκός απο 
Πύργο Ηλείας. 
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ΐΟΙΟΝΕΙι'δ 



7:00 Ξεκινώντας το παιχνίδι βρίσκεστε στο δικό σας και της 
ίιΙΙιαη το δωμάτιο. Προχωρήστε στο ανατολικό δωμάτιο. 
Εκεί βλέπετε την ΕΤΗΕί, πλησιάστε την και ΤΑίΚ 
ΕΤΗΕί, Α5Κ ΑΒΟΙΙΤ 1_ΙΙ_1_ΙΑΝ. Γυρίστε και πάλι στο δω¬ 
μάτιό σας. Προχωρήστε κοντά την έξοδο. Στον τοίχο 
υπάρχει μια μικρή πορτούλα, ίΟΟΚ 1_ΙΤΤΙ_Ε ϋΟΟΒ, 
ΟΡΕΝ 1_ΙΤΤΙ_Ε ϋΟΟΡ, ίΟΟΚ ΙΝ ΟΗίΙΤΕ, ΟίΟδΕ ϋΟΟΡ. 
Φγείτε από το δωμάτιο και πηγαίντε βόρεια. Μπείτε μέ¬ 
σα στο μπάνιο. Βλέπετε την ίίΙΙίαη, ΤΑίΚ ΤΟ 1_ΙΙ_Ι_ΙΑΝ, 
ίΟΟΚ Ι_ΙΙ_1_ΙΑΝ, όταν αυτή φύγει κάντε \Λ/Α3Η ΗΑΝϋδ. 
Βγείτε τώρα στο χώλ, πλησιάστε στην αριστερή ντουλά¬ 
πα και ίΟΟΚ ΟΑΒΙΝΕΤ, ίΟΟΚ ΡίΟΟΒ, ΜΟνΕ 
ΟΑΒΙΝΕΤ. Μπείτε μέσα στο μυστικό δωμάτιο και βάλτε 
την ίαυΓ3 να κοιτά πρός τα βόρεια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. 

7:15 Βλέπετε την Ριίί και τον ΟοΙοπβΙ. Τώρα πηγαίντε στο 
δωμάτιο του ΟοΙοπβΙ. Εκεί ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟίΟΝΕί. Προχω¬ 
ρήστε ένα δωμάτιο αριστερά (ΟοοίοΓε γοογτι) και ίΟΟΚ, 
ίΟΟΚ ΒΕϋ, ΙΟΟΚ ΟΟΟΤΟΡ'3 ΒΑΟ. Γυρίστε πίσω στο 
χώλ και πλησιάστε στην δεξιά ντουλάπα, ίΟΟΚ 
ΟΑΒΙΝΕΤ, ίΟΟΚ ΡίΟΟΒ, ΜΟνΕ ΟΑΒΙΝΕΤ. Μπείτε μέ¬ 
σα στο μυστικό δωμάτιο και βάλτε την ί3υΓ3 να κοιτά 
πρός τα βόρεια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. Βλέπετε την ίιΙΙιαη 
με την ΕΙάβΙ. Βγείτε έξω και πηγαίνετε στον κάτω όρο¬ 
φο. Προχωρήστε μια οθόνη βόρεια και πλησιάστε το ρο¬ 
λόι και ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΟίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΡίΟΟΒ, ΜΟνΕ 
ΟίΟΟΚ. Μπείτε μέσα στο μυστικό δωμάτιο και βάλτε 
την ί3υΓ3 να κοιτά πρός τα βόρεια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. 
Βλέπετε τον γιατρό. Βάλτε τώρα την ίβυτβ να κοιτά 



πρός τα νότια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. 

7:30 Βλέπετε την ΟΙοπα και τον Βυάγ. Τώρα πηγαίντε στην 
βιβλιοθήκη. Βλέπετε τον γιατρό και την ΟΙογι3. Φυγέται 
και πηγαίντε στην κουζίνα, μπείτε μέσα και ίΟΟΚ, 
ίΟΟΚ ΑΒΟίΙΝΟ, ΟΡΕΝ ΒΕΡΒΙΟΕΒΑΤΟΒ. Ανοίγοντας 
το ψυγείο σέρνετε ένα κόκαλο. Τώρα ΤΑίΚ ΤΟ ΟΕίΙΕ, 
ίΟΟΚ ϋΟΟ, ΡΑΤ ΟΟΟ. Γ υρίστε στο χώλ και πλησιάστε 
τον καθρέπτη και ίΟΟΚ ΜΙΡΡΟΡ, ίΟΟΚ ΡίΟΟΡ, 
ΜΟνΕ ΜΙΡΡΟΡ, μπείτε μέσα στο μυστικό δωμάτιο και 
βάλτε την ίβυΓ3 να κοιτά πρός τα νότια και ίΟΟΚ 
ΗΟίΕδ. 

7:45 Βλέπετε την ΟβΗιβ και τον Οΐ3Γβποβ. Ξαναπηγαίντε πί¬ 
σω στο δωμάτιο σας και ΑδΚ ίΙίίΙΑΝ ΑΒΟίΙΤ ΤΗΕ 
ΟΟίΟΝΕί, ΤΕίί ΕΤΗΕί ΑΒΟίΙΤ ΒίΙΟΥ ΑΝϋ ΟίΟΡΙΑ. 
Πηγαίντε τώρα στο δωμάτιο της ΟβΠιβ'ε. 
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8:00 Βλέπετε την Οβτίίβ να κοιμάται. Βγείτε έξω από το δω¬ 
μάτιο και ίΟΟΚ ΡίΟΟΒ, ΟΕΤ ΗΑΝΟΚΕΒΟΗΙΕΡ, ίΟΟΚ 
ΗΑΝΟΚΕΒΟΗΙΕΡ. Ξαναμπείτε μέσα στο δωμάτιο της 
ΟβΓίΐθ'ε. Η ΟθΓίιβ'δ δεν είναι μέσα στο δωμάτιο. Τώρα 
ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ. Βγείτε έξω από το σπίπ (από το δωμάτιο 
του μπιλιάρδου). Μόλις βγείτε βλέπετε το πτώμα της 
ΟβΓίίβ’ε. Πλησιάστε και 3ΕΑΒΟΗ ΒΟΟΥ. Προχωρήστε 
βόρεια, τώρα βρίσκεστε έξω από το δωμάτιο διαβάσμα¬ 
τος. 

8:15 Εδώ βλέπετε τον γιατρό και τον 0Ι3 γθποθ. Ακολουθή¬ 
στε τους. Στο δωμάτιο διαβάσματος ίΟΟΚ ΙΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
ίΟΟΚ ΟΑδΕ. Πηγαίντε στο χώλ. Και ίΟΟΚ ΜΙΒΒΟΠ, 
ΜΟνΕ ΜΙΠΗΟΒ, μπείτε μέσα στο μυστικό δωμάτιο και 
βάλτε την ίβυΓβ να κοιτά πρός τα βόρεια και ίΟΟΚ 
ΗΟίΕδ. Βλέπετε τον γιατρό και την ΟΙαΓβποβ. Βάλτε 
τώρα την ίαυτβ να κοιτά πρός τα νότια και ίΟΟΚ 
ΗΟίΕδ. Βλέπετε την ΕίΙτβΙ μαζί με τον παπαγάλο. Βγεί¬ 
τε από το μυστικό δωμάτιο και πηγαίντε στο δωμάτιο 
του Πυάγ'5. Εκεί βλέπετε τον Βυάγ και την Ριίι. Τώρα 
πηγαίντε στην κουζίνα. 

8:30 Εκεί βλέπετε την ΟβΙιβ και την ίίΙΙίαπ, πλησιάστε την 
ίιΙΙίβπ και δΗΟ\Λ/ ΤΗΕ ΗΑΝΟΚΕΒΟΗΙΕΡ ΤΟ ίΙΙΙΙΑΝ, 
ΑδΚ ίΙίίΙΑΝ ΑΒΟίΙΤ ΗΑΝΟΚΕΒΟΗΙΕΡ, ΤΕίί ΑΒΟυΤ 
ΒίΙϋΥ ΑΝΟ ΡΙΡΙ. Ο ϋβθνβε φεύγει. Βγείτε και ακολουθή¬ 
στε τον ύββνβε σε όλη την διαδρομή του. Τώρα βρίσκε¬ 
στε έξω από το κελάρι. Τώρα ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, μπείτε μέσα 
και ίΟΟΚ ΝΙΟΗΤδΤΑΝΟ, ΟΕΤ ΟΒΑΟΚΕΒ3. Βγείτε έξω 
και πλησιάστε τον σκύλο, τώρα ΤΗΒΟ\Λ/ ΒΟΝΕ. Τώρα 



γρύγορα πλησιάστε το σπιτάκι του σκύλου και ίΟΟΚ ΙΝ 
ΟΟΟΗΟίΙδΕ. Μπείτε μέσα στο σπίπ από την πόρτα του 
μπάρ. Πλησιάστε τον παπαγάλο και ΟΙΝ/Ε ΟΒΑΟΚΕΒ 
ΤΟ ΡΑΒΒΟΤ, ίΟΟΚ ΟΕΟΑΝΤΕΒ. Τώρα βγείτε στο χώλ, 
πλησιάστε το ρολόι και ίΟΟΚ ΟίΟΟΚ, ΜΟνΕ ΟίΟΟΚ. 
Μπείτε μέσα στο μυστικό δωμάτιο και βάλτε την ί3ϋΓ3 
να κοιτά πρός τα βόρεια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. 

8:45 Βλέπετε τον γιατρό μόνο του. Βάλτε την Ιάογά να κοιτά 
πρός τα νότια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. 



9:00 Βλέπετε την ΟΙοπα και τον ΟΙβΓβποβ. Τώρα πρέπει να 
ψάξετε όλα τα μυστικά περάσματα ώσπου να βρείτε το 
ΟΑΝΕ. Οταν το βρείτε κάντε ΟΕΤ ΟΑΝΕ. Μπείτε μέσα 
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ΐΟΙΟΝΕΙ'8 ΒΕ41ΪΕ3Τ 


στο μπάρ και πλησιάστε τον παπαγάλο, ΟIVΕ 
ΟΗΑΟΚΕΗ ΤΟ ΡΑΒΒΟΤ. Τώρα μπείτε μέσα στην βιβλιο¬ 
θήκη και ίΟΟΚ ΡίΟΟΒ, ΟΕΤ ΡΟΚΕΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΕΑΤΗΕΡ5, ΙΟΟΚ ΤΑΒΕΕ, ΡΕΑϋ ΜΑΟΑΖΙΝΕ. Τώρα θα 
πρέπει να βρείτε το πτώμα του γιατρού. Το πτώμα βρί¬ 
σκετε ή στον σταύλο ή στην εκκλησία. Οταν το βρείτε 
3ΕΑΡΟΗ ΒΟϋΥ, ίΟΟΚ ΡΟΚΕΡ \Λ/ΙΤΗ ΜΟΝΟΟΙΕ, 
ίΟΟΚ ΗΑΝϋΚΕΡΟΗΙΕΡ \Λ/ΙΤΗ ΜΟΝΟΟΕΕ. Τώρα πηγαί¬ 
ντε στο σπίτι της ΟθΙιθ και ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΡ, ΟίνΕ 
ΝΕΟΚΙΑΟΕ, 5ΙΤ, ΤΑίΚ ΟΕΙΙΕ, ΤΑίΚ ΟΕΙ_ΙΕ, ΤΑίΚ 
ΟΕΙΙΕ, 5Η0νν ΟΑΝΕ ΤΟ ΟΕΙ_ΙΕ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΟΑΝΕ, 
Α5Κ ΑΒΟυΤ ΡυϋΥ, Α5Κ ΑΒΟυΤ υΐ_Ι_ΙΑΝ, Α5Κ ΑΒουτ 
ΟίΑΡΕΝΟΕ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΕΤΗΕΙ. Α5Κ ΑΒΟυΤ 
ΟΕΡΤΙΕ, Α3Κ ΑΒΟυΤ ΡΙΡΙ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ϋΕΕ\/Ε3, Α5Κ 
ΑΒΟυΤ ννΐί-ΒΙΙΡ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΟΟίΟΝΕΙ, δΤΑΝϋ 
ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ, ΟΕΤ ΟΑΡΡΟΤ. Τώρα πηγαίντε στο 
03ΓΠ39Θ, μπείτε μέσα και ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ, ΟΕΤ ΟΙΙΟΑΝΕ, 
ίΟΟΚ ΙΝ ΟΑΡΡΙΑΟΕ. Τώρα πηγαίντε στον σταύλο, 
μπείτε μέσα και ίΟΟΚ, ΟίνΕ ΟΑΡΡΟΤ ΤΟ ΗΟΡ5Ε, 
ΟΡΕΝ ΟΑΤΕ, ΟΕΤ ίΑΝΤΕΡΝ, 0ίΟ5Ε ΟΑΤΕ. Τώρα πη¬ 
γαίντε στην εκκλησία και ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΑΡΟυΝϋ, 
ίΟΟΚ ΡίΟΟΡΒΟΑΡϋδ, πλησιάστε τον άμβωνα και 
ΡΑΙ5Ε ΡίΟΟΡΒΟΑΡΟδ ΥΥΙΤΗ ΟΡΟ\Λ/ΒΑΡ, ίΟΟΚ ΙΝ 
ΝΙΟΗΕ, ΡΕΑϋ ΒΙΒίΕ. Τώρα πηγαίντε στο ΒβΙΙ ΤοννβΓ και 
σκαρφαλώστε σην σκάλα, επάνω ΟΙί ΒΕίί. Τώρα κατε- 
βείτε και πηγαίντε από την δεξιά μεριά της καμπάνας 
(προσέχτε γιατί η καμπάνα θα πέσει) και ΡίΙίί ΡΟΡΕ 
ννίΤΗ ΟΑΝΕ, ίΟΟΚ ΒΕίί, ΟΕΤ ΟΡΑΝΚ. Πηγαίντε τώ¬ 
ρα στο δωμάτιο με το μπιλιάρδο. 



9:15 Βλέπετε την ΟΙοΓία μόνη. Τώρα ίΟΟΚ ΒΟΑ, 5Η0νν 
ΟΑΝΕ ΤΟ ΟίΟΡΙΑ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΟΑΝΕ, Α5Κ ΑΒΟίΙΤ 
ΒΟΑ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΡυϋΥ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΟίΑΡΕΝΟΕ, 
Α5Κ ΑΒΟυΤ ίΙίίΙΑΝ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΕΤΗΕί, Α3Κ 
ΑΒΟυΤ ΟΕΡΤΙΕ, Α5Κ ΑΒΟίΙΤ νΥΙίΒίΙΡ, Α3Κ ΑΒΟυΤ 
ΡΙΡΙ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ύΕΕνΕδ, Α3Κ ΑΒΟυΤ ΟΟίΟΝΕί, 
ΤΕίί ΑΒουτ ΟΕΡΤΙΕ ΑΝϋ ΟίΑΡΕΝΟΕ, ΤΕίί ΑΒΟυΤ 
ννΐίΒίΙΡ ΑΝϋ ΟίΑΡΕΝΟΕ. Πηγαίντε στο χώλ και πλη- 
σιάστε την πανοπλία, τώρα ΟΙί ΑΡΜΟΡ, ΟΙί ΗΕίΜΕΤ, 
ΟΡΕΝ ΗΕίΜΕΤ. Αφού διαβάσετε το σημείωμα, πηγαίντε 
στον πρώτο όροφο και στην δεξιά ντουλάπα κάντε 
ΜΟνΕ ΟΑΒΙΝΕΤ. Βάλτε την ίβυΓ3 να κοιτά πρός τα νό¬ 
τια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. 

9:30 Βλέπετε τον Ηυάγ και την ΟΙαΓβποβ. Τώρα πηγαίντε 
στην αριστερή ντουλάπα και ΜΟ\/Ε ΟΑΒΙΝΕΤ. Βάλτε 
την ίβυΓ3 να κοιτά πρός τα βόρεια και ίΟΟΚ ΗΟίΕδ. 
Βλέπετε τον ΟοΙοπβΙ να περπατά. Τώρα πηγαίντε στο 
δωμάτιο της Ριίί.... 


Ι.ΑΡΡΥ II. 

(—Β ΜΕΡΟΣ-). 

Η λύση του ίβιτγ II. Πέφτετε σε ένα δέντρο. Εδώ 
υδΕ ΚΝΙΡΕ. Κάτω στο έδαφος βρίσκετε ένα κλαρί 
ίΟΟΚ ΟΗΟυΝϋ, ΟΕΤ 3ΤΙ0Κ. Προχωρήστε μια 
οθόνη νότια, στο θάμνο που βρίσκετε αριστερά υπάρ¬ 
χουν μέλισσες, εκεί 0ΒΑ\Λ/ί υΝϋΕΡ ΒΙΙ5Η. Στην επόμε¬ 
νη οθόνη υπάρχει ένα φίδι, σε αυτό κάντε, ίΙ5Ε 8ΤΙ0Κ. 
Προχωρήστε δυτικά, εδώ υπάρχει κινούμενη άμμο, προ¬ 
σοχή θα πρέπει να περάσετε πατώντας πάνω στο μονο¬ 
πάτι που ίσα-ίσα φαίνετε. Τώρα μπροστά σας βρίσκετε 
ένα ποτάμι. Προσέχτε, μέσα στο ποτάμι υπάρχουν πυ- 
ράνχας, και άμα μπείτε μέσα θα σας φάνε. Πλησιάστε το 
ποτάμι και ίΟΟΚ, ϋίΙΜΡ ΤΟ νΐΝΕ, ϋίΜΡ ΤΟ νΐΝΕ, 
ϋυΜΡ ΤΟ νΐΝΕ, αυτό θα πρέπει να το κάνετε γρήγορα. 
Αφού βρεθείτε στην απέναντι όχθη, ΟΕΤ νΐΝΕ. Προχω¬ 
ρήστε δεξιά. Μπροστά σας συναντάτε την ΚβΙβώυ. Αυτή 
σας πηγαίνει στο πατέρα της. Ο πατέρα της είναι ο αρ¬ 
χηγός της φυλής του νησιού. Αφού περάσετε την δοκι¬ 
μασία που σας βάζει, σας οδηγεί στην άκρη ενός γκρε¬ 
μού. Ξαναγυρίστε πίσω στο χωριό. Πλησιάστε το λάκο 
που ήταν η φωτιά και πάρτε τις στάχτες, ΟΕΤ ΑδΗΕδ. 
Πηγαίντε στην παραλία και ΟΕΤ δΑΝϋ. Πηγαίντε και πά¬ 
λι στην άκρη του γκρεμού. Εκεί υδΕ νΐΝΕ. Αφού περά¬ 
σετε απέναντι προχωρήστε εώς το παγωμένο μονοπάτι. 
Κάντε υδΕ ΑδΗΕδ. Ανεβείτε στο ηφαίστειο. Πηγαίντε 
στο άνοιγμα που ξερνάει ατμούς και ίΟΟΚ, ΡυΤ ΤΗΕ 
ΒΑΟ ΙΝ ΤΗΕ ΒΕϋυνΕΝΑΤΟΗ, ίΙΟΗΤ ΒΑΟ, ΤΗΒΟνΥ 
ΡΕϋυνΕΝΑΤΟΡ. Ακολουθεί μια τρομερή έκρηξη. Χάρης 
την έκρηξη η πόρτα του ασανσέρ ανοίγει. Μπείτε μέσα 
και παρακολουθήστε το φινάλε.. Το παιχνίδι θα πρέπει 
να το τελειώσετε με σκόρ 500 / 500!!. 


ΤΗΕ ΟΕΓΡΕΤ 

ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ. 

Η λύση του ΜοπΚβγ ΙδΙαπά. (-Α ΜΕΡΟΣ·) Ξεκινώντας την περιπέτεια βρίσκεστε στο φρούριο, οπό εκεί 
φυγέτοι και πηγαίντε στο μπάρ. Μπείτε μέσο και κουβεντιάστε με όλους του πειρατές που σας δέχο¬ 
νται. Από αυτές τις συζητήσεις θα πάρετε πολύτιμες πληροφορίες. Προχωρείστε μιο οθόνη δεξιό και 
βρίσκεστε στο δωμάτιο με τους τρεις σημαντικότερους πειρατές. Αφού συζητήσετε μαζί τους και πάρε¬ 
τε τις εντολές για τις τρεις αποστολές, περιμένετε μέχρι ο μάγειρας να βγει από την κουζίνα. Μόλις 
βγει και εξαφανιστεί από την οθόνη, μπείτε γρήγορα στην κουζίνα. Πάρτε από τον πάγκο το κρέας και 
το ροΐ. Ανοίξτε την πίσω πόρτο και βγείτε στην προβλήτα. Εκεί υπάρχει ένα ψάρι και ένας γλάρος. 0 
γλάρος σας εμποδίζει να πάρετε το ψάρι π κάνετε; Πηγαίντε στην άκρη της σανίδας που βρίσκετε ο 
γλάρος. Την πατάτε και ο γλάρος τινάζετε ψηλά, κάντε το περίπου πέντε φορές και ώσπου να ξαναγυ- 
ρίσει ο γλάρος πάρτε το ψάρι. Τώρα πηγαίντε στο χάρτη (από εκεί που ξεκινήσατε δεξιά). Διαλέχτε με 
τον πιουεβ το άβοπης. Πηγαίνετε εκεί. Αφού προχωρείσετε πρός τα κάτω θα δείτε ένα τσίρκο. Μπείτε 
μέσα στο τσίρκο. Μέσα στο τσίρκο βρίσκετε τους δειλούς αδελφούς ΡβΚυαπβ που μαλώνουν σχετικά 
με ποιος θα πρέπει να κάνει το νούμερο του ανθρώπου-βολίδα. Αποφασίζετε τελικά να το κάνετε εσείς. 
Αφού το βρείτε με τα λεφτά, σας ρωτούν αν έχετε κράνος. Εσείς απαντάτε ναι, και όταν έρθει η στιγμή 
νο κάνετε το νούμερο φορέστε το ρο(. Πηγαίντε πίσω στην πόλη, στην πρώτη γωνία θα συναντήσετε 
έναν τύπο που πουλάει χάρτες, πάρτε έναν χάρτη. Μιλάτε με τους τρεις πειρατές που βρίσκονται ακρι¬ 
βώς απέναντι, και τους πέρνετε δύο νομίσματα ακόμα. Πηγαίντε τώρα στο κατάστημα και αγοράστε ένα 
σπαθί και ένα φπάρι (ριοΚ υρ), μιλήστε με τον γέρο. Πείτε του όπ θα θέλατε να συναντήσετε το ιτεδΙβΓ 
εννοτά. Βγείτε έξω από το κατάστημα και πηγαίντε στις φυλακές, εκεί μιλήστε με τον κρατούμενο. Η 
αναπνοή του βρωμά, πηγαίντε πίσω στο κατάστημα και πάρτε καραμέλες. Δώστε του μια καραμέλα και 
συνεχείστε την κοι^έντα σας. Προσοχή έξω στην πολή θα ακούσετε κάπ ψίτ μην πλησιάσετε γιατί είναι 
ο σερίφης και καλύτερα θα ήταν να μην συναντηθείτε. Πηγαίντε και πάλι στο χάρτη και πηγαίντε στο 
(ιουδβ. Στο τρόλ που βρίσκετε στην γέφυρα δώστε του το ψάρι. 0 εκπαιδευτής που βρίσκετε εκεί θα 
σας εκπαιδεύση στο ξύφος. Στο δρόμο καθώς θα φύγετε από το σπίπ θα πρέπει να παλέψετε με καμιά 
δεκαπενταριά ανθρώπους για να μπορέσετε να αποκτήσετε εμπειρία. Οι μάχες γίνονται με ερωτοαπα- 
ντήσεις που θα πρέπει κάπου νο γράφετε, για να μπορέσετε εύκολα στο τέλος να κερδίσετε την 
πΐ35ΐβΓ εινοτά. Αφού κερδίσετε αρκετούς (15) πηγαίντε στο μαγαζί. Εκεί πείτε στον γέρο όπ θέλετε να 
παλέψετε με την γπ35ϊθγ. 0 γέρος φεύγει από το μαγαζί και πάει στην πΐ3$ΙβΓ, ακολουθήστε τον. Αφού 
φτάσετε στο σπίπ της εννοώ πιβείετ παλέψτε και όταν κερδίσετε θα σας δώσει ένα πουκάμισο. Εδώ τε¬ 
λείωσε η πρώτη δοκιμασία, τώρα θα πρέπει να μάθετε την τέχνη της κλεψιάς.... 
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^ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 100 ΟΑΜΕ5 
✓ ϋΟυΒΕΕ ϋΡΑΟΟΝ, ΒΑΤΜΑΝ 
/ ΡΟΒΟΟΟΡ 
,/ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΠΝ 28 
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0\-Ε ΡΙΑΥ/νο ΟΑΜΕβ 









Ο λοι σας κάποια στιγμή θα έχετε παίξει κάποιο ΒοΙβ 
ΡΙαγίπς Οαπίθ στον υπολογιστή σας. Είμαι σίγουρος 
ότι θα εντυπωσιαστήκατε από την δράση και την 
πλοκή που περιέχουν. Μερικοί τίτλοι που αξίζει να θυμηθούμε 
είναι η σειρά των υΐ-ΤΙΜΑ, των ΒΑΒΟ'5 ΤΑ1.Ε3, το 
ϋΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ, το ϋΒΑΚΚΗΕΝ, το ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 ΟΡ 
ΚΒΥΝΝ και άλλα πολλά που πραγματικά έχουν σημαδέψει 
την ιστορία των ΡοΙθ ΡΙαγιπς Οαιπβδ. Σκοπός αυτού του 
άρθρου είναι η παρουσίαση των ΡΡΟ στην αρχική τους 
μορφή. Στην προσπάθεια μας αυτή γνωρίσαμε από κοντά 
αυτό τον μαγικό και απόμακρο κόσμο. Ευχαριστούμε την 
ομάδα “ΟΕΡΕΝΟΕΒ3” για την πολύτιμη βοήθεια που μας 
πρόσφερε, για την ολοκλήρωση αυτού του άρθρου και 
ιδιαίτερα του φίλου μας Ταξιάρχη Μπελιγιάννη. 


ΤΙ ΟΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ 
ΠΡΙ^*ΡΧΙΓ^^Ν/ΠΐΑΙΖΕΤΕ 


Α πό την στιγμή που θα αποφασίσετε να παίξετε κάποιο 
ΡΡΟ θα πρέπει καταρχήν να ξέρετε τι θα θέλατε να 
παίξετε. Τα είδη που υπάρχουν είναι τα εξής : 

1. ΡΡΟ με μαγεία, τέρατα και ατμόσφαιρα μεσαιωνικού στύλ. 

2. Διαστημικά ΡΡΟ. 

3. Μαγία και διάστημα στην σύγχρονη εποχή- 

4. ΡΡΟ που έχουν σχέση με την εποχή την δίκιά μας. 


ένα βιβλίο τουλάχιστον με τέρατα, Ζάρια, μινιατούρες, και 
κάποιο βιβλίο με χάρτες και σενάρια. 


ΚΟΣΜΟΙ... 


Τώρα η ομάδα θα πρέπει να αποφασίσει σε ποίο κόσμο θα 
ήθελε να παίξει. 

1. ΡΟΡΟΟΤΕΝ ΡΕΑ1.3 : πολύ μαγεία και μυσπκισμός. 

2. δΡΕ1_Ι_ ϋΑΜΜΕΒ : μαγεία, δράκους και διάστημα. 

3. ΟΡΑΟΟΝΙΑΝ05 : πολύ μάχη και πολλούς δράκους. 

4. ΡΑνΕΝίΟΡΤ : τρόμος, βρυκόλακες και πολλά μη ζωντανά 
πλάσματα. 


ΒΙΒΛΙΑ... 


Τ α βιβλία που υπάρχουν είναι εκατοντάδες, τα βασικά 
από αυτά τα αναφέραμε και πιό πάνω. Εφόσον όμως 
αποκτήσετε κάποιο επίπεδο και θα θέλατε να κρατήσετε 
για πολλά σενάρια τους χαρακτήρες σας θα πρέπει να 
προμηθευτείτε τα κατάλληλα βιβλία που κυκλοφορούν 
ξεχωριστά για κάθε χαρακτήρα, πχ εάν ο χαρακτήρας σας 
είναι ο μάγος σε κάποιο σημείο θα έχετε πολλές παραπάνω 
απαιτήσεις για τις δυνατότητες που έχει. Μπορείτε να 
αγοράσετε το βιβλίο που υπάρχει αποκλειστικά και μόνο για 
τούς μάγους και αυτόματα θα ανοιχτούν μπροστά σας νέοι 
ορίζοντες. Το βιβλίο περιέχει ολόκληρα κεφάλαια για το πως 



Το όνομα της ομάδας είναι ΘΕΡΕΝΘΕΡ5 (υπερασπιστές) και 
αποτελείται από τα εξής άτομα : 

Παναγιώτης Φαφάκος = ΘΜ 
Ταξιάρχης Μπελιγιάννης = Μάγος ΟΗοοδβπ Οηβ 
Λευτέρης Γατζίας = Κληρικός ΡβπίΓίου 
Σπύρος Κουνέλης = Ιππότης ΜβάβΙ ΟοΓρυβ 
Νίκος Πουλής = Ιππότης ϋίιτ» ΟογΙογ 
Θ ανάσης Μπουλιόγλσυ = Ερευνιτής ύοπιόο 3υπ 
Κώστας Μέτσελος = Πολεμιστής ΕΗο »Ηβ νΐΐεϊηβ- 
Πένη Βορβολάκου = Κληρικός Πολεμιστής 
Γιώργος Γεωργός = Πολεμιστής Νάνος. 


Κάτι άλλο που σίγουρα θα πρέπει να γνωρίζετε είναι ποιές 
εταιρίες υπάρχουν στον χώρο αυτό. 

Στο χώρο τον ζωντανών ΡΡΟ υπάρχουν πάρα πολλές 
εταιρίες, εμείς θα αναφέρουμε τις τρεις μεγαλύτερες. 

Αυτές είναι η Τ5Ρ, ΜΕ5Τ ΕΝΘ ΟΑΜΕ3 και η ΑνΑΙ-ΟΝ ΗΙΙ_Ι_. 
Με αυτή που θα ασχοληθούμε περισσότερο είναι η Τ3Ρ που 
βγάζει την σειρά των Αάναποβά ϋυηςβοπδ & 0Γ39οηδ. (Καλό 
φαίνεται). 


ΒΑΣΙΚΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 
ΜΙΑΣ ΟΜΑΔΑΣ 


Γ ια το ξεκίνημα μιας ομάδας αυτό που είναι απαραίτητο 
εκτός από τον τεχνικό εξοπλισμό, είναι τα άτομα. Για 
την δημιουργία μια ομάδας χρειάζονται περίπου 6 με 7 
άτομα. 

Ακόμα ένα βιβλίο για τον ϋΜ, ένα βιβλίο για τους παίκτες. 
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ένας μάγος θα μπορούσε να δημιουργήσει ένα εργαστήριο 
για να κάνει έρευνες για μαγικά αντικείμενα και έρευνες για 
μαγικά. Περιέχει ιστορικά για μάγους, σχολές μαγείας στις 
οποίες θα μπορούσε να ανήκει ένας μάγος. Με τι θα 
μπορούσε να ασχοληθεί περισσότερο σ’αυτή τη σχολή. Πριν 
αγοράσετε το βιβλίο καλό θα ήταν να ρωτήσετε πρώτα τον 
ϋΜ γιατί αν δεν συμφωνήσει ότι αναγνωρίζει το βιβλίο θα 
ήταν ανώφελη η αγορά του. Μέσα στο βιβλίο υπάρχουν 
κομμάτια τα οποία δεν είναι υποχρεωμένος ο ΘΜ να τα 
δεχθεί στο παιχνίδι του. Αφού συμφωνήσει για τη συμμετοχή 
του βιβλίου στο παιχνίδι του θα πρέπει να το διαβάσει για να 
ξέρει τις έξτρα δυνατότητες του χαρακτήρας σας. 


ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ... 


Ο ι μινιατούρες που υπάρχουν είναι πραγματικά χιλιάδες. 
Μερικές βασικές κατηγορίες απ’ αυτές είναι: Τέρατα 
κάθε είδους (μέχρι και τον ΙΙητόβΗο έχουν βγάλει). 



Πολεμιστές, Μάγοι, ΡαΙΙαάιη, Κάστρα και ότι ακόμα μπορεί να 
βάλλει το μυαλό σας. 

Οταν η ομάδα εξελιχθεί τότε μπορεί πλέον να χρησιμοποιεί 
τις μινιατούρες. Πρώτα θα πρέπει να αγοραστούν οι 
μινιατούρες των τεράτων και μετά οι μινιατούρες που 
αντιστοιχούν στο χαρακτήρα του κάθε παίκτη. 

Οι μινιατούρες απ’τη φύση τους δεν έχουν χρώμα και θα 
πρέπει κάποιος παίκτης της ομάδας να αναλάβει να τις 
χρωματίσει. 


ΣΧΗΜΑΤΙΣΜΟΣ ΟΜΑΔΑΣ 



Ε ίναι πολύ σημαντικό το τί σχηματισμό θα έχει η 
ομάδα. Ανάλογα με το σχηματισμό που παίρνει η 
ομάδα κρίνεται και η σωματική ακεραιότητα του 
κάθε παίκτη. Ο σχηματισμός της ομάδας θα πρέπει να 
δημιουργείται ανάλογα με το πόσο δυνατός είναι ο κάθε 
παίκτης. Λογικό είναι ότι οι πιο δυνατοί χαρακτήρες θα 
πρέπει να βρίσκονται μπροστά στην ομάδα για να 
προστατεύουν τους πιό αδύναμους χαρακτήρες που θα 
βρίσκονται πίσω. Για παράδειγμα αν κάνουμε το λάθος 
και βάλουμε μπροστά μπροστά έναν αδύναο χαρακτήρα 
πχ. ένα κληρικό και ξαφνικά μας επιτεθεί κάποιο τέρας 
είναι σίγουρο ότι θα χάσουμε τον κληρικό. Ενω αν στη 
θέση του βρισκόταν ένας ΡίοΜβτ οι πιθανότητες θανάτου 
θα ήταν ελάχιστες. Ο σχηματισμός της ομάδας μπορεί να 
γίνει ανα δυάδες, τριάδες ανάλογα με το χώρο που 
βρσκόμαστε πχ. εαν περνάμε από κάποιο διάδρομο που 
είναι αρκετά στενός ίσως χρειαστεί οι χαρακτήρες να 
βαδίζουν ο ένας πίσω απ' τον άλλο.. 
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ΧΑΡΤΕΣ 


Η ποικιλία που υπάρχει στους χάρτες είναι 
τεράστια. Πραγματικά υπάρχουν χιλιάδες. Οι 
βασικοί χάρτες που υπάρχουν είναι οι χάρτες των 
διαφόρων κόσμων, οι χάρτες των μεγάλων πόλεων σε 
διάφορες διαστάσεις και κλίμακες. Βασικός χάρτης είναι ο 
χάρτης της χώρας της οποίας παίζει η ομάδα, και οι 



χάρτες των διάφορων Ουποβοπ που τους βλέπει μόνο ο 
ϋΜ, οι παίκτες δεν έχουν την δυνατότητα να τους δουν, 
αυτό που κάνουν είναι καθώς εξερευνούν κάποιο 
Ουποβοη ζωγραφίζουν μόνοι τους τον χάρτη. 

Οι μινιατούρες είναι απαραίτητες γιατί με την βοήθεια τους η 
ομάδα μπορεί να δείχνει εύκολα το σχηματισμό με τον οποίο 
προχωράει, και την αναπαράσταση της μάχης. 


1. Κληρικός. 
2. 2-3 ΡίςίτίβΓ. 
3. Β β Ί 0 β γ . 

4. ΡαΙΙαεϋη. 

5. Μάγος. 



ϋυΝΟΕΟΝ. 

Είναι ένα λαβύρινθος, που βρίσκεται συνήθως κάτω από το 
έδαφος. 

ΟΑΜΡΑΟΝΕ. 

Ονομάζουμε την ομάδα την οποία δημιουργούμε. 

ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ 

ή αλλιώς ο κυρίαρχος του παιχνιδιού. Ο Ουη 9 βοη ΜαδΙβΓ 
είναι από τους βασικότερους χαρακτήρες της ομάδας. Είναι 
αυτός που διαιτητεύει το παιχνίδι, δεν παίρνει όμως μέρος σε 
αυτό. Η δουλειές του ϋΜ είναι πολλές, φτιάχνει τους χάρτες, 
τα σενάρια και ελέγχει αν οι κινήσεις των παικτών είναι 
σωστές. Είναι αυτός που χειρίζεται τα τέρατα και γενικά 
όλους τους Νοη-ΡΙαγβΓδ Οά3Γ3θ*θΓ5. Διαλέγει πιά τέρατα θα 
παίξουν στο παιχνίδι ή ρίχνει κάποια ζάρια για να δεί πια 
τέρατα θα παίξουν εκείνη τη στιγμή. Ο ϋΜ κατασκευάζει τις 
περιγραφές των δωματίων και γενικά περιγράφει κάθε χώρο 
που θα βρούν οι ΡΙαγβΓδ ΟήβΓβοΙθΓ. Ο ϋΜ αναλαμβάνει την 
δύσκολη δουλειά. Υπάρχουν κάποια σενάρια τα οποία σου 
δίνουν κάποιες πληροφορίες πχ. για μια πόλη, υπάρχει ένας 
χάρτης που επάνω του υπάρχουν κάποια νούμερα. 

Ο χάρτης σου δίνει πληροφορίες για το τι υπάρχει 
(αντικείμενο, μαγαζί, σπίτι) πάνω σε αυτά τα νούμερα. Τώρα ο 
ϋΜ θα πρέπει να βάλει τι υπάρχει σε κάθε νούμερο, και είναι 
ελεύθερος να κάνει ότι αλλαγές θέλει σε κάποιο σενάριο. Με 
λίγα λόγια ο ΟΜ τα κάνει όλα. 

Μπορούμε να παρομοιώσουμε τον ρόλο του με το ρόλο που 
παίζει ένας ηλεκτρονικός υπολογιστής σε ένα ΗοΙβ ΡΙβγίηθ 
03ΓΠβ.. 



ΠΑΙΚΤΕΣ 


Γ ια το ξεκίνημα μιας ομάδας χρειαζόμαστε και κάποιους 
βασικούς χαρακτήρες. Εμείς σας προτείνουμε τον πιό 
κάτω σχηματισμό και πιστεύουμε ότι για το ξεκίνημα μιας 
ομάδας είναι ο καλύτερος. 


Χωρίζονται σε δύο κατηγορίες : 

α. ΡΙβγβτδ ΟΗβΓβοΙβΓ είναι οι παίκτες οι οποίοι παίζουν, 
β. Νοπ ΡΙβγβΓδ ΟΙιβΓΒΟίθΓδ είναι οι χαρακτήρες τους 
οποίους κουνά ο ϋΜ. πχ. Εμποροι, κάτοικοι, τέρατα και 
γενικά όλα τα όντα. 


ΒΑΣΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

π^^Γξεκινημ^μια^μαδας 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙΣΤΕ ΜΕ ΤΟ ΟΙ5ΝΕΥ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 5ΤΟΟΙΟ 


ΤΟΥ Ρ. ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


Οπωτ; αϋ'; είχαμε υιτυαχεϋεί ατυ ιιεμαομέ/υ τευχυ»;, υι'ιμεμα ϋα ύυύμε, π·; δυνατό ημε»;, 
π?; ε7ΓθΛε?;, «ϋΐ π»; τεχνικέ*; ιιαυ μπορεί κάποιο*; να χριιοιμοποιήοει για να ·μ πά? 2 ΐ 
άψογα καρτούν (και όχι μόνο) μέαα απο γο καινούργιο «μοόεμό ιιμόγμαμμα τΐ|τ; ϋΐοήογ 
Ιίοίίν/ΟΓο, γο Πιο Αηίπιαϋοη Ιίίαϋϊο. Ξεχάααμε να οα*; πούμε όπ γο ϋίεηογ Αιιϊιιΐϋϋοπ, 
ματ; γο ιιράυ-μερε ο ανππρόυωποτ; οπ|ν ΗΛΛάόα ατοο!* Ιίοίίν/ϋΓο. 


Ε μείς στ ο παράδειγμα μας, φτιάξα¬ 
με ένα απλό βαρεμένο άτομο 
(μοιάζει με τον Σωτήρη, θα έλε¬ 
γα....) που ανοιγοκλείνει τα μάτια του 
και κρατάει στα χέρια του ένα πανώ του 
υεβΓ. Το παράδειγμα, όπως μπορείτε 
να δείτε και στις φωτογραφίες είναι 
σχετικά απλό, για να μπορείτε να δείτε 
τις εύκολες τεχνικές που μπορεί να 
σας προσφέρει το πρόγραμμα. Αφού 
λοιπόν φορτώσετε το ΡβηοίΙ-ΙβδΙ (σε 
περίπτωση που έχετε πάνω απο 1ΜΒ, 
φορτώστε κατευθείαν απο το ΤΑ3, με 
αυτό ανα πάσα στιγμή θα μπορείτε να 
μεταπηδάτε στο ΙπΚ & Ραίπί, το πρό¬ 
γραμμα για τον χρωματισμό της ερ¬ 
γασίας σας). Αφού λοιπόν σχε¬ 
διάσετε το πρώτο σας 
καρέ (το πρώτο 
σχήμα σας, 
που 


προσφέρει το πρόγραμμα, επιλέξτε το 
εργαλείο αντιγραφής (βρίσκετε δίπλα 
απο τον κουβά γεμίσματος). Επιλέξτε 
το πρώτο σας καρέ και αντιγράψτε το. 
Τώρα που το έχετε σαν πινέλο με το 
πλήκτρο βελάκι δεξιά πηγαίνετε στο 
επόμενο καρέ και πατάτε με το αριστε¬ 
ρό κουμπί του ποντικιού, ώστε το ίδιο 
σχήμα να υπάρχει και στο δεύτε¬ 
ρο καρέ. Οπως καταλάβα¬ 
τε, εφόσων το περί¬ 
γραμμα του 
αντικειμέ¬ 
νου 


τε. Αφού έχετε κάνει όλο αυτό (μια 
απλή ρουτινιάρικη εργασία, θα 
έλεγα), πατήστε τώρα 
το Α....βλέπετε; 
το αντικείμε¬ 
νο 



αποτε 
λεί ένα μέ¬ 
ρος της ακολου¬ 
θίας που πρόκειται να δημιουργήσετε), 
με τα γνωστά εργαλεία σχεδίασης που 
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θα 

είναι το 
ίδιο και θα κινεί¬ 
ται μόνο ένα μέρος 
του (π.χ. τα μάτια), ποιος ο 
λόγος να τα ξανασχεδιάσουμε; 
Ετσι με αυτή την επιλογή έχουμε το 
αρχικό αντικείμενο σε πολλά καρέ, και 
το μόνο που μας μένει είναι να φτιά¬ 
ξουμε το μέρος που θα κινείται. Ετσι 
λοιπόν, και εσείς καθήστε και βάλτε το 
αντικείμενο σε τόσα καρέ, όσα χρειάζε¬ 
στε για να κάνετε την κίνηση που θέλε¬ 


σας κι¬ 
νείται! Βέ¬ 
βαια δεν κινείται 
απαλά, αλλά μην ανυση- 
χείτε γιατί μέσα απο το 
Εχροδυτ© δίιβθί, θα είστε σε θέση 
να επιλέξετε την ταχύτητα τα καρέ 
κ.τ.λ. Για να πάτε στο Εχροδυτβ δόβθί, 
πατήστε με το κουμπί του ποντικιού 
στο εικονάκι κάτω δεξιά. Στην κολώνα 
που είναι τοποθετημένος ο κέρσορας 
(0Ε1_), θα τοποθετείτε τα καρέ σας (Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι όταν τα σχεδιάζετε δεν 
είστε υποχρεωμένοι να τα φτιάχνετε 
κατά σειρά έτσι όπως θα είναι και στο 
3πιγπ3(ιοπ σας, γιατί εδώ έχετε δυνατό¬ 
τητα επιλογής των καρέ, και δεν “πέ¬ 
φτει” το ένα μετά το άλλο). Ετσι για 
παράδειγμα για να κάνετε μια φάτσα 
που ανοιγοκλείνει τα μάτια της δεν εί- 
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σαστε υποχρεωμένοι να φτιάξετε την 
διαδικασία που τα ανοίγει και την διαδι¬ 
κασία που τα κλείνει, αλλά μόνο μία απο 
τις δύο (π.χ. φτιάχνουμε πέντε καρέ 
που δίνουν την κίνηση απο το κλείσιμο 
στο άνοιγμα, αυτά είναι το 1,2, 3, 4, 5. 
Μέσα απο το Εχροευτβ δΠββΙ στην κο- 
λώνα των οβΙ, δίνουμε: 1, 2, 3, 4, 5, 
εδώ ανοίγουν τα μάτια, τώρα ξαναδί¬ 
νουμε για τρεις φορές το 5, για να 
υπάρχει μια καθυστέρηση και να μέ¬ 
νουν τα μάτια ανοιχτά για με¬ 
ρικά δευτερόλεπτα, και 
κατόπιν δίνουμε 
5, 4, 3, 2, 1 
για να 


δεν είστε ευχαριστημένοι με το αποτέ¬ 
λεσμα, μπορείτε να το διορθώσετε με 
τα βελάκια (η το ποντίκι), και το πλήκ¬ 
τρο <-. Επίσης, αφού έχετε τε¬ 
λειώσει με το στάδιο της 
μαυρόασπρης δου¬ 
λειάς σας, 
μπορείτε 
ν α 


κ λ ε ί - 
σουν). Κάτω 
δεξιά υπάρχει ενα 
κουτάκι που τοποθετείτε 
την διάρκεια των καρέ (το 24 
συνήθως είναι καλό). Αφού φτιάξετε 
το βχροευΓβ δάβθΐ, πατήστε στο κουμπί 
Αηιπιαίθ, για να δείτε τι κάνατε. Εαν 


βάλε¬ 
τε και μου¬ 
σική στο 3πίπΐ3- 
Ιίοπ σας, φορτώνοντας 
όργανα του δοπίχ (.ΙηδΙτ) ή 
ολόκληρα τραγούδια (.δηπυδ),(Αν 
και το πρόγραμμα, σ’αυτό τον τομέα 
δεν τα καταφέρνει και πολύ καλά, έτσι 
κι’αλλιώς το πρόγραμμα δεν είναι μου¬ 
σικό). 

Αφού έχετε φτάσει στο τέλος σας απο¬ 
μένει να σώσετε την δουλειά σας. Το 
πρόγραμμα σώζει με πολούς και διάφο¬ 
ρους τρόπους: Μπορείτε αρχικά να 
σώσετε σε Οίβδί ίιίβε (που παίζουν και 
με το ΙΙίοΚβΓ ή το ίΙίοΚ), σε ΑπΙγπ ίϋβδ 


Ψ 

ΡΚΕ5ΕΝΤ5 V 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


που είναι 
συμβατοί με 
άλλα προγράμματα 
ΑηΐΓΠ3(ιοη, ή πάλι μπορεί¬ 
τε να σώσετε ότι έχετε κάνει 
μία εικόνα σαν ΙΡΡ. 

Στην περίπτωση του 0ί3δΙ θα σας ρω¬ 
τήσει εάν θέλετε να αποθηκευτεί και 
το Εχροευτβ δηββΙ.Η απάντηση είναι 
Υβε βέβαια. Κατόπιν φορτώστε το ΙπΚ 
& Ρ3ΐπΙ, για να δώσετε χρώμα στα σχέ¬ 
διά σας. Και εδώ είναι αρκετά εύκολα 
τα πράγματα (και ρουτινιάρικα!), το μό¬ 
νο που έχετε να κάνετε είναι να επιλέ- 
ξετε τα χρώματα σας, να φτιάξετε την 
παλέτα σας, και με τα εργαλεία που 
υπάρχουν (κουβάδες κ.α.) να αρχίσετε 
το γέμισμα των αντικειμένων σας. 
Αξιοπρόσεκτη επιλογή είναι το ίπδΚβί, 
που σας επιτρέπει να κλειδώνετε διά¬ 
φορα χρώματα, ώστε να μην πέφτουν 
απο πάνω τους αλλά (εάν είναι το 
ίπδΚθί σε “Ιπ υδβ. . Αυτή η εντολή είναι 
ανάλογη της δίβποιΙ στο ϋθΐυχβ ΡβίηΙ. 
Αφού τελειώσετε και απο εδώ πάλι 
αποθηκεύετε το δημιούργημα σας (σε 
01351), για να το δείτε με το πρόγραμ¬ 
μα ΡΙβγβΓ που υπάρχει μαζί με το πρό¬ 
γραμμα. 

Οπως είδατε και εσείς, δεν είναι και τί¬ 
ποτα το φοβερό, να φτιάξετε ενα 
3ηΐΓΠ3ίιοη. Το πρόγραμμα αυτό, βέβαια 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί όχι μόνο για 
03γ1οοπ, αλλά και για οτιδήποτε άλλο 
(τίτλους, περιστρεφόμενους, σχήματα, 
κ.τ.λ.). 

Τα πάντα εξαρτώνται απο το κέφι σας 
και την φαντασία σας. 

Βέβαια όμως δεν κάνει τρισδιάστατα 
(όπως τώρα τελευταία διάβασα κάπου 
ότι κάνει τρισδιάστατα το ί 3 ηΐ 3 νι$ιοπ, 
και καράφλιασαΙΜΑυτό είναι δισδιάστα- 
το πρόγραμμα με τρισδιάστατα αποτε¬ 
λέσματα...). 

Τελειώνοντας σας εύχομαι καλή επιτυ¬ 
χία με τις μελλοντικές σας δημιουργίες. 
Μέχρι τον άλλο μήνα.βηίπιβίίοηδ!!!!!. 
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Το 3ουη(Κτ8θΙ(6Γ σίγουρα όλοι θα το έχετε ακουστά. Είναι το πιό διάσημο πακέτο 
δημιουργείς μουσικών κομματιών για ϋβπιο και παιχνίδια στην Απιι'99 (που αλλού!!). 

Προσωπικά έχω δει το δουπάίταοΚοΓ να χρησιμοποιείται από πολλά μαγαζιά και 
χρήστες απλά και μόνο σαν ΡΙαγβΓ και αυτό γιατί δεν είναι πολλοί αυτοί που ξέρουν να 
γράψουν κομμάτια με αυτό το πρόγραμμα. Οι Ελληνικές προσπάθειες είναι πραγματικά 
ελάχιστες. Υο ϋοΗηϋ. Το περιοδικό έχει αφιερώσει ξανά χώρο σ’αυτό το πρόγραμμα 
αλλά όχι σε τόσο διεξοδική ανάλυση όπως αυτή που θα ακολουθήσει σε λίγο. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 


Κ αταρχήν το δουπάίτβοΚβΓ δεν είναι οπςιηαΙ 
πρόγραμμα (γι’ αυτό και δε θα έχουμε προ¬ 
βλήματα με την παρουσίαση του). Το έγρα¬ 
ψαν μία ομάδα από ΗαοΚθΓδ όταν κατάλα¬ 
βαν πως δεν υπήρχε κάποιο πρόγραμμα που να εκ¬ 
μεταλλεύεται ως το έπακρο τις εκπληκτικές ηχητι¬ 
κές δυνατότητες της Ατηιςα. 

Από τότε ως τη στιγμή που διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές το δουπάΐΓβοΚβτ έχει ξαναγραφτεί (και ξα¬ 
ναγράφεται) δεκάδες φορές. 

Το ίδιο το δουηάΐΓθοΚβΓ έχει φτάσει (δεν ξέρω αν 
έχει ξεπεράσει) την έκδοση 2.5. 

Στην αγορά μπορεί να βρει κανείς και άλλα προ¬ 
γράμματα παρόμοια με το δουηάΙταοΚβΓ 
(δουηάΐΓβοΚβΓ οΙοηβδ) . 

Μερικά από αυτά είναι αρκετά αξιόλογα 


(ΝοίδβίΓβοΚβΓ, Μθά, δουηά ί/χ κ.α). 

Το πιο γνωστό απ’ όλα (το ΩθΙυχβ ΡβιηΙ του ήχου) 
είναι το ΝοίδθίΓβοΚθΓ που χρησιμοποιείται από την 
πλειοψηφία αυτών που γράφουν μουσική με την 
Αγπι 93 στο εξωτερικό. 

Ακόμα κυκλοφορούν προγράμματα που βασίζονται 
στο Νοι5θ4γ3οΚθγ. Μερικά από αυτά είναι οκτακάνα- 
λα. 

Ο όρος δεν αναφέρεται σε πόσα ΤτβοΚδ έχετε στη 
διάθεση σας για να γράψετε το κομμάτι αλλά πόσα 
κανάλια ήχου μπορούν να παίζουν ταυτόχρονα. 

Ως γνωστόν η Αηπιρθ είναι τετρακάναλη αλλά με με¬ 
ρικά “παραθυράκια", Ωιτεοί (Νοη ΩΜΑ) Αυάιο ΟυίρυΙ, 
που έχουν αφήσει οι κατασκευαστές πολλά πράγμα¬ 
τα που μας φαίνονται αδύνατα γίνονται δυνατά. 

Ενα μουσικό κομμάτι (δοπς) όπως και στα προγράμ¬ 
ματα δβςυβηοθΓδ αποτελείται από Ρβίίθτηδ και με 
τη σειρά τους τα ΡβΗθπΐδ από τις νότες. 
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ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 


Τ α δάση και τα λιβάδια της πατρίδας μας. ,.εέ 
το ϊηΐβτίαοβ που χρησιμοποιεί για να επικοι- 
νωνίσει το δουηάΤτβοΚβι· με τον χρήστη είναι 
το λιτό εκείνο περιβάλλον με τα γκρι χρώματα και 
το παράθυρο με τους περίεργους αριθμούς στο 
κάτω μέρος. Εμείς δεν θα ασχοληθούμε με τις 
απλές λειτουργίες Ι_03ά, δβνβ και τις σχετικές 
τους αλλά με το βασικό σκοπό του προγράμματος 
που είναι η σύνθεση μουσικής. 


ΡΑΤΤΕΚΝ5 & 50Ν05 


Ε να ΡαΙΙβτπ έχει 64 νότες που στο 
δουπόίΓβοΚβΓ προσομοιώνει το κάθε μουσι¬ 
κό μέτρο μιας παρτιτούρας. Η ελάχιστη δυ¬ 
νατή χρονική αξία (εκτός της μηδενικής φυ¬ 
σικά) που μπορεί να πάρει μια νότα είναι 1/64. 


ΕΟΙΤ 


Σ το Μβιπ Ρ3πβΙ ,πάνω από το Εάίί \Λ/ίπάονν 
υπάρχει μια επιλογή Εάιί. Με αυτή είμαστε 
σε θέση να γράψουμε σε δίβρ Τιγπθ. δίβρ 
Τϊγπθ θα πει ότι δεν παίζει ρόλο ο παράγο¬ 
ντας χρόνος ρόλο στην εγγραφή η οποία γίνεται 
βήμα-βήμα, νότα προς νότα. 

Ο ΡοιπίθΓ αλλάζει χρώμα (συνήθως γίνεται μπλέ) και 
είμαστε σε κατάσταση εγγραφής. 

Το Ρ3ί1θΓΠ το οποίο θα γράψουμε έχει έναν αριθμό 
ο οποίος βρίσκεται στο πάνω αριστερό μέρος του 
ΕάίΤ νΥιηάονν. Τα τέσσερα μεγάλα “κουτιά" κάτω 
ακριβώς όπως θα καταλάβατε είναι τα τέσσερα κα¬ 
νάλια της Θεάς. 

Το πρώτο και το τρίτο είναι τα δύο αριστερά κανάλια 
ενώ τα άλλα δύο είναι τα δύο δεξιά. Κάθε γραμμή 
που υπάρχει μέσα στα κουτάκια είναι και μια νότα. 
Οι αριθμοί που την αποτελούν είναι το σημείο του 
8ουηάίΓ3θΚθΓ που ξέρουν μόνο πολύ λίγοι και είναι 
καιρός να μάθουν και οι υπόλοιποι. Στις παύλες 
μπαίνουν οι νότες που εισάγονται από το πληκτρο¬ 
λόγιο ή σε μερικές νβτδίοπδ από το Μιάι ΚβγόοβΓά 
που πιθανόν να έχετε. Εδώ θα πρέπει να πω ότι 
υπάρχουν δουηάΙτβοΚθΤδ οι οποίοι είναι κανονικοί 
δβςυβηοθΓδ και προσφέρουν αξειοσημείωτες Μιάι 
δυνατότητες. 

Ακολουθούν πέντε αριθμοί: οι πρώτοι δύο είναι ο 
αριθμός του δβτηρίβ ενώ οι υπόλοιποι τρεις είναι 
ΟοηπΓπβηάδ (εντολές). Με αυτές τις εντολές μπο¬ 


ΕΡΡΕΟΤ 
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$ΐίϋθ υρ (ρίίοη ιιρ) 

$1 

Ρ3Γ3Π1: ΕπΟ ΝΟΤθ 

511(16 άοννπ 

$2 

Ρ3Γ3ΓΠ: Εηύ Νοίθ 

Ρ0Γί3ΓΠ6Πί0 

$3 


νίΡΓ3ΐΟ (Τρέμολο) 

$4 

Ρ3Γ3ΓΠΓ VII) $0660, νίΟ ΟερΤΗ 

νοίυπίθ 51106 

$Α 


ΡοδΐΠοπ άυπιρ 

$Β 

Οοιο... 

5θι νοίυπίθ 

$0 

$θΡ6Γ3ίθ νοί 013Π96 0-$40 

νοίυπίε 511(16 

$0 


ΡίΙίθΓ 160 

$Ε 


ΤΘΓΠΡΟ ΤθΙΠΐη3ηθ5 

$ρ 

Αλλες 5 τουλάχιστον Οοηιηυ 


ρούν να γίνουν πολλά ωραία εφφέ. Ο πρώτος από 
τους τρεις αριθμούς είναι ο τύπος του εφφέ και οι 
άλλοι δύο είναι οι παράμετροι του (συνήθως). 

Τα εφφέ που υπάρχουν είναι αρκετά να υπερκαλύ- 
ψουν οποιαδήποτε ανάγκη μας. 

Το πρόβλημα εδώ είναι ότι αλλάζουν από έκδοση σε 
έκδοση γι’αυτό ίσως στη δίκιά σας έκδοση να αλλά¬ 
ζει η σειρά ή οι παράμετροι. Το πρότυπο πάντως εί¬ 
ναι (με αρκετή επιφύλαξη) ο ΝοίδβίτβοΚθτ και οποια¬ 
δήποτε νεότερη έκδοση του. Εγώ απ’την πλευρά 
μου θα σας υποδείξω ορισμένους Οοπτητοπάδ που 
χρησιμοποιώ πιο συχνά. Η ολοκληρωμένη λίστα και 
τα πλήρη σχόλια δεν είναι δυνατόν να χωρέσουν 
στις δύο αυτές σελίδες επιφυλάσσομαι για το μέλ¬ 
λον. Θέλω να σημειώσω εδώ ότι η λίστα αυτή δεν 
πάρθηκε από ξένο περιοδικό ή από κάποιο άλλο 
έντυπο αλλά είναι αποτελέσματα ατελείωτων ξενυ- 
χτιών του γράφοντος. Αν θελήσει κάποιος αναγνώ¬ 
στης πάντως ολοκληρωμένη λίστα και σχόλια μπο¬ 
ρεί να επικοινωνίσει με το περιοδικό. 

Υπάρχουν επίσης ορισμένες λειτουργίες που βρί¬ 
σκουμε και σε άλλα προγράμματα μουσικής για αντι¬ 
γραφή και σβήσιμο ΡβΗβτπδ ή καναλιών. 

Με δάΐΚ + Ρ3 Σβήσιμο κανάλι 
Με » + Ρ4 Οοργ ΟΗβηπβΙ 
Με » + Ρ5 Ρ38ΐβ ΟήβηηβΙ 
Με ΑΙΤ + Ρ3 Σβήσιμο ΡβΜβπι 
Με » + Ρ4 Οοργ ΡθΚβτη 
Με » + Ρ5 ΡθδΙβ Ρ3«βτη 

Σίγουρα δεν ξέρατε αυτές τις τελευταίες δυνατότη¬ 
τες (ούτε εγώ) ΤάβπΚδ ϋοάηϋ Τέλος γι’ αυτό το μή¬ 
να, ραντεβού στο επόμενο τεύχος. 
































ίλοι μου γειά σας. Ελπίζω τώρα 
που είναι 'Ανοιξη και με το καλοκαίρι 
προ των πυλών να περνάτε καλά και 
ξέγνοιαστα. Το μενού αυτό το μήνα 
προβλέπει... δίαιτα, γιατί το Πάσχα 
πέρασε και όλο και κάτι παραπάνω 
από το κανονικό θα τσιμπήσατε. Εμείς 
πάντως, σας εκφράζουμε την αμέριστη 
συμπαράστασή μας στο δράμα σας... 
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ΑΡΓΩΣ 


Π ολλοί οπό εσάς θα έχετε ακούσει για αυτή 
τη βάση. Για όσους δεν τη γνωρίζουν, να 
πούμε πως το όνομά της προέρχεται από 
το πιστό σκυλί του Οδυσσέα, που τον περίμενε 
υπομονετικό να γυρίσει από την Τροία (20 χρόνια, 
ίσα-ίσα δηλαδή που πρόλαβε ο ΟΤΕ να του βάλει 
τηλέφωνο...). Τα τηλέφωνα της βάσης είναι τα 
3642110-3, και για να επικοινωνήσετε, πρέπει 
πρώτα να γίνετε συνδρομητής. Αυτό γίνεται δίνο¬ 
ντας κάποια στοιχεία που θα σας ζητηθούν κατά 
την αρχική σας σύνδεση, και κατόπιν στέλνοντας 
μια συνδρομή στην εταιρεία Ε+Π, η οποία είναι 
υπεύθυνη για το σύστημα. Εναλλακτικά, μπορείτε 
να περάσετε από την έδρα της εταιρείας, Σουλ- 
τάνη 16 στα Εξάρχεια, όπου βρίσκεται και το κα¬ 
τάστημα υπολογιστών ΡΙΟΤ 1+. Το σύστημα ΑΡ¬ 
ΓΩΣ έχει σαν ψυχή του τον Γιάννη Καραιωσηφό- 
γλου και το Φοίβο Ντόκο, οι οποίοι είναι και χειρι¬ 
στές του συτήματος. Όχι μόνο αυτό αλλά επι¬ 
πλέον είναι και υπεύθυνοι για την ανάπτυξη του 
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προγράμματος κάτω από το οποίο λειτουργεί η 
βάση, το οποίο είναι 100% ελληνικό. Από ότι μας 
είπαν, οι πρώτες προσπάθειες για τη δημιουργία 
του άρχισαν το 1985, ενώ η βάση ξεκίνησε τη λει¬ 
τουργία της το 1987. στην αχική της μορφή, που 
όμως έχει αλλάξει από τότε, και αλλάζει κατά και¬ 
ρούς, ανάλογα και με τις απαιτήσεις των χρηστών 
και τις εξελίξεις στο χώρο. 

έμφαση στη βάση δίνεται στην επικοινωνία 
και την πληροφόρηση. Όπως μας είπαν οι 
χειριστές της. σκοπός τους δεν είναι να γί¬ 
νει ο ΑΡΓΩΣ βάση με κύριο σκοπό την ανταλλαγή 
προγραμμάτων, αλλά μια βάση όπου ο καθένας 
θα μπορεί να βρίσκει χρήσιμες πληροφορίες και 
όπου θα δίνεται η ευκαιρία στους χρήστες να συ¬ 
νομιλούν για τα διάφορα θέματα που τους απα¬ 
σχολούν. Ένα πολύ σημαντικό θέμα, που ομολο¬ 
γούμε πως μας άγγιξε και εμάς, είναι η έμφαση 
της βάσης στην ελληνική γλώσσα. Όλα τα μηνύ¬ 
ματα της βάσης, αλλά και όλες οι εντολές είναι 


στα ελληνικό. Αυτό γίνεται χωρίς ο χρήστης να 
χρειάζεται να αλλάζει το πληκτρολόγιό του σε 
ελληνικό, αλλά αυτόματα η βάση μετατρέπει τους 
χαρακτήρες που λαμβάνει στους αντίστοιχους 
ελληνικούς και στέλνει πίσω αυτούς. Έτσι όταν 
πατάτε (, η βάση το μετατρέπει σε φ και αυτό 
στέλνει πίσω, με αποτέλεσμα και στην οθόνη σας 
να εμφανίζεται το φ! Αν για κάποιο λόγο θέλετε 
να γράψετε κάτι με λατινικούς χαρακτήρες, μπο¬ 
ρείτε να ακυρώσετε αυτή τη λειτουργία της βά¬ 
σης, πατώντας οΙγΙ-Ε. Είναι πραγματικό πολύ ευ¬ 
χάριστο να γράφεις και να διαβάζεις στα ελληνικά 
όλα τα μηνύματα και τις εντολές, και μακάρι να 
μπορούσε να γίνει αυτό σε όλες τις βάσεις, πράγ¬ 
μα από δύσκολο ως αδύνατο. Στο μέλλον θα 
γνωρίσουμε και μερικές ακόμη βάσεις, που δίνουν 
έμφαση στη χρήση των ελληνικών. Τι έχει όμως 
να προσφέρει η βάση στους συνδρομητές της, 
πέρα από τη χρήση της ελληνικής γλώσσας; Κα- 
ταρχήν, είναι δυνατή η ανταλλαγή μηνυμάτων με- 
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ταξύ των χρηστών, είτε δημόσια είτε προσωπικά, 
οπότε τα μηνύματα μπορεί να δει μόνο ο παραλή¬ 
πτης τους, και φυσικά και ο αποστολέας. Υπάρ¬ 
χουν τρεις περιοχές μηνυμάτων: η γενική, για κά¬ 
θε είδους θέμα, η ειδική για ΑΜΙΘΑ και ΑΤΑΡΙ πε¬ 
ριοχή (αν και επειδή λέγεται 68000, δεν απο¬ 
κλείονται άλλα μηχανήματα, όπως ο ΜααηΙοεη...) 
και η περιοχή των αγγελιών. Για την τελευταία 
περιοχή υπεύθυνη είναι η εφημερίδα “Αγγελιοφό¬ 
ρος", η οποία ειδικεύεται σε μικρές αγγελίες. Συ¬ 
γκεκριμένα, μια περιοχή του ΑΡΓΟΥ είναι αφιε¬ 
ρωμένη στις μικρές αγγελίες. Τι αγγελίες όμως! 
Ούτε Τα Νέα' να διαβάζατε... Υπάρχουν πολλές 
κατηγορίες αγγελιών, με πολλές καταχωρήσεις 
σε κάθε μία. Αυτές προέρχονται από την ίδια την 
εφημερίδα, η οποία μάλιστα δημοσιεύει και διε¬ 
θνείς αγγελίες, από άλλες χώρες, ενώ μπορεί να 
γίνει και το αντίστροφο, δηλαδή μια αγγελία να 
δημοσιευτεί όχι μόνο στην Ελλάδα αλλά και στο 
εξωτερικό. Από ότι μας είπαν οι υπεύθυνοι, υπάρ¬ 
χει σκέψη να καθιερωθεί ένα σύστημα με το οποίο 
οι χρήστες της βάσης θα μπορούν αφήνοντας 
την αγγελία τους στη βάση, αυτή να δημοσιεύεται 
και στην εφημερίδα ή και σε άλλες αντίστοιχες 
του εξωτερικού. 

ν λοιπόν ψάχνετε να αγοράσετε σπίτι, αν 
θέλετε να πάτε διακοπές στο εξωτερικό ή 
σας ενδιαφέρει μια Βραζιλιάνα ό3όγ-$ι(βτ 
(για να μη μιλήσουμε και για ορισμένες άλλες αγ¬ 
γελίες...) τότε βρήκατε το σωστό μέρος! Να δού¬ 
με όμως τι άλλο προσφέρει η βάση. Υπάρχει κα· 
ταρχήν η δυνατότητα για συνομιλίες μεταξύ των 
χρηστών. Αυτές μπορεί να είναι δημόσιες, δηλα¬ 
δή καθένας να μπορεί να πάρει μέρος σε αυτές, ή 
μπορεί να είναι ιδιωτικές, ακόμη και προστατευ- 
μένες με συνθηματικό, οπότε μόνο μια συγκεκρι¬ 
μένη ομάδα μπορεί να τις παρακολουθήσει. Βέ¬ 
βαια, επειδή η επικοινωνία γίνεται στα 12006ρε, 
ίσως κάποιες φορές παρατηρηθεί μία καθυστέρη¬ 
ση στην απόκριση του συστήματος, από ότι πλη- 
ροφορηθήκαμε όμως μελετάται η υποστήριξη 
Γποάθπΐδ σε ταχύτητες τουλάχιστον 2400, ίσως 
και ΜΝΡ, πράγμα που σίγουρα θα είναι πολύ ευ- 
πρόσδεκτο. Όχι πως η βάση είναι αργή, αντίθετα, 
τρέχει σε ένα 386 μηχάνημα, αν και οι χειριστές 
δεν αποκαλύπτουν ακριβώς τη σύνθεση του του 
συστήματος, απλά μας είπαν πως το μηχάνημα εί¬ 
ναι ένα 386, με “μερικές άλλες κάρτες και κάτι 
άλλα πρόσθετα". Κάτι που επίσης λείπει από τη 
βάση είναι η υποστήριξη ΑΝ5Ι και γενικά χρώμα¬ 
τος, κάτι που επίσης μελετάται να προστεθεί. 
Άλλο χαρακτηριστικό του συστήματος είναι το 
Αναγνωστήριο, μια περιοχή όπου οι χρήστες μπο¬ 
ρούν να βρούν πληροφορίες για την αγορά, την 
εκπαίδευση, την οικονομία, το χώρο των υπολο¬ 
γιστών, τα ταξίδια, τα αθλήματα και τον τύπο. Συ¬ 
γκεκριμένα, μπορείτε να πάρετε πληροφορίες για 
σχολές προγραμματισμού, αντιπροσωπείες, κα¬ 
ταστήματα υπολογιστών, εταιρείες παραγωγής 
προγραμμάτων, δημόσιες υπηρεσίες, οργανι¬ 
σμούς, πρεσβείες κ.τ.λ, τις τιμές των μετοχών 
και του συναλλάγματος, το δελτίο καιρού, το 
ωροσκόπιό σας, τα δρομολόγια των αεροπλάνων, 
τρόπους για να περάσετε ευχάριστα την ώρα σας 


μέσα ή έξω από το σπίτι και πολλά άλλα. Απ’ ότι 
βλέπετε, πρόκειται μάλλον για το Αθηνόραμα πα¬ 
ρά για βάση! Το μόνο πρόβλημα είναι πως η ενη¬ 
μέρωση των παραπάνω πληροφοριών δεν είναι 
καθημερινή, με αποτέλεσμα ορισμένες από αυτές 
να χάνουν από την αξία τους. Υπάρχει και εδώ η 
σκέψη να γίνει κάτι για να βελτιωθεί η κατάσταση. 
Είπαμε ήδη πως η έμφαση της βάσης δεν είναι τα 
προγράμματα. Αυτό δε σημαίνει πως δεν υπάρ¬ 
χουν αρκετά διαθέσιμα, κάθε άλλο μάλιστα. Η κύ¬ 
ρια πηγή προγραμμάτων της βάσης είναι τα ΟΟ- 
ΒΟΜ5 που προμηθεύεται από το εξωτερικό. Αυτή 
την εποχή μάλιστα, αναμένονται τα νέα Οϋ-ΒΟΜ, 
με τα καλύτερα ρυόΐίο όοπτβιη και $Π3Γθνν3Γβ προ¬ 
γράμματα του 1990. Συγκεκριμμένα, είναι διαθέσι¬ 
μες τέσσερις βιβλιοθήκες προγραμμάτων: αυτή 
του Ρ0-8Ι6, η ΘυΕΒΝΒΕΥ, η βιβλιοθήκη 
ΟΗΙΟΑΟΟ ΒΒ$ και η βιβλιοθήκη από το ΑΙΌΕ 
1_ΑΒ. Για να πάρει κανείς τα προγράμματα των 
00 ΒΟΜ του ΑΡΓΟΥ, μπορεί να τα ζητήσει σε δι¬ 
σκέτες 5.25“ ή 3.5", στην τιμή των 500 δρχ ανά 
360Κ. προγραμμάτων (ελάχιστη χρέωση 250 
δρχ). Οι συνδρομητές τού .ΑΡΓΩ που ανήκουν 
στο τρίτο επίπεδο μπορούν να διαλέγουν τα 
προγράμματα που θέλουν και να τα παίρνουν 
από το κατάστημα ΡΙΟΤ 1+, Σουλτάνη 16 & 
Σολωμού, στα Εξάρχεια, πληρώνοντας μόνο 
την αξία της δισκέτας και μέχρι 1.2 Μβήβόγΐβ 
ανά μήνα. Εναλλακτικά, μπορεί κανείς να πάρει 
κάποια άλλα προγράμματα που προσφέρει η βά¬ 
ση, και τα οποία περι¬ 
λαμβάνουν βοηθήμα¬ 
τα (ΙΙΙιΙΚιβδ), εκπαι¬ 
δευτικά. παιχνίδια, 
φύλλα υπολογισμών, 
βάσεις δεδομένων, 
επεξεργασία κειμέ¬ 
νου, επικοινωνίες και 
πολλά ακόμη. Σε αυ¬ 
τή την περίπτωση, 
ίσως σας παραξενέ- 
ψει η ύπαρξη του X- 
ΜΟϋΕΜ ως μοναδι¬ 
κού πρωτόκολλου με¬ 
ταφοράς αρχείων. 

Πραγματικά, σε σχε¬ 
τική μας ερώτηση οι 
χειριστές μας εξήγη¬ 
σαν πως λόγω της 
κατασκευής της βά¬ 
σης, τα πρωτόκολλα 
μεταφοράς δεν προ- 
σφέρονται από κά¬ 
ποιο εξωτερικό πρό¬ 
γραμμα, όπως το 
Ω$Ζ, το οποίο προ¬ 
σφέρει τα γνωστά 
ΖΜΟϋΕΜ. ΥΜΟΟΕΜ 
κ.τ,λ. Αντίθετα, το X- 
ΜΟΟΕΜ περιέχεται 
στον κώδικα του προ¬ 
γράμματος. Σύντομα 
πάντως, κατά τα λε¬ 
γόμενό τους, θα προ¬ 


στεθεί και η δυνατότητα χρήσης άλλων πρωτο¬ 
κόλλων, όπως των παραπάνω. 

υτά περίπου περιγράφουν τη βάση και δί¬ 
νουν τα κυριότερα χαρακτηριστικά της. 
Όπως μας είπαν οι χειριστές της, σκοπός 
τους είναι να προωθήσουν την επικοινωνία ανάμε¬ 
σα στους περισσότερους από 400 ενεργούς χρή¬ 
στες,ειδικότερα τώρα που η χρήση πιοόβιτιε αρχί¬ 
ζει να διαδίδεται και περισσότερος κόσμος έρχε¬ 
ται κοντά στις βάσεις. Γ ια το μέλλον έχουν πολλά 
σχέδια, τα οποία σκοπεύουν να θέσουν σε εφαρ¬ 
μογή σταδιακά, αρχίζοντας από την ικανοποίηση 
μερικών αιτημάτων των χρηστών. Και σε σχέση με 
τη χρονοχρέωση που προβλέπεται να καθιερωθεί 
σε μερικά χρόνια, πιστεύουν ότι αφενός μεν κάτι 
τέτοιο θα αργήσει και αφετέρου, θα υπάρχει πά¬ 
ντοτε η δυνατότητα εναλλακτικών λύσεων, όπως 
το ΗβΙΙβδΡβΚ, το οποίο πιστεύουν πως μέχρι τότε 
θα επεκταθεί και θα έχει γίνει πιο σύμφορη η χρή¬ 
ση του. 

Το μόνο που μπορούμε να πούμε εμείς είναι πως 
το μέλλον θα δείξει. Να πούμε ακόμη πως είχαμε 
υπολογίσει να σας παρουσιάσουμε ακόμη μία βά¬ 
ση αυτό το μήνα, δυστυχώς όμως ο χώρος που 
υπολογίζαμε να έχουμε στη διάθεσή μας δεν έγι¬ 
νε δυνατό να μας διατεθεί. Θα συνεχίσουμε όμως 
τις παρουσιάσεις τον επόμενο μήνα, με ενδιαφέ¬ 
ροντα, ελπίζουμε, στοιχεία για μερικές από τις 
πιο χαρακτηριστικές βάσεις. Μέχρι τον άλλο μή¬ 
να, γεια σας! 


(ΡίΠΤί 


III 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΙΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
ΜΟϋΕΜδ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 & ΣΟΛΟΜΟΥ 
ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ. 36.40.541 
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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡυΤΕΡ$ 


ΐΕ ρ*ΓΠΑ 

ΪΙΟΙΚΙΑ'Λ 

ηΜΧΝ' Λ ' ηΝ 




ΛΧΟΜΛ 

ΑΜδΤΟΑϋ ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΡΟΗΙΜΕΟΕ8 

ΕΚΤΥΠΩ ΤΕΣ 

ΟΤΙΖΕΝ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

5ΕΙΚ05ΗΑ 

5ΤΑΒ 


ΠΟΛΛΛ 

η£Ρ\φΕΡ6^ΚΛ 

& 


ΠΑίΧΗ^ΟΜΗΧΑΝΕΪ 

— 2000 


ΤΑ.ΒΙ 


αμ«τβ 


Αϋ 4000 


ϊίΐΝΤ 




ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΡΙδΚ ϋΡίνΕ 3.5” 
ΡΙδΚ ΡΡίνΕ 5.25” 
ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 
ΜΝΗΜΗ 1.5ΜΒ 


Τν ΜΟΡυΐ_ΑΤΟΡ 
νΐϋΕΟ οιαιτίδΕΡ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 


ΗΟ 20 ΜΒ ’ ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΡΤ 

...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΣΗ ΤΗΛ. 3625 


2 






















ΒΐυΕ ΑΝ0ΕΙ.5 

ΑΜΙΟΑ.4,900 

δΟΟΟΕΚ 0ΗΑΙΙΕΝ0Ε 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

δΤ.3.950 

ςυΒΒυτεο 

ΑΜδ/ϋ.2.950 

ΑΜΙΟΑ.3.850 


ΑΜΙΟΑ. 

.4.900 

5Τ. 

.4.900 


ΤΟΥΟΤΑ ΟΕΙΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

ΑΜδ/Ο. 

.3.100 

ΑΜδ/Ο. 

.2.100 

δΡ/ο. 

.2.100 


οβιτυδ 

ΑΜΙΟΑ.7.300 



εΗΑίίΕΝΟΕΒδ 

νΟίΙΕΥΒΑίί 


ΙΕΜΜΙΝΟδ 


(ΚΙΟΚ ΟΡΡ, ΒΟΜΒΕΚ, 

ΡΟ. 

...3.950 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.900 

δτυΝΤ οαρ, δυΡΕΚ 





δΚΙ,ΡΡΟ ΤΕΝΝΙδ) 





ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

ΒΑδΚΕΤΒΑΙΙ 


ΒΕΤΡΑΥΑΙ 


δτ. 

.5.500 

ΡΟ. 

...4.800 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.200 

ΑΜδ/Ο. 

.4.800 




. 

064. 

.4.800 

ΟΟυΒΙΕ ϋΚΑΟΟΝ II 

ΡΙΡΑΤΕδ 


ΑΜδ/Ο 

3 950 

064/0. 

...1.950 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.900 

064/0. 

.3.950 

δΡ/ο . 

...1.950 

ΡΟ. 

.4.900 





δτ. 

.4.900 

10 ΡΑΟΚ 


ΒΙΟΟϋννΥΟΗ 


ΑΜδ/Ο. 

.3.950 

(10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) 

ΑΜ5/0. 

...2.950 



ΑΜδ/Ο. 

.4.800 

ΑΜδ/Ο. 

...1.950 

ριοκ ϋΑΝΟΕΡουδ ιι 

ΑΜδ/Ο 

2.950 

064/0. 

...1.950 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

064/0 

...2.950 



ΡΟ. 

.4.900 

δΡ/Ο. 

.2.950 

ΝΙΟΗΤΒΚΕΕΟ 


δτ. 

.3.950 


ΑΜδ/Ο.3.100 

8Ρ/0.2.100 

ρυζζΝίς 

ΑΜδ/Ο.3.100 

ΡΕϋΟΑΙ ΙΟΚϋδ 

ΑΜΙΟΑ.2.950 

ΚΑΝΧ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΡΟ.4.900 

ΟΑΚΤΗΑΟΕ 

ΑΜΙΟΑ.4.900 




ΗΕΚΟΕ8 

(ΒΑΚΒΑΒΙΑΝ II, δΤΑΚ 
ννΑΚδ, ΙΙΟΕΝδΕ ΤΟ 
ΚΙΙΙ, ΚΙΙΝΝΙΝΟ ΜΑΝ) 

ΑΜδ/Ο.4.800 

ΙΙΝΕ ΟΡ ΡΙΚΕ 

ΑΜ3/0.3.100 

Ε-δ\ΛίΑΤ 

ΑΜδ/Ο.3.100 

ΤΗΙΙΗ) ΟϋΚΚΙΕΚ 

ΡΟ.4.500 

ΑΜΙΟΑ.4.500 


ΒΕΑ8Τ II 

ΑΜΙΟΑ.6.900 

ΑννΕδΟΜΕ 

ΑΜΙΟΑ.6.900 

δΤ.4.900 

ΝΙΤΡΟ 

ΑΜΙΟΑ.4.900 

δΤ.4.900 

ΟΟΜΒΟ ΒΑΟΕΒ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

δΤ.3.950 

Βδδ ϋΑΝΕ δΕΥΜΟυΚ 


ΑΜδ/Ο. 

..3.100 

064/0. 

..3.100 

ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΚ 

ΑΜΙΟΑ. 

..3.950 

ΡΟ. 

..4.900 

δΤ. 

..3.950 

ΑΜδ/Ο. 

..3.100 

δΚΑΤΕ ννΑΚδ 

ΑΜδ/Ο. 

..2.950 

064/0. 

..1.950 

κοΒοεορ 

ΡΟ. 

..3.950 













































































Β.Α.Τ. 


ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 


5Τ.6.900 


ΟΟΙΟΡΑϋΟ 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

ΡΟ. 

.4.900 

δΤ. 

.3.950 

ϋΑΡΚ δΡΥΡΕ 

ΡΟ. 

.4.500 

ΝΑΡΟΟ ΡΟΙΙΟΕ 

ΡΟ. 

.3.850 

ΑΜδ/Ο. 

.3.100 

ΑΜδ/Ο. 

.1.950 

ΜυΐΤΙ δΡΟΡΤδ 

ΡΟ. 

.3.850 

ΑΜδ/Ο. 

.3.100 

ΑΜδ/Ο. 

.1.950 

ΡΟΡΚΕδ ΡΡΙΡΤ 

ΑΜΙΟΑ. 

.2.950 


ΡΟ.3.850 


ΒΡΕΑΟΗ2 


ΑΜΙΟΑ. 

.2.950 

ΡΟ. 

.3.850 



ϋΝίνΕΡδΕ 3 

ΑΜΙΟΑ.2.950 

ΡΟ.3.850 

ΒΙΙΤΖΚΡΕΙΟ ΜΑΥ 1940 

ΑΜΙΟΑ.2.950 

ΙΕΟΕΝΤ ΟΡ ΤΗΕ 105Τ 

ΑΜΙΟΑ.2.950 

ΤΗΕ ΡΙΝΑΙ ΟΟΝΡΙΙΟΤ 

ΑΜΙΟΑ.2.950 

ιοτυδ 

τυκΒΟ 


ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΑΜδ/Ο.100 

δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΑΒΤ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

5Τ.4.900 

ΑΜδ/Ο.3.100 

5ΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

5Τ.5.500 

Ρ15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

8Τ.5.500 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

3Τ.5.500 

Ρ16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

8Τ.5.500 

δΡ/Ο.2.950 

Ρ15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 

ΑΜδ/Ο.2.950 


ευΝδΗΐρ 

ΑΜδ/ϋ. 

...3.400 

5ΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ 

ΑΜδ/Ο. 

...3.400 

ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΡ 

ΡΟ. 

.12.500 

δΤΟΡΜΟνίΚ 

ΡΟ . 

.8.500 

ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ δΚΥ 

ΡΟ. 

....8.500 

ΡΕϋ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 

ΑΜΙΟΑ. 

....4.800 

δΤ. 

....4.800 

688 ΑΤΤΑΟΚ δυΒ 

ΡΟ. 

....9.500 

ΑΤΡ II 

ΡΟ. 

....4.500 

ΙΟδΤ ΡΑΤΚΟΙ 

ΡΟ. 

....4.950 

δΤΟΚΜ ΙΟΡΟ 



ΡΟ. 

.3.850 

ρυτυΡΕ οΐΑδδίοδ 

ΡΓ. .3.850 

οραζυ ΟΑΡδ ιι 

ΡΟ. 

.3.850 

ΡΙΡΕ & ΡΟΡΟΕΤ II 

ΡΟ.3.850 

ϋΙΟΚ ΤΡΑΟΥ 

ΡΟ. 

ΑΜδ/Ο. 

.4.100 

.3.100 

ΜΙϋννίΝΤΕΡ 

ΑΜΙΟΑ . 

.5.200 

ΡΟ. 

δΤ. 

.7.500 

.5.200 

νΕΝυδ 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 


δΤ.3.950 


$υΡΕΚ 0ΑΡ5 


ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

δΤ. 

.3.950 

ΑΜδ/Ο. 

.3.100 

40 δΡΟΡΤδ ΟΡΙΝ/ΙΝΟ 

ΡΟ. 

.4.900 

ϋΑΥδ ΟΡ ΤΗΙΙΝΟΕΚ 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

ΡΟ. 

.4.900 

064/ϋ. 

.3.450 

064/0. 

.2.100 

δΡ/Ο. 

.2.100 

ΗΑΡΙΕΥ ϋΑνίΟδΟΝ 

ΡΟ. 

.4.900 

ΒίΑΟΚ ΗΟΙΕ 

ΡΟ. 

.4.900 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΡ 2100 

ΡΟ. 

.4.900 

ΑΡΜΟυΡ ΟΕϋΟΟΝ 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.900 

δΤ. 

.4.900 

ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 

ΑΜΙΟΑ . 

.3.950 

ΡΟ. 

.4.900 

δΤ. 

.3.950 

ΚΙΙΙΙΝΟ ΟΑΜΕ δΗΟΙΛί 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.900 

δΤ. 

.4.900 
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ΡΑΜΙΙΥ εΟΜΡυΤΕΚ 
δΥδΤΕΜ 


ΡΗΙϋΡδ ΜΟΝΙΤΟΡ 


ΑΤΑΡΙ 2600 




Η παιχνιδομηχανή με τα 
απίθανα γραφικά 
* Νίτεηάο οοηιρ3ί ϊϋΐθ 
ΤΙΜΗ 24.900 



Εγχρωμο 

διά ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ, ΡΟ 
ΤΙΜΗ 61.000 (με καλώδιο) 


ϋ]0Υ II 


ζιρ δτιεκ 



το μεταλλικό ΐογετίεΚ ΤΙΜΗ 3500 

που δεν χαλάει ποτέ 
ΤΙΜΗ 4.000 


Η ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ ΤΗΕ ΟυίΟΚδΗΟΤ 





ΡΥΤΗΟΝ 1 
ΤΙΜΗ 2.000 


ΑΡΑΟΗΕ 1 ΥΥΑΡΡΙΟΡ 5 

ΤΙΜΗ 1.500 ΓΙΑ ΡΟ 

ΤΙΜΗ 2.750 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 
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ΙΒΜ 

ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ 

* νΕΟΑδ 
*ΑΟ?0 

* ΗΥΙΙΝΟΑΙ 

* τυιιρ 

* ΤΑΤυΝΟ 

* 50ΟΚΡΙΟΝ 

* ΑίΤΕΟ 

ΡΚΙΝΤΕΚδ 

*5ΤΑΚ 

* 5ΕΙΚ05ΗΑ 

*Βυιι 

* ΟΤΙΖΕΝ 

ΜΟΝΙΤΟΡδ 

* ΡΗΙΙΙΡ5 

* ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 

* ΤνΜ 

* ΑΤΑ ΚΙ 

* ΗΑΝΤΑΚΕΧ 



ΗΟΜΕ 

* ΑΤΑΚΙ 

* ΑΜΙΟΑ 

* ΑΜδΤΚΑϋ 

ΡΕΚΙΡΗΕΚΑΙδ 

* ΜυδΙΟ ΟΑΚϋ 

* ΜουδΕ 

* ΡΙΟΡΡΥ ϋΚΙΝ/Ε 560 Κ & 720 κ 
1.2 Μ & 1.44 Μ 

* ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΚϋ 

* ϋΟΥδτιοκ 

* 50ΑΝΝΕΚ ΜΟΝΟ 
δΟΑΝΝΕΚΟΟΙΟΚ 

* ΡΚΙΝΤΕΚ δΤΑΝΤ 

* ΜΟυδΕ ΡΑϋ 

* ΜΟϋΕΜ 

ΗΑΚϋ ΟΙδΚ 

* δΕΑΟΑΤΕ 

* ΜΑΧΤΟΚ 

* ννΕδΤΕΡΝ ϋΙΟΙΤΑΙ 




ϋΙδΚ ΜΑΧΕΙΙ. 720 . 

ϋΙδΚ νΕΚΒΑΤΙΜ 360 ... 
ϋΙδΚ ΝΟ ΝΑΜΕ 3 1/2 ... 
ϋΙδΚ νΕΚΒΑΤΙΜ 1.2 ΜΒ 

ϋΙδΚ ΤϋΚ 1.2 ΜΒ . 

ϋΙδΚ ΜΑΧΕΙΙ. 3". 


ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΤΗΛ. 7753713 
7716967 


280 ΔΡΧ 
.155 ΔΡΧ 
.150 ΔΡΧ 
340 ΔΡΧ 
300 ΔΡΧ 
700 ΔΡΧ 






















ΧΡΗΣΗ 

ΚΑΙ 

ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΤΗΣ 
ΤϋΒΒΟ 
ΡΑ50ΑΙ 
5.0 
ΚΑΙ 5.5 



ΤΙΤΛΟΣ: ΧΡΗΣΗ & ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΗΣ ΤΟΚΙΟ ΡΑ5ΣΑΙ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΜΚΗΑΕί ΥΕδΤΕΚ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΜΟΣΧΟΣ ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 735 

ΤΙΜΗ: 5.500 


Σ το προηγούμενο τεύχος 
είχαμε ασχοληθεί με ένα 
βιβλίο που αναφερόταν 
στην ΡαεοαΙ. Με την ίδια 
γλώσσα θα ασχοληθούμε και 
σ’αυτό το τεύχος. Αιτία αυτής 
της επανάληψης είναι ένα βιβλίο 
που δε μπορούσε να περάσει 
απαρατήρητο από έναν βιβλιοφά- 
γο σαν και μένα. Πρόκειται ίσως 
για το καλύτερο (κατά την γνώμη 
μου) εγχειρίδιο που κυκλοφορεί 
στην αγορά για αυτή την γλώσσα. 
Στον πρόλογο ο συγγραφέας το¬ 
νίζει πως το βιβλίο αυτό απευθύ¬ 
νεται στον καθένα που θέλει να 
ασχοληθεί με τον προγραμματι¬ 
σμό σε ΤυΓόο ΡβδοαΙ. Αν και θα 
ήταν σαφώς πιο εύκολο να υπήρ¬ 
χαν κάποιες προηγούμενες γνώ¬ 
σεις πάνω στην ΡαδοαΙ και το λει¬ 
τουργικό σύστημα ϋοδ, το βιβλίο 
αυτό δεν απαιτεί αυτό το υπόβα¬ 
θρο γνώσεων. Η γνώμη μου εδώ 
είναι πως παραθέτονται πολλές 
γνώσεις που θα τις χρειαστεί μό¬ 
νο ο πεπειραμένος ενώ δεν εξη¬ 
γεί την ίδια την γλώσσα σε ικανο¬ 
ποιητικό βαθμό όπως θα ήθελε 
ένας αρχάριος. Το βιβλίο είναι 
χωρισμένο σε τέσσερα μέρη. Το 
κάθε μέρος είναι και αυτό χωρι¬ 
σμένο, σε κεφάλαια. Το πρώτο 
μέρος έχει οχτώ κεφάλαια, το 
δεύτερο και το τρίτο έχουν από 
.έξι, και το τέταρτο έχει τρία μαζί 
με το ευρετήριο. Το πρώτο μέρος 
ονομάζεται μαθαίνοντας την 
ΤυΓόο ΡαδοαΙ και περιλαμβάνει 
όλες τις βασικές γνώσεις της 
Ρ3δ03ΐ. Εξηγούνται η δομή ενός 
προγράμματος, τα δεδομένα και 
οι τύποι δεδομένων, οι εκφρά¬ 
σεις, οι τελεστές και τελεστέοι, 


οι διαδικασίες και οι συναρτήσεις, 
οι δυναμικές δομές δεδομένων, 
οι μονάδες, και τέλος η διόρθωση 
λαθών στα προγράμματα. Με λίγα 
λόγια αποτελεί τον “πρόλογο”, 
παρέχονται όλες οι απαραίτητες 
γνώσεις για την συνέχιση σε πιο 
περίπλοκα και δύσκολα θέματα. 
Αυτά αρχίζουν με το δεύτερο μέ¬ 
ρος. Το κεφάλαιο εννέα είναι 
αφιερωμένο στον χειρισμό του 
πληκτρολογίου. Το πληκτρολόγιο 
όπως γράφει και το βιβλίο, δεν εί¬ 
ναι μια συλλογή από διακόπτες 
και σύρματα, έχει δικό του επε¬ 
ξεργαστή, γι’αυτό το λόγο και θέ¬ 
λει ξεχωριστή ανάλυση. Παραθέ- 
τονται προγράμματα που είναι κά¬ 
τι παραπάνω από χρήσιμα Μερικά 
από αυτά σίγουρα είχαμε την ανά¬ 
γκη να τα γράψουμε και εμείς κά¬ 
ποια στιγμή. Το βιβλίο έρχεται να 
μας τα δώσει έτοιμα, κερδίζοντας 
έτσι σε κόπο και χρόνο. Δίνονται 
χρήσιμες πληροφορίες για την 
ανίχνευση του ΟΙγΙ-ζ, ΟΙγΙ-ο, ΟΙγΙ- 
Βγθ3Κ, Εδο και προγράμματα πα¬ 
ράκαμψης τους. Για τους διψα- 
σμένους προς γνώση, υπάρχουν 
ρουτίνες επανασχεδίασης των 
κωδικών ανίχνευσης, παρουσίαση 
του ΒυίίθΓ, εισαγωγή δεδομένων 
στον ΒυίίθΓ, έλεγχος του ΒυίίθΓ, 
πλήκτρα μετατόπισης και διακό¬ 
πτες. Στα επόμενα δύο κεφάλαια, 
θίγονται η οθόνη κειμένου και 
γραφικών. Ο συγγραφέας εμβα- 
θύνει όσο γίνεται περισσότερο 
κάθε θέμα. Ετσι εδώ μιλάει για 
διαχείριση παραθύρων, εντοπι¬ 
σμό δρομέα, ΟΓαράιοδ 3ά3ρίθΓ5 
(προσαρμοστές οθόνης), ανί¬ 
χνευση Η3γ0\λ/3γθ οθόνης γραφι¬ 
κών, ανίχνευση τρόπου λειτουρ¬ 
γίας οθόνης γραφικών, ανίχνευ¬ 
ση μεγέθους οθόνης, ΡοίηίθΓδ, 
εναλλάσσοντας οθόνη κειμένου 
και γραφικών, διαχείριση γραφι¬ 
κών λαθών. Η συνέχεια ανήκει σε 
εντολές γραφικών: σχεδίαση 
γραμμών, τύποι γραμμών (ϋηβ 
ΡθίίβΓΠδ), γραμμές, νίβννροΓίδ, 
παράθυρα οθόνης, ρουτίνες σά- 
ρωσης οθόνης, χρώματα, αλλαγή 
της παλλέτας, γέμισμα στερεών, 
διάχυτη διαγράμμιση (ΡίΙΙ 
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Ρ3«βιτΐ5), σχεδίαση σχημάτων, 
ορθογώνια και στήλες, πολύγω¬ 
να, καμπύλες, λόγος απεικόνισης 
(ΑερβοΙ ΒβΙιο), κύκλοι και ελλεί¬ 
ψεις, κυκλικά τμήματα και τομείς, 
εμφάνιση κείμενου σε οθόνη γρα¬ 
φικών, επιλογή Ροηίε, μέγεθος 
κειμένου, παράμετροι κειμένου, 
ϋπνβΓδ, δημιουργία ΟΙηβοΙ αρ¬ 
χείων με τη βοήθεια της Βιηοό]. 
βχβ, εγκατάσταση νέων ΟπνβΓδ 
και Ροπΐδ και ένα αρκετά προχω¬ 
ρημένο θέμα (Διαχείριση του Πλε¬ 
ονάσματος από τον χρήστη). Το 
επόμενο κεφάλαιο ονομάζεται 
“Επικοινωνία με το ϋοδ”. Είναι 
ένα πολύ χρήσιμο κεφάλαιο που 
συνοδεύεται και από καταπληκτι¬ 
κά στην κυριολοξία προγράμματα. 
Αναφέρεται στο κάλεσμα της 
ώρας και ημερομηνίας από το σύ¬ 
στημα, λειτουργίες χρονομέτρη¬ 
σης των προγραμμάτων!!, το 
περβάλλον του ϋοδ, ανύσματα 
διακοπών (ΙηΙθπυρΙδ), διεύθυνση 
του πίνακα περιβάλλοντος, προ¬ 
σπέλαση γραμμής εντολής, Τίρδ 
με την εντολή ΗβΙΙ, τρέχοντος 
προγράμματα μέσα από άλλα 
προγράμματα, η διαδικασία Εχθο, 
εκτέλεση βοηθητικών προγραμ¬ 
μάτων του ϋοδ, διαδικασίες εξό¬ 
δου (δικές μας και του συστήμα¬ 
τος), καθορισμός τερματισμού 
ενός προγράμματος. Ακολουθεί ο 
χειριμός αρχείων και καταλόγων. 
Στο κεφάλαιο για τα ΟΐΓβοΙοπβδ 
δίδονται γνώσεις ιδιαίτερα υψη¬ 
λού επιπέδου. Εκτός από τα απλά 
(σχετικά) πράγματα δημιουργίας / 
σβησίματος, προσπέλασης δεδο¬ 
μένων, καταλόγων ο συγγραφέας 
καταπιάνεται και με πιο πολύπλο¬ 
κα όπως προσπέλαση χαρακτήρα 
ιδιοτήτων, προσπέλαση πεδίου 
χρόνου,ατομική διευθέτηση αρ¬ 
χείων,τροποποίηση πεδίου ημε¬ 
ρομηνίας, ψάξιμο πολλών κατα¬ 
λόγων. Το πρώτο κεφάλαιο του 
τρίτου μέρους ξεκινάει με αρχεία 
επικάλυψης, αναπτύσσοντας 
υηίίδ αρχεία επικάλυψης από τις 
μονάδες, “εκ του μακρόθεν κλή¬ 
σεις”, χρησιμοποίηση της 
Εχρβηάθά μνήμης, αλλαγή μεγέ¬ 
θους του ΒυίίβΓ επικάλυψης, το¬ 


ποθέτηση μονάδας 
σε έλεγχο. Η συνέ¬ 
χεια ανήκει στο δέ¬ 
κατο έκτο κεφάλαιο 
που αναφέρεται στο 
Βιοδ, Οοδ, και στη 
γλώσσα ΑδδββΙγ. 

Αυτό κατά την γνώ¬ 
μη μου είναι το καλύ¬ 
τερο κεφάλαιο του 
βιβλίου γιατί φαίνε¬ 
ται η πραγματική δύ¬ 
ναμη της γλώσσας. 

Υπάρχουν παραδείγ¬ 
ματα επικοινωνίας 
με τις ρουτίνες του 
Βιοδ και του ϋοδ, 
χρησιμοποίηση των 
καταχωρητών, κατα- 
χωρητές γενικού 
σκοπού, καταχωρη- 
τές σημάνσεων, κά¬ 
λεσμα ρουτινών 
υποστήριξης του 
Βιοδ και ϋοδ, υπάρ¬ 
χουν πίνακες με 
ρουτίνες εξυπηρέ¬ 
τησης του Βιοδ και 
κατηγορίες ρουτι¬ 
νών του Μδ-ϋΟδ, 
προγράμματα εκτύ¬ 
πωσης οθόνης με 
διακοπές, ρουτίνες εξυπηρέτη¬ 
σης οθόνης, ενσωμάτωση γλώσ¬ 
σας ΑδδβηηόΙγ. Το επόμενο κεφά¬ 
λαιο έχει θέμα τον 8087 και τις 
εξωτερικές συσκευές. Πιο ειδικά: 
Προσπέλαση θύρας δεδομένων, 
μεταφορά δεδομένων, ελάττωση 
του χιονιού στην οθόνη!!!!, συ¬ 
σκευές του Οοδ, ϋπνοδ, είσοδοι- 
έξοδοι, διαχειριστές αρχείων του 
ϋοδ, αρχεία Πθ3ά ΟπΙγ, \Λ/πΙθ 
ΟπΙγ. Το δέκατο όγδοο κεφάλαιο 
μιλάει για τις ΙηίβΓΓυρΙ δθΓνθΓ 
Βουίίπθδ, και το δέκατο ένατο για 
Μθγτιογυ Πβδίάβηί προγράμματα. 
Αυτά τα δύο τελευταία κεφάλαια 
είναι πολύ εξειδικευμένα και σί¬ 
γουρα δεν είναι για κάποιον που 
δεν έχει γνώση του ΗβΓάννβΓβ και 
της γλώσσας ΑδδβΓπάΙγ. Η έκδοη 
5.5 της Τυ±>ο Ρ3δ03ΐ έχει μια ση¬ 
μαντική προσθήκη σε σχέση με 
την έκδοση 5.0. Αυτή δεν είναι 
άλλη από την δυνατότητα προ¬ 


γραμματισμού, με βάση τα αντικεί¬ 
μενα (αντικειμενικός προγραμμα¬ 
τισμός). Σ’άυτό το είδος των προ¬ 
γραμμάτων κάνει αναφορά το ει¬ 
κοστό κεφάλαιο. Το τέταρτο μέ¬ 
ρος ξεκινάει με την παρουσίαση 
των διαδικασιών και συναρτήσε¬ 
ων. Δίνεται ο σκοπός, η σύνταξη, 
και ένα παράδειγμα για κάθε μία 
όπως επίσης και σε πια κατηγορία 
ανήκουν (οθόνη, γραφικά, σύστη¬ 
μα, Οοδ). Επίσης μιλάει και για τις 
ντιρεκτίβες του μεταφραστή. Τέ¬ 
λος υπάρχει και το ευρετήριο με 
όλες τις έννοιες που συναντήθη¬ 
καν στο βιβλίο. Αν είστε λάτρης 
του δομημένου προγραμματισμού 
και της ΤυΓάο Ρ3δ03ΐ αυτό το βι¬ 
βλίο είναι σίγουρα ότι καλύτερο 
μπορείτε να βρείτε στην Ελληνι¬ 
κή αγορά. Ολα τα παραπάνω που 
διαβάσατε είναι το ένα τρίτο από 
αυτά που περιέχει. Το συνιστώ 
ανεπιφύλακτα. 


υδΕΗ 
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απ’όλα θα ήθελα να 
σε συγχαρώ για την 
αρκετά πλούσια και 
ποικίλη ύλη σου που 
ίσως σε κατατάσει 
στα καλύτερα ευρω¬ 
παϊκά περιοδικά, για 
ήοινβ οοππρυΐίης). 
Μπαίνοντας στο θέμα 
θα ήθελα να σου πω, 
οτι αυτές τις μέρες 
σκέφτομαι να αγορά¬ 
σω μία Α500 με επέ¬ 
κταση μνήμης και δεύ¬ 
τερο άπνβ και θα ήθε¬ 
λα να μου λύσεις τις 
εξής απορίες: 
α) Εχει κυκλοφορήσει 
η ΑΜΙβΑ με νβτειοπ 
2.0 στο εξωτερικό: Αν 
ναι πότε θα κυκλοφο¬ 
ρήσει στην Ελλάδα, 
και κατά πόσο θα εί¬ 
ναι συμβατή με την 
νβτδίοπ 1.3; 
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Β) Στο τεύχος 8, καθώς και 
στην εκπομπή "Βαδίζοντας 
προς το 2000” άκουσα οπ 
κυκλοφόρησε ένα μοντέλο 
ΑΜΙβΑ πιο επαγγελματικό 
με 1ΜΒ βασική μνήμη 
(Α500-Ρ). Θα ήθελα να μου 
πεις σε ποιές χώρες έχει 
κυκλοφορήσει, και πότε θα 
έρθει στην Ελλάδα, καθώς 
και την συμβατότητα του 
με τις κοινές ΑΜΙβΑ. 
γ) Μπορώ να με τα τρέψω 
την ΑΜΙβΑ απο 1.3 σε 2.0; 
Ισως αλλάζοντας τη τόπι 
της νβτειοπ 1.3 με αυτήν 
της 2.0; Και αγοράζοντας 
τις δισκέτες του ννοτλ- 
όβηοό 2.0; Αν ναι, πόσο θα 
μου κοστίσει; 

δ) Μπορώ να έχω ταυτό¬ 
χρονα και την 1.3 και την 
2.0, όπως η ΑΜΙβΑ 3000; 
ε) Ποιά κατά την γνώμη 
σου είναι η καλύτερη επέ¬ 
κταση μνήμης; Αυτή των 4 
ή 16 οάιρε; 

στ) Το άπνβ 3,5, με ρυθμι- 
ζόμενα Ιτ3θΙ<$ είναι αξιόπι¬ 
στο για την ΑΜΙβΑ 500. ή 
να αγοράσω κάποιο καλύ¬ 
τερο; 

ζ) Πόσο κοστίζει ένας 
σκληρός δίσκος 20 και 
40ΜΒ για την ΑΜΙβΑ; 


η) Τι είναι άατά όίεο 
οοπΙγοΙθγ; Είναι απαραίτη¬ 
τος αν έχεις σκληρό δί¬ 
σκο; 

Ελπίζω να μην σε κούρασα 
με τις απορίες μου. 

Προκαταβολικά ευχαριστώ 
Μπουρούσας Γιώργος 

• Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια, αλλά φίλε 
Γιώργο πρέπει να σου πω, 
οτι αυτές δεν είναι ερωτή¬ 
σεις. Κατ’αρχάς δεν μας 
λες πως θα χρησιμοποιή¬ 
σεις τον υπολογιστή που 
θα αγοράσεις. Γιατί εάν 
τον θέλεις για παιχνίδια, 
ασφαλώς δεν θα έπαιρνες 
ούτε σκληρό δίσκο, αλλά 
ούτε την ΑΜΙΟΑ 3000 γιατί 
πρώτον θα σου ήταν άχρη¬ 
στη και δεύτερον θα πά- 
θαινε έμφραγμα και ο πα¬ 
τέρας σου (μάθε τιμή). Και 
τώρα στις ερωτήσεις σου: 
α) Η 3000 υπάρχει στην 
Ευρώπη, με το νέο 
ννοΓΚάβηςά 2.0, και ασφα¬ 
λώς και έρχεται και στην 
Ελλάδα αλλά για τιμές και 
άλλες πληροφορίες στην 
αντιπροσωπεία. Συμβατό¬ 
τητα υπάρχει, όμως για να 
σου πούμε πόσο τις %, 


πρέπει να την δούμε με τα 
μάτια μας. 

β) Ποιό επαγγελματικό; Τι 
πιο επαγγελματικό αφού 
είναι μια ΑΜΙΟΑ με μνήμη 
1ΜΒ, όσο για συμβατή εί¬ 
ναι. 

γ) Σύμφωνα με ξένες πη¬ 
γές προς το παρόν οχι. 
Γιατί δεν είναι μόνο θέμα 
γογπ, αλλά υπάρχουν και 
νέα άλλα ουδίοπι οάίρδ, τα 
οποία δεν μπαίνουν στη 
Α500. Ομως όπως είπαν θα 
βγει κάποιο Κϋ για υρςταάβ 
των παλιών Α500. 
δ) Οπως και στην προη¬ 
γούμενη απάντηση, εάν 
βγει αυτό το Κιί, μάλλον θα 
γίνεται. 

ε) Μνήμη να είναι και ότι 
νά’ναιϋ! στ) ϋπνε να είναι 
και ότι νά’ναιϋ! 
ζ) Γύρω στις 110.000 με 
150.000 δρχ, αλλά μην το 
πεις στον πατέρα σου, 
γιατί θα σου πάρει έναν 
δρβοίτυπι και αυτόν χωρίς 
κασετόφωνο. 

στ) ϋπνβ να είναι και ότι 
νά'ναιϋ! 

η) Με απλά λόγια είναι ο 
μεταφραστής των δεδομέ¬ 
νων που διαβάζεις ή γρά¬ 
φεις σε αυτόν και απο αυ- 


υδΕΡ 













τόν. Οπως καταλαβαίνεις 
είναι απαραίτητος. Με 
κούρασες, με κούρασες, με 
κούρασες (πλάκα κάνω). 



1) Δεν λεγόμα¬ 
στε “ΒΡΑΙΝ ” ή 
“ΒΡΑΙΝ Η." 

όπως γράψατε (ίσως κατά 
λάθος) στο τεύχος 13 του 
υ5ΕΡ. Το κανονικό όνομα 
του ς)τουρ (5 ατόμων) είναι 
: ΒΡΑΙΝ ΗΑΟΚΕΡ3. 

2) Στο τεύχος 13 γράψατε 
οτι δεν αγοράζουμε προ¬ 
γράμματα. Βέβαια εμείς 
αγοράζουμε ΚΑΙ οπήίπαΙ, 
αλλά δεν είναι λίγο ακριβά; 

3) Γιατί δεν βάλατε τους 
κωδικούς του ΙβΓητηιηρε, 
γραμμένους απο τους 
όταίη ΡβοΚβΓε; Μήπως 
τους ξεχάσατε ή μήπως 
δεν χώραγαν στην στήλη; 
Υπήρχαν γραμμένοι μόνο 
οι μισοί, και αυτοί ήταν 
σταλμένοι απο τον φίλο 
Γιάννη Ρούβα. 


4) Υπάρχει κάποιο άλλο 
353βΠΊ0ΙβΓ, άΐ33356Γη0ΙθΓ 
για Ατπίςα (εκτός απο το 
3ΕΚΑ;) Το άβνραο 2. έχει 
έρθει στην Ελλάδα; 

5) 3ρβοΐ3ΐ (ΡαηΚδ στον 
Πβη3ΐο απο τους ΒΓβίπ 
Η30Η.6Γ8 για την στήλη 
του 8(3γ ΟοοΙ , αλλά και σε 
όλους τους συντάκτες του 
υ3ΕΡ. 

Υ.Γ. για τον ΒβπαΙο: Γιατί 
τα έβγαλες όλα στο σφυρί 
(ΡΟ και ΑΜΙΟΑ 2000); Μή¬ 
πως θα * χτυπήσεις" την 
Α3000; 

6) Υπάρχει τρόπος ένα 
πρόγραμμα γραμμένο σε 
Απιις)3 Β38ίο, να γίνει 
βχβουίαΰΐβ; (να τρέχει χω¬ 
ρίς Την 03310). 

7) Υπάρχει τρόπος στο 
ΡΙβγεπιπΊ του νιάθοεοβρβ 
3ΰ, να αποφύγουμε τις 
ερωτήσεις για την ταχύτη¬ 
τα του απίτηβΐιοη και για 
πόσες φορές θα δούμε το 
βηιπιβίίοη; 

8) Γ ι α τον διαγωνισμό του 
5ρβΙΙ 5ϊιορ ποιού ϋβΐ3 ύυ 
την λύση θέλετε I ή II; 

9) Πως μπορούμε να δη¬ 


μιουργήσουμε το αρχείο 
ΐ33ίάτ σε μια δισκέτα; 

• Ευχαριστούμε για τα ίιρδ 
τα οποία όμως θα τα δημο¬ 
σιεύσουμε στο επόμενο 
τεύχος, γιατί όταν τα πή¬ 
ραμε ήταν λίγο αργά, και 
περνάμε στις ερωτήσεις 
σου: 

1) Για το όνομα συγνώμη 
γράψε λάθος. 

2) Για το δαιΙρί 4ϋ Εχουμε 
κλείσει τον κ. Ββηαίο σε 
ένα δωμάτιο με μια ΑΜΙΟΑ 
(και σουβλάκια προσφορά 
του περιοδικού), και σύντο¬ 
μα θα σας δώσει την λύση, 
αλλά και την παρουσίαση 
όλου του προγράμματος 
ΟΚ; 

3) Ναι είναι λίγο ακριβά, 
αλλά μερικά αξίζουν τα λε¬ 
φτά τους. 

4) Δεν γράψαμε τους δι¬ 
κούς σας κωδικούς γιατί 
όπως σου έγραψα και 
στην αρχή ήρθαν λίγο αρ¬ 
γά. 

5) 3ΕΚΑ και μόνο 3ΕΚΑ. 
Το ϋΕνΡΑΟ, υπάρχει 
απ’ότι ξέρω και στην Ελ¬ 


λάδα αλλά μόνο σε αντί¬ 
γραφο. Ψάξε στα ύποπτα 
υπόγεια και θα το βρεις. 

6) Ο ΒεπαΙο ευχαριστεί, 
και περιμένει και την βοή- 
θειά σας στην στήλη του. 
Φυσικά και θα “χτυπήσει” 
την Α3000. Αφού για να 
φανταστήτε έχει κόψει και 
τα σουβλάκια!!! 

7) Ναι μπορείς να το περά¬ 
σεις απο οοΓπρίΙβΓ. Αποτέ¬ 
λεσμα; ΕχβουΙαόΙβ πρό¬ 
γραμμα, γρήγορο και το 
πιό σημαντικό δεν μπορεί 
κανείς να δει τα Ιί5ίίη9 3 
σου. (Καλός οοπτριΙβΓ για 
την Απτιιςβ Βαειο είναι ο 
Α/0 ΟοπηρίΙβΓ). 

8) Ναι εκτός απο την ΡΙαγ 
ΑπΙγπ, κυκλοφορεί και κά¬ 
ποιο άλλο πρόγραμμα 
(ρυόΙΙο άοαιβιπ), αλλά τώρα 
μου διαφεύγει το όνομα 
του. Ομως μπορείς μέσα 
απο το δΙαΓίυρ-δΘςυβηοβ 
να γράψεις κάποιο δοπρί 
και να τρέχει χωρίς να 
πρέπει να βάζεις συνέχεια 
τους παραμέτρους. 

9) Την λύση του ϋθβ \/υ II. 

10) Απ’ότι ξέρω, μπορείς 
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| και μέσα απο το οΙι-ΓηαΙβ 
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θα ήθελα να σε συγχαρώ, 
γιατί είσαι ανώτερο όλων 
των άλλων περιοδικών 
στην Ελλάδα. Ετσι δίνεις 
την δυνατότητα σε μας 
να γνωρίζουμε πιο πολλά 
πράγματα, για τα πάντα 
που έχουν σχέση με 
οοπιρυίβΓε. Και τώρα στο 
ψητό. Είμαι κάτοχος μιάς 
ΑΜΙΟΑ 500, και θέλω να 
κάνω μερικές ερωτήσεις, 
αλλά και υποδείξεις. 

1) Καταρχήν θέλω να πω, 
ότι μπορείς να βάζεις σε 
κάθε τεύχος διάφορες 
δισκέτες παιχνιδιών 
όλων των ίοππαίε. 

2) Μπορείς στην στήλη 
5ί3γ ΟοοΙ, να εξηγείς μερι¬ 
κά πράγματα καλύτερα για 
αρχάριους; (Σαν και μένα). 

3) Που θα μπορέσω να βρω 
αντιγραφικά, και σκέτη 
ΟΓίρίηβΙ δισκέτα ννοτΚ- 


όβηοά; 

4) Υπάρχει νιτυε στην 
ΑΜΙΟΑ; 

5) Στο τεύχος 11, και στην 
στήλη ΥΥάγ ΑιτρΙαηβε 
διπιυΙαΙοΓ, γράφεις για το 
Γ18 ΙηίβΓοβρίοΓ. Αυτό το 
παιχνίδι το έχω. Λες οτι 
υπάρχουν αεροπλάνα, 
υποβρύχια, βάσεις και άλ¬ 
λα. Που θα τα βρω όλα αυ¬ 
τά; Εγώ έχω βρει μόνο αε¬ 
ροπλάνα. Γράψε μιά ανα¬ 
λυτική λύση του παιχνι¬ 
διού. 

6) Σύστησέ μου έναν καλό 
και φτηνό ρππίβτ, για 
ΑΜΙΟΑ 500. 

7) Μπορείς να κάνεις δια¬ 
γωνισμούς, όχι μόνο στο 
3ρβΙΙ 3άορ για λύσεις 
ΑάνβπίυΓβε. 

8) Εχω πάρει το Ιαηγ I, και 
μόλις βάλω την δισκέτα, 
δείχνει ότι φορτώνει, αλλά 
ξαναβγάζει το χέρι. Πήγα 
στο μαγαζί και εκεί τους 
το φόρτωσε, ξαναπάω σπί¬ 
τι και πάλι τα ίδια. Τι πρέ¬ 
πει να κάνω; 

Αυτά και ευχαριστώ. 
Φιλικά Γιάννης Λάβδας 

• Αγαπητέ φίλε Γιάννη, σε 


ευχαριστούμε για τις υπο¬ 
δείξεις σου, και περνάμε 
στις ερωτήσεις: 

1) Εαν σε κάθε τεύχος, βά¬ 
ζουμε και μερικές δισκέτες 
παιχνιδιών, τότε θα φτά¬ 
σει η τιμή του στα ύψη. 
(Πάντως υπάρχει μια τέ¬ 
τοια σκέψη για μία δισκέτα 
σε τρία ίοιτηβΐ, αλλά προς 
το παρόν είναι μόνο μία 
σκέψη). 

2) Μα η στήλη δίαγ ΟοοΙ, 
αυτό προσπαθεί να κάνει. 
Εξηγεί εντολές και διάφο¬ 
ρες εφαρμογές που μπο¬ 
ρείς να κάνεις χρησιμο¬ 
ποιώντας την Απιίςα 
Βαείσ. 

3) Για σκέτη οπςμηαΙ δισκέ¬ 
τα του ννοΓΚάθησά, αμφιβά¬ 
λω, όσο για τα αντιγραφι- 
κά ψάξε στα διάφορα κατα¬ 
στήματα. 

4) Αν υπάρχει νίαιε λέει; 
Μακάρι νά'ταν μόνο ένα. 

5) Τα υποβρύχια, τις βά¬ 
σεις και τα υπόλοιπα, θα τα 
δεις μόλις περάσεις την 
πρώτη αποστολή που σου 
δίνει να κάνεις. 

6) Δεν μπορώ να σου πω 
απλώς και μόνο ένα όνομα 
απο ρππίβΓ, απλός και μό¬ 


νο ότι μπορείς να βρεις 
ρππίβΓ απο 45.000δρχ και 
πάνω. 

7) Διαγωνισμούς κάνουμε 
και εκτός δρβΙΙ δόορ. 

8) Μήπως δεν έχεις επέ¬ 
κταση μνήμης; Και μήπως 
στο μαγαζί που στο φορ¬ 
τώνουν έχουν: 



ενός ΑΜ3ΤΡΑΩ ΟΡΟ 
6128 Ρίυ5. Εκτός απο με¬ 
ρικές απορίες που έχω, 
αφορμή για να σου γράψω 
στάθηκε κυρίως το γράμμα 
του Μάκη Σεκέρογλου στο 
τεύχος 11. (Κάνε λίγη 
υπομονή γιατί έχει γράψει 
και στο τεύχος που κρατάς 
σ.αρχ.) Λυπάμαι πραγματι¬ 
κά για τον ανώριμο τρόπο 
σκέψης σου, και για την 
ανόητη σύγκριση που κά¬ 
νεις μεταξύ των δύο περιο¬ 
δικών. Αν είναι δυνατόν να 
συγκρίνεις ένα περιοδικό 
που κυκλοφορεί πολλά 
χρόνια, με ένα άλλο που 
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κυκλοφορεί μόλις λίγους 
μήνες, αλλά ας μην ξεχνά¬ 
με οτι και αυτό όπως και 
κάθε άλλο περιοδικό, στην 
αρχή είχε τις ατέλειές 
του. Και πιστεύω οτι το 
ίΙ3ΕΡ, σε κάθε καινούριο 
τεύχος θα έχει να προσφέ¬ 
ρει κάπ παραπάνω και σι - 
γά-σιγά θα εκπληρώσει 
όλες τισ επιθυμίες μας. 
Κρίμα πάντως για τον 
άσχημο τρόπο που το αντι¬ 
μετωπίζεις, γιατί πιστεύω 
οτι έχει κάνει μιά πολύ κα¬ 
λή αρχή. Ας περάσω τώρα 
στις απορίες που έχω: 
α) Μπορώ να συνδέσω 
δεύτερο άιεΚ-άτίνβ στον 
ΑΜ3ΤΒΑ0; 

β) Μπορώ να κάνω τον 
ΑΜ8ΤΗΑΩ συμβατό με 
έναν 064; 

γ) Εχει βγει το Οβ/υχβ 
Ραιπ! για ΑΜ3ΤΠΑΩ; 
δ) Γίνεται να συνδέσω 
τηοάβπη στον υπολογιστή 
μου, ή μήπως χρειάζεται 
υρε; 

Συγνώμη αν σε κούρασα, 
και συγχαρητήρια για το 
περιοδικό σας. 

Ελένη Κοπιδάκη 

• Φίλη Ελένη, σ’ευχαρι- 
στούμε για τα καλά οου 
λόγια, αλλά και για την 
υποστήριξη που δίχνεις για 
το περιοδικό μας, και σιγά- 
σιγά να είσαι σίγουρη, όχι 
μόνο εσύ αλλά και όλοι οι 
αναγνώστες μας, οτι θα 
εκπληρώσουμε τις επιθυ¬ 
μίες σας. 

Και για να περάσουμε και 
στις ερωτήσεις σου: 
α) Μπορείς να συνδέσεις 
ένα άπνβ 3 ιντσών. 
β) Τον ΑπιείΓβά σου, δεν 
μπορείς να τον κάνεις 
συμβατό με τον 064. 
γ) Το ϋθΐυχβ Ρ3ίηΙ, δεν 
έχει βγει για τον ΑπίδίΓβά, 
αλλά ο ΑηηδίΓβά έχει επί¬ 
σης ένα καλό πρόγραμμα 
ζωγραφικής το Αάνβποβ 
Αιΐ δίυάιο. 

δ) Βεβαίως και γίνεται, αλ¬ 
λά θα πρέπει να αγοράσης 
και το ίηίβΓίαοβ, όσο για 
υρε ούτε να το σκέφτεσαι . 



Αυτά στοιχίζουν περίπου 
30.000 δρχ. Αυτά Ελένη, 
και πάω αμέσως στο γράμ¬ 
μα του φίλου μας Μάκη. 


ΜΑΚΗΕ 
ΣΕΚΕΡ0ΓΛ0Υ 


Αγαπητό ίΙ3ΕΠ. 
Σου γράφω για 
δεύτερη φορά, 
για να εκφράσω μέσω αυ¬ 
τής της στήλης κάποιες 
απόψεις και γνώμες, για να 
σου πω κάποιες προτάσεις 
ή συμβουλές, και γενικά 
να ασκήσω κάποια κριτική 
στο περιοδικό, όπως άλ¬ 
λωστε έκανα και στο πρώ¬ 
το μου γράμμα (τι το ήθελα 
ο άμοιρος). Κατ' αρχήν να 
πω στον φίλο ΡβπαΙο, ότι 
παρά την προτοπή του να 
γυρίσω σελίδα, εγώ διάβα¬ 
σα τη στήλη 51αγ ΟοοΙ, του 
Μαρτίου, γιατί πιστεύω ότι 
ο καλός υεβΓ και Οαπτιβτ, 
είναι ο ενημερωμένος ίΐδβτ 
και ΟαπιβΓ, ο οποίος δια¬ 
βάζει τα πάντα σε ένα πε¬ 
ριοδικό (και όχι μόνο σε 
ένα). Συμφωνείς; Ακόμα 
θα ήθελα να σου πω, ότι 
καλύτερα θα ήταν πρώτα 
να κοιτάξετε να διορθώσε¬ 
τε τα λάθη που γίνονται 
στο δικό σας περιοδικό, 
και μετά να επισημάνετε 
λάθη άλλων περιοδικών 
του χώρου, (αχ, καίει) (έκ¬ 
φραση του κύριου Μάκη) 
Πάντως σε γενικές γραμ¬ 
μές, το περιοδικό έχει κα- 
λυτερεύσει κυρίως στο το¬ 
μέα των Πβνιβν/5, και ελπί¬ 
ζω να συνεχίσει έτσι. Τέ¬ 
λος θα ήθελα να εκφράσω 
ένα παράπονό μου. Είμαι 
συνδρομητής του ϋ3ΕΡ 
εδώ και 9 μήνες. Ο λόγος 
που γράφτηκα συνδρομη¬ 
τής στο περιοδικό, ήταν 
ότι ερχόταν στα περίπτερα 
περίπου έναν μήνα μετά. 
Στην αρχή λοιπόν μου ερ¬ 
χόταν κανονικά. Τους τε¬ 
λευταίους όμως 4 μήνες, 
καθυστερεί πολύ να έρθει, 
(γύρω στις 25 μέρες) με 
αποτέλεσμα να χάνω τις 


προθεσμίες για τους δια¬ 
γωνισμούς. Γιατί συμβαί¬ 
νει αυτό; Είναι δυνατό να 
διορθωθεί; Ευχαριστώ πά¬ 
ντως που δημοσίευσες το 
προηγούμενο γράμμα μου, 
και ελπίζω να δημοσιεύ¬ 
σεις και αυτό. Οπως είδες 
μείωσα σημαντικά το μέγε¬ 
θος του σε σύγκριση με το 
προηγούμενο. 

Υ.Γ. (σε απάντηση στην 
απάντηση του Υ.Γ. του 
πρώτου γράμματος μου). 
Αγαπητέ τέταρτε αρχισυ¬ 
ντάκτη (δεν ξέρω το όνομα 
σου γιατί έχω χάσει τον 
λογαριασμό!!!), το Ριταίβε 
το έχω σε οΓίςιπαΙ. Το 
πρόβλημά μου πάντως 
ήταν κάπου αλλού, και ευ¬ 
τυχώς λύθηκε. Οπως και 
να έχει, ευχαριστώ για 
τη... βοήθεια. 

Μάκης Σεκέρογλου 

• Φίλε Μάκη Σεβαστές οι 
απόψεις, οι γνώμες, οι 
προτάσεις, αλλά και οι 
συμβουλές σου, αρκεί βέ¬ 
βαια όλα αυτά να είναι κα¬ 
λοπροαίρετα, πράγμα που 
δεν φαίνεται απο το ύφος 
της γραφής σου. Θα έλεγα 
ότι κάπου μέσα σου τρέ¬ 
φεις ένα μίσος για το πε¬ 
ριοδικό, αλλά εκείνο που 
δεν καταλαβαίνω, (φίλε 
άμοιρε Μάκη) είναι γιατί κά¬ 
θε μήνα πετάς τις 400 
δραχμούλες σου, για να 
αγοράζεις αυτό το περιο¬ 
δικό. Ο Ββηβίο, συμφωνεί 
απόλυτα μαζί σου, ότι ένας 


ΙΙδβΓ και ΘαπιβΓ, είναι ο 
ενημερωμένος ΙΙδβΓ και 
03ΓΠΘΓ, ο οποίος διαβάζει 
τα πάντα σε ένα περιοδι¬ 
κό του χώρου, και όχι μόνο 
σε ένα, αρκεί πρώτα να ξε¬ 
χωρίσει τη θέση του, σε 
ποιά από τις δύο κατηγο¬ 
ρίες ανήκει. Και για να πε¬ 
ράσουμε στα λάθη, αγορά- 
κι μου πέσμου σε πιο τεύ¬ 
χος του ΙΙδΕΒ, διάβασες 
να ασκούμε κριτική για τα 
λάθη άλλων περιοδικών; 
Οσο γιά το αν καίει, ή αν 
δεν καίει, είμαι σίγουρος 
ότι αυτή την στιγμή έχεις 
φουντώσει. 

Οσο για το πρόβλημα της 
συνδρομής σου, (αν θέλεις 
ακόμη να συνεχίσει) θα το 
φροντίσω εγώ προσωπικά!! 
Και η απάντηση στο Υ.Γ. 
σου, στο τεύχος 11, μας 
έγραφες: Πες μου ρΙββδβ, 
πως μπορώ να σώσω παι¬ 
χνίδια στο ΡΐΓ3ίβδ; Οταν 
βάζω την φορμαρισμένη 
δισκέτα μου βγάζει: 03πί 
0Γβ3ίβ 3 33νβ άΐδΚ. Ρώτα¬ 
γες ή δε ρώταγες αυτό; 
Και σου απαντήσαμε πως 
μπορείς να κάνεις δβνβ. 
Τώρα γιά το πρόβλημά σου, 
σίγουρα είναι κάπου αλλού, 
και καλά θα κάνεις να το 
ψάξεις λίγο, όσο για το 
όνομα του αρχισυντάκτη, 
θα το γνώριζες, αν έκανες 
τον κόπο να κοιτάξεις το 
“Λίγα λόγια για την έκδο¬ 
ση". 

Οπως και να έχει, και εμείς 
σε ευχαριστούμε 
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Α ς ρίξουμε μια ματιά στα χαρακτηρι¬ 
στικά και την ιστορία του 003. 
Όπως είπαμε, ϋ05 σημαίνει στην 
ουσία Λειτουργικό Σύστημα Δίσκου. Το 
όνομά του το οφείλει στο ότι μια από τις 
κύριες φροντίδες ενός λειτουργικού πατή¬ 
ματος είναι η επικοινωνία και οι συνεργα¬ 
σία των διαφόρων τμημάτων που αποτε¬ 
λούν ένα υπολογιστή, σημαντικό μέρος 
των οποίων είναι οι δίσκοι. Εξάλλου, το 
λειτουργικό σύστημα φορτώνεται συνή¬ 
θως από δίσκο. 

τα τέλη της δεκαετίας του 70 και 
στις αρχές της δεκαετίας του '80, 
όταν ακόμη η ΙΒΜ έκανε σχέδια για 
την εισαγωγή στην αγορά του πρωτότυ¬ 
που ΙΒΜ ΡΟ, ένα λειτουργικό σύστημα κυ¬ 
ριαρχούσε στους τότε μικρούς, “προσωπι¬ 
κούς” υπολογιστές. Ήταν το ΟΡ/Μ, ή 
ακρονύμιο των λέξεων ΟοπΙγοΙ ΡΓοςταπη 
ίοτ ΜιΟΓοοοπιρυίβΓδ. Κατασκευαστής του 
ήταν η γνωστή εταιρία ΟιςιίβΙ Ββεβδίχό, η 
οποία έχει κατασκευάσει και το γνωστό 
0ΕΜ. Το λειτουργικό ΟΡ/Μ είχε γίνει πο¬ 
λύ δημοφιλές και είχε εξαπλωθεί σε μια 
πλειάδα υπολογιστών της εποχής. Επιζη¬ 
τώντας την καθιέρωση και την επικράτηση 
του ΙΒΜ ΡΟ, η ΙΒΜ γνώριζε πως της ήταν 
απαραίτητο να υιοθετήσει και να ακολου¬ 
θήσει διεθνή στάνταρ, ώστε να πετύχει 
την ευρύτερη δυνατή αποδοχή του συστή¬ 
ματος της. 

υσικό ήταν να στραφεί στον κυ¬ 
ρίαρχο της αγοράς. Δυστυχώς για 
την ϋΙςιίαΙ Ρβεβατοά, ο υπεροπτι¬ 
κός τρόπος με τον οποίο αντιμετώπισε 
την ΙΒΜ έκανε την τελευταία να στραφεί 
σε μια μικρή (την εποχή εκείνη) εταιρία, 
την Μιοτοεοίί ΟοΓροταίιοη. Αυτή διέθετε 
σχεδόν έτοιμο ένα λειτουργικό σύστημα 
που έμοιαζε πολύ με το ΟΡ/Μ, και καθό¬ 
λου από την υπεροψία της Ο.Ρ. ( για την 


ιστορία - αρχικά το λειτουργικό σύστημα 
που έγινε γνωστό σαν Μ5-003, είχε ανα¬ 
πτυχθεί από μια μικρή εταιρεία του Τέξας, 
από την οποία το αγόρασε ο ΒιΙΙ Οαίβε 
της ΜιοΓοεοίί ). Η συμφωνία ΙΒΜ- 
ΜιοΓοεοίί προέβλεπε πως η ΙΒΜ θα είχε 
το δικαίωμα να διαθέσει στην αγορά το 
λειτουργικό σύστημα με το όνομα Ρ0- 
003, ενώ η ΜίοτοδοΛ θα μπορούσε να το 
διαθέσει με το όνομα Μ5-003. Τα δύο 
αυτά συστήματα είναι σα δυο σταγόνες 
νερό: ίδιες από μακρυά, αλλά από κοντά 
μπορούν να έχουν μικρές διαφορές. Συ¬ 
γκεκριμένα, η ΙΒΜ αλλά και πολλοί άλλοι 
κατασκευαστές επιφέρουν μικρές αλλα¬ 
γές στον κώδικα και τη συμπεριφορά του 
005, ώστε να δουλεύει καλύτερα ( ή μό¬ 
νο... ) στο δικό τους μηχάνημα. Πάντως οι 
περιπτώσεις που το 005 ενός κατασκευ¬ 
αστή θα παρουσιάσει δυσλειτουργεία στο 
μηχάνημα ενός άλλου κατασκευαστή είναι 
πολύ σπάνιες. Έτσι ξεκίνησε η ζωή 
του Μ5/Ρ0Ό05. Με τον καιρό αναπτύ¬ 
χθηκε και εξελίχτηκε, ειδικά από την έκ¬ 
δοση 3.0 και έπειτα. Πάντως, τα τελευταία 
χρόνια παρουσίαζε στασιμότητα, ενώ μό¬ 
λις τώρα με την έκδοση 5.0, που ήρθε με¬ 
τά την πίεση από το ϋΡ-ΟΟδ 5.0 και τα . 
ννιπάοννδ 3.0, αρχίζει πάλι να εξελίσσεται 
σοβαρά. 

ι υπάρχει όμως πέρα από το Μ5- 
005, και τι χαρακτηριστικά μπορεί 
να προσφέρει κάποιο άλλο λειτουρ¬ 
γικό σύστημα ώστε να γίνει ελκυστικό; Κα- 
ταρχήν, να αναφέρουμε μερικές από τις 
ελλείψεις/αδυναμίες του Μ5Ό05: πρώτα 
απ’όλα, το Μ5Ό05 είναι σύστημα μονής 
επεξεργασίας/μονού χρήστη. Αυτό σημαί¬ 
νει πως κάθε στιγμή μόνο ένα πρόγραμμα 
μπορεί να τρέχει και μόνο ένας χρήστης 
να εξυπηρετείται ( αν και μια μορφή πο- 
λυεπεξεργασίας ενυπάρχει στα προγράμ- 
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ματαΤδΒ - ΤβΓΓηίηβίβ 3ηά δίβγ Ββδιάβηί). 
Επιπλέον, ο χώρος που διατίθεται συνολι¬ 
κά για το ίδιο το λειτουργικό σύστημα και 
τα διάφορα προγράμματα είναι περιορι¬ 
σμένος σε 640Κ. Βέβαια, την εποχή που 
δημιουργήθηκε το Μ3Ό03 και ο ΙΒΜ-ΡΟ, 
αυτά τα χαρακτηριστικά φάνταζαν μάλλον 
σαν πλεονεκτήματα παρά σαν αδυναμίες, 
οι καιροί όμως αλλάζουν και μαζί τους και 
οι απαιτήσεις των χρηστών. Άλλη αδυ¬ 
ναμία είναι ο τρόπος λειτουργείας του 
003, δηλαδή από τη γραμμή των εντολών 
(οοππτιβηά Ιίηθ). Μπορεί τότε αυτός ο 
τρόπος λειτουργείας να ήταν στάνταρ, 
αλλά μη ξεχνάμε πως πάνε σχεδόν δέκα 
χρόνια από τότε και εντωμεταξύ έχουν 
εμφανιστεί και ο Μβοιηίοδίι και τα 
ννιηάοννδ και το Οδ/2... Αν και η Μιαοδοίί 
έκανε κάποια μικρά βήματα για να διορθώ¬ 
σει τα προβλήματα που υπάρχουν, το κύ¬ 
ριο βάρος της το έριχνε παλιά στην υπο¬ 
στήριξη του Οδ/2 και τώρα των \Λ/ιηάοννδ. 
Σε αυτό την βοηθούσε και το γεγονός της 
παντοδυναμίας της στο χώρο των λει¬ 
τουργικών συστημάτων, που εδραίωσε και 
φυλάει με κάθε μέσο όλα αυτά τα χρόνια. 
Έτσι οι εναλλακτικές λύσεις προήλθαν 
από άλλες πλευρές κυρίως. 

Πρώτα απ’ όλα, η ϋιςιΐβΐ Ββδββιχίι άργησε 
να ξεπεράσει το σοκ της απόρριψης του 
λειτουργικού της συτήματος από την ΙΒΜ. 
Στην αρχή προσπάθησε να προωθήσει μια 
έκδοση του ΟΡ/Μ για την οικογένεια των 
επεξεργαστών 80x86, την οποία ονόμασε 
ΟΡ/Μ 86, και αργότερα ένα λειτουργικό 
που το ονόμασε Οοηουιτβηί ΡΟδ. Το τε¬ 
λευταίο πρόσφερε δυνατότητες πολυεπε- 
ξεργασίας και κάποια συμβατότητα με το 
Μδ-ΟΟδ. Αυτή ακριβώς η συμβατότητα με 
το ΜδΌΟδ είναι και το σημαντικότερο 
στοιχείο για την επιτυχία ενός λειτουργι¬ 
κού συστήματος σήμερα. Το Μδ-ΟΟδ εί¬ 
ναι πρότυπο και τα πρότυπα δεν μπορείς 
να τα αγνοήσεις έτσι απλά, γιατί τότε σε 
αγνοούν και εκείνα και η αγορά. Η περί¬ 
πτωση της ΙΒΜ και της Μίαοδοίί είναι η 
εξαίρεση που επιβεβαιώνει τον κανόνα. 

ετά από αυτές τις προσπάθειες, η 
Ο.Ρ. αποφάσισε να παρουσιάσει 
ένα σύστημα συμβατό με το Μδ- 
ϋΟδ, το οποίο ονόμασε ϋΒΌΟδ. Αυτό 
δεν είχε πολύ μεγάλη διάδοση, μέχρι την 
παρουσίαση της έκδοσης 5.0. Αυτή έκανε 
τη Μιαοδοίί πραγματικά να νιώσει την 
ανάσα των αντιπάλων της στο σβέρκο 
της. Το ΟΒΌΟδ 5.0 προσφέρει καλύτερη 
διαχείρηση της μνήμης από το ΜδΌΟδ, 
έχει το ίδιο μικρότερες απαιτήσεις σε μνή¬ 
μη, έχει πολύ καλύτερο επίπεδο βοήθειας 
και ένα έξυπνο πρόγραμμα εγκατάστασης, 
που το ΜδΌΟδ δεν διαθέτει ακόμη. Όσο 
για συμβατότητα, δεν υπάρχουν ιδιαίτερα 
προβλήματα (αν και ίσως υπάρχει κάποιο 
θέμα με την εντολή ΑΡΡΕΝΟ. καθώς και 


με μερικά “χαρακτηριστικά” του ΜδΌΟδ, 
π.χ. το ΟΒΌΟδ δεν καταλαβαίνει σαν 
εντολή την άιτ *.*3, ενώ το ΜδΌΟδ θα 
εκτελούσε την εντολή σαν να είχαμε γρά¬ 
ψει άΐΓ *.* ). 

ο μέλλον θα δείξει κατά πόσο το ϋΒ- 
ϋΟδ θα γίνει μια απειλή ή μια εναλ¬ 
λακτική λύση για το Μδ-ΟΟδ. Αυτό 
θα εξαρτηθεί και από το πόσο βελτιωμένο 
θα είναι το ΜδΌΟδ 5.0, αν και οι πληρο¬ 
φορίες που υπάρχουν λένε πως είναι 
πράγματι καλό, πράγμα που η ΜιοτοεοΚ 
έχει ανάγκη για να υποστηρίξει καλύτερα 
και τα ννιηάοννδ. 

ιλώντας για ννιηάοννδ, περνάμε σε 
μια άλλη κατηγορία λειτουργικών 
συστημάτων (ή σχεδόν...), που δί¬ 
νουν έμφαση στο γραφικό τρόπο λειτουρ- 
γείας του υπολογιστή. Τέτοια είναι ανάμε¬ 
σα σε άλλα το ΟΕΜ, από τη ϋιςΙΙαΙ 
Βθδβ3Γθίι, τα \Λ/ιηάοννδ, από τη Μιοτοδοίί 
και το Τορνιβνν από την ΙΒΜ. Το τελευταίο 
ήταν ένα λειτουργικό ανάλογο με τα 
ννιηάοννδ που είχε παρουσιάσει παλιότερα 
η ΙΒΜ, δεν γνώρισε όμως μεγάλη διάδοση. 
Αντίθετα, για ένα διάστημα υπήρξε μία πά¬ 
λη ανάμεσα στο ΟΕΜ και τα ννιηάοννδ. Αυ¬ 
τά δεν είναι λειτουργικά συστήματα, με 
την καθαρή έννοια του όρου, αλλά υπάρ¬ 
χουν σε ένα επίπεδο υψηλότερο από το 
λειτουργικό σύστημα, τις υπηρεσίες του 
οποίου χρησιμοποιούν. 

ν και στην αρχή φαινόταν να έχει 
κάποια πλεονεκτήματα το ΟΕΜ, 
λόγω και της διάδοσής του και σε 
άλλα μηχανήματα (π.χ ΑΤΑΒΙ δΤ), τελικός 
νικητής ήταν τα ννιηάοννδ. Σα σύστημα εί¬ 
ναι μάλλον δυνατότερο από το ΟΕΜ, και 
οι δυνατότητες πολυεπεξεργασίας που 
έχει είναι περισσότερες από ότι του ΟΕΜ. 
Και πάνω απ’όλα, έχει πια τη σταθερή 
υποστήριξη της “μαμάς" ΜιοτοδοίΙ, που εί¬ 
δε τα έσοδά της να εκτινάσσονται στα 
ύψη χάρη σ'αυτά. 

α ννιηάοννδ, πέρα από ένα όμορφο 
τρόπο χρήσης του υπολογιστή, μερι¬ 
κά χαριτωμένα κουμπάκια στην οθό¬ 
νη και ένα αξιόλογο παιχνίδι πασιέντζας, 
προσφέρουν τη δυνατότητα να τρέχετε 
τα προγράμματα του ΟΟδ ακόμη και μέσα 
σε ένα παράθυρο, στο προσκήνιο ή στο 
παρασκήνιο, μαζί με αρκετά άλλα ( τουλά¬ 
χιστο σε λειτουργία οηίιβηοβά 386, και με 
μερικά ΜΒ μνήμης...). 

Επιπλέον, τρέχουν σε όλα τα μηχανήμα¬ 
τα, αν και για να είμαστε ειλικρινείς, χρειά¬ 
ζεστε τουλάχιστον ένα 286 και μερικά ΜΒ 
μνήμης για να μην αισθάνεστε “στριμωγ- 
μένοι". Επιπλέον, διαθέτει μερικά από τα 
πιο ελκυστικά προγράμματα που κυκλοφο¬ 
ρούν (π.χ. ΕχοθΙ), πράγμα που σπρώχνει 
πολλούς να τα αγοράσουν. Πολύ σημαντι¬ 
κό για την Ελλάδα είναι και το γεγονός 
πως τώρα με τα ννιηάοννδ, είναι πια δυνα¬ 


τό όλα τα προγράμματα να αποκτήσουν 
ελληνικά σε επίπεδο λειτουργικού συστή¬ 
ματος, σε πολλά μεγέθη και φόντα, χωρίς 
να χρειάζονται ειδικές “επεμβάσεις” στον 
κώδικα ή στους οδηγούς τους. 

πιπλέον, τα ννιηάοννδ προσφέρουν 
τη δυνατότητα ανταλλαγής δεδομέ¬ 
νων ανάμεσα σε προγράμματα, με τη 
δυνατότητα σύνδεσης μερικών εφαρμο¬ 
γών μεταξύ τους ώστε η ανταλλαγή να γί¬ 
νεται αυτόματα. Αυτό μπορεί να είναι πο¬ 
λύ σημαντικό, ιδιαίτερα σε συγκεκριμέ¬ 
νες εφαρμογές. Ειδικά μάλιστα, που πλη¬ 
ροφορίες αναφέρουν πως η ΜιοτοδοΗ 
σκοπεύει να εξελίξει όχι απλώς τα 
ννιηάοννδ, αλλά την τεχνολογία των 
ννιηάοννδ, την οποία σκοπεύει να “μεταδό- 
σει” κατά κάποιο τρόπο και στο ΟΟδ, αλλά 
και στο Οδ/2 και σε άλλα λειτουργικά τύ¬ 
που υΝΙΧ, για επεξεργαστές ΒΙδΟ. Με 
τον τρόπο αυτό, δεν θα γίνουν βέβαια 
ννιηάοννδ το ΟΟδ και το Οδ/2, αλλά θα 
υπάρξει η δυνατότητα ένα πρόγραμμα 
που έχει γραφτεί για τα ννιηάοννδ να μετα¬ 
τραπεί πολύ εύκολα ώστε να τρέχει και σε 
αυτά, και ακόμη να επικοινωνεί εύκολα με 
ανάλογα προγράμματα. 

ε όλα όσα έχουν να προσφέρουν, 
τα ννιηάοννδ δεν είναι βέβαια πα¬ 
νάκεια. Στους περισσότερους 
χρήστες, το απλό καλό ϋΟδ είναι αρκετό, 
και θα συνεχίσει να είναι για πολύ καιρό 
ακόμη. Επιπλέον, όσο καλό και αν είναι 
σαν πρόγραμμα, γεγονός παραμένει πως 
η βάση του παραμένει το ϋΟδ. Και όσο 
όμορφο και αν είναι ένα αυτοκίνητο, τρέ¬ 
χει τόσο γρήγορα όσο η μηχανή που έχει 
μέσα του. 

Τη δύναμη που προσφέρουν το Οδ/2 και 
το ΙΙΝΙΧ δε μπορούν πραγματικά να την 
προσφέρουν τα ννιηάοννδ, ενώ χρειάζο¬ 
νται και αρκετή μνήμη και δύναμη στον 
επεξεργαστή για να λειτουργήσουν. Από 
την άλλη μεριά, υπάρχουν “επεκτατές” 
του ϋΟδ (ϋΟδ βχΙβηάβΓδ), όπως το 
Οβδς\/ιβνν, οι οποίοι προσφέρουν περίπου 
ό,τι και τα ννιηάοννδ, μόνο πολύ φθηνότε¬ 
ρα και με λιγότερες απαιτήσεις. Και επι¬ 
πλέον, κάνουν πράγματα που τα ννιηάοννδ 
δεν είναι ακόμη σε θέση να κάνουν. Για 
παράδειγμα, αν τρέχετε ένα πρόγραμμα 
σε ένα παράθυρο του ϋββςνιβνν, και “κολ¬ 
λήσει”,μπορείτε να κάνετε τβδβί και να χα¬ 
θούν τα περιεχόμενα ΜΟΝΟ εκείνου του 
παραθύρου! Δεν είναι το μόνο λειτουργι¬ 
κό που το κάνει αυτό, αλλά σίγουρα είναι 
πολύ εντυπωσιακό να το βλέπει κανείς, 
δώ όμως ο χώρος που είχαμε στη 
διάθεσή μας τελείωσε. Θα επανέλ¬ 
θουμε όμως, για να ρίξουμε μια ματιά 
και σε μερικά ακόμη ενδιαφέροντα λει¬ 
τουργικά συστήματα, όπως το ΙΙΝΙΧ, το 
ΧΕΝΙΧ, το Οδ/2 και άλλα. Μέχρι τον επό¬ 
μενο μήνα, γειά σας. 
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ΡΑΚΤ II 

υνϊχίζουμϊ ίο 
αφιέρωμα ο η] ν ΑΛ102 
ήφΜίί χ/ϊρνώντϋ'ί ση]7 
ϋ’/ίιΛυυΐ] ίου 
Λϊί/υυργιχυύ αυυτ/)·£ί ίο·] 
(ι\Ί 'όΛΊ\<1. Ζόώ (Ά 
ι/ρύ'/ρα/ϋ ο υαχοΛϊίιυυ ν 
χύπω·; ρΐϋ'] Χ']] /ο 
αΰατιβια ι/ου ^υγύ^ιχυ ί] 
γΛύααυ ϊίνυί ατΐ]ν 
ι/ρϋγρϋϊ)χύϊι]ί'] ένα 
υυρί/Λήρωρα γΛώααυ 
ι/ου όρω'ί ϊΐνα/ /ΐίΛϋΙίΟ'ί 
αυτόνομα χαι ο^ν έ;<ϊΐ 
χρρί') ομοκυνΐ]/α μ* το 
αάοηιμυ άλλων 
Ιίϋρόμοιων £3Α'310. 

ίΎαυ/ό Οα 
ι/μααι/αϋήαυυ·/*: να 
ί?ρ)γ/)Ρυυρϊ όαο ι/ιο 
ϊύχοΛα γί'ΐρ/ϋ) αυτό ιό 
Λ ϊίΓυυργιχύ ωον* να 
Χϋϊιϋ/οήίΡ'/ϊ χαΛύτ^ρα 
γι] ν γΛώααα αυτή. 


Τ ο σύστημα αυτό ονομάζεται ΑΜΑΙ. 
και χρησιμοποιείται περισσότερο 
για το απϊΓΤίΗίίοη και γενικά για 
την κίνηση οποιοσδήποτε αντικειμέ¬ 
νου αλλά ακόμα και για $ογοΙΙιπ 9 . Αυτό 
φαίνεται και από το όνομα ΑΜΑΙ. 
[(ΑΜ)οε (Α)πιπΐ3ίιοη (Ι_)3Π9υ39β]. Αλλά 
ποια είναι αυτή η διαφορά που έκανε 
τους προγραμματιστές να χρησιμοποιή¬ 
σουν αυτή και όχι κάποια άλλη γλώσσα; 
Η βασική της διαφορά από τις άλλες, 
βρίσκεται στον τομέα της ταχύτητας. 
Η ΑΜΑΙ. μπορεί να εκτελέσει με τρο¬ 
μακτική ταχύτητα τις εντολές ενός 
προγράμματος, αλλά αυτό που την 
κάνει να ξεχωρίζει είναι η ταυτόχρο¬ 
νη επεξεργασία των εντολών 16 δια¬ 
φορετικών προγραμμάτων που βρίσκο¬ 
νται στην μνήμη, χωρίς καμία διακοπή 


Τ ώρα περνάμε σε μία άλλη πολύ 
χρήσιμη εντολή την Αηιπι(3ηΙιτΐ3ίβ 
3η οό]βοΙ) [Α η,(ίιτΐ39β,άβΐ3γ) 
(ιπΐ39β,άβΐ3γ)... Με αυτή την εντολή 
μπορούμε να ορίσουμε έναν αριθμό κι¬ 
νήσεων σε ένα αντικείμενο. Η παράμε¬ 
τρος (η) ορίζει τον αριθμό της επανά¬ 
ληψης της κίνησης, ενώ η εντολή 
(ίπΐ39β) ορίζει τον αριθμό της εικόνας 
που θα χρησιμοποιηθεί, για κάθε σκηνή 
του 3ηίιτΐ3ίίοη και η (άβίβγ) τον χρόνο 
που θα διατηρηθεί η εικόνα κάθε φορά. 
Π.Χ: 

Ι_03ά “ΑΜ05_ΟΑΤΑ”δρπΙθδ/ΜοηΚβγ_ 
Π9Μ-30Κ”: Οβί δρπίβ ΡαΙβίίβ 
δρπίβ 9,150,50,11 

Μ$="Απιηπ 12, (1,4)(2,4)(3,4)(4,4)(5,4) 
(6,4) 

Μ$=Μ$+”Μονβ 300,150,150 ; Μονβ - 
300,-150,75” 

Απΐ3ΐ 9,Μ$ 


!!! Ξεκινάμε τώρα αναλύοντας μερικές 
από τις βασικότερες εντολές της 
ΑΜΑΙ. Μονθ(πιον 0 οό]βοΙ) [Μ νν,ή,η] , 
με αυτή την εντολή μπορείς να μετακι¬ 
νήσεις ένα αντικείμενο στην οθόνη βά¬ 
ση ορισμένων συντεταγμένων:(νν)1βίί ογ 
Π9ή1 (ά)υρ ογ άοννη (η)ηυπΊόβΓ οί 
ΓηονβΓηβηίδ. Ορίζοντας αυτές τις συ¬ 
ντεταγμένες το αντικείμενο θα μετακι¬ 
νηθεί στην οθόνη και. η ταχύτητα του 
εξαρτάται από την τιμή της συντεταγ¬ 
μένης (η). Για παράδειγμα: 

Βθγπ Μετακίνηση ένος χταποδιού 
προς τα κάτω, χρησιμποποιώντας την 
ΑΜΑΙ 

Ι_03ά “ΑΜ05_ΟΑΤΑ:5ρπΙβδ/ΟσΙορυδ. 
3όΚ” : ΟβΙ δρπίβ ΡβΙβίίβ δρπίβ 
8,300,0,1 Αγπ3Ι 8,”Μ 0,250,50”: Αγπ 3Ι 
Οη 8 : \ΝάΛ Κθγ 


ΑγπβΙ Οη 9 
ϋΐΓβοΙ 

υτές οι δύο είναι οι βασικότερες 
εντολές για την κίνηση των αντι¬ 
κειμένων και χρησιμοποιούνται 
και με διάφορες παραλλαγές. Μία άλλη 
πολύ χρήσιμη εντολή είναι και η. 
ύυΓτιρ(επαναλειτουργία ενός προγράμ¬ 
ματος) Λ ΙαόθΙ , που μας βοηθάει να 
μεταβούμε σε κάποιο άλλο πρόγραμμα, 
απλά με τον ορισμό του ονόματος του 
(ΙαόβΙ). Αυτή η εντολή θυμίζει λίγο τις 
αντίστοιχες στην κανονική ΒΑδΙΟ, 
ΟοΤο και Θοδυό, μόνο που εδώ ορί¬ 
ζουμε όνομα και όχι αριθμό γραμμής. 
Συνεχίζουμε με τις μεταβλητές και 
τον τρόπο έκφρασής τους. Κ πρώτη 
είναι η ΙΕΤ(Καθορίζει μία τιμή σε έναν 
καταχωρητή) ί ΓΘ9ί5ίβΓ=βχρΓβδδίοη , 
αυτή η εντολή καθορίζει την τιμή της 
μεταβλητής που ορίζουμε και η λει- 



Μ πορεί όμως να θέλουμε να κάνουμε μετακίνηση και σε άλλους 
άξονες, τότε μπορούμε να συνδιάσουμε και άλλες αριθμητικές συντε¬ 
ταγμένες. Π.Χ: 

1.030 “ΑΜΟδ_ΟΑΤΑ:δρΓίΙβδ/Οοίορυδ.3ΐ>Ι('’: Οβί δρτίίβ ΡαΙθίίβ 
δρπίβ 12,150,150,1 : ΑιπβΙ 12,’Μονβ ΧΜ-Χ,ΥΜ-Υ,32” 

Μ$='Μονβ 300,0,50 ; Μονβ -300,0,50” 
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τουργία της είναι η ίδια με την ίδια 
της ΒΑδΙΟ, μόνο που αλλάζει η σειρά 
αρίθμησης. Το φάσμα των μεταβλη¬ 
τών είναι από -32768 έως +32768. 
Υπάρχουν τρία είδη καταχωρητών για 
την αποθήκευση των μεταβλη- 
τών:α)Εσωτερικοί, β)Εξωτερικοί και 
γ)Ειδικοί. Οι πρώτοι είναι δέκα και 
έχουν σαν αρχικό το γράμμα Β και συ¬ 
νοδεύονται από τους αριθμούς 0-9(Β0- 
Β9). Οι επόμενοι είναι 26 και χρησι¬ 
μοποιούνται για το πέρασμα των 
πληροφοριών ανάμεσα στις ρουτίνες 
της ΑΜΑί, και συμβολίζονται με τα 
γράμματα της Αγγλικής αλφάβη- 
του(ΒΑ-ΒΖ). Οι τελευταίοι καταχωρη- 
τές αναφέρονται στην κατάσταση των 
αντικειμένων. Αποτελούνται από τρεις 
τιμέο, έχοντας τις δύο από αυτές πά¬ 
ντα σταθερές(Χ,Υ). Π.Χ: 
ίοβά “ΑΜΟ 3 _ 0 ΑΤΑ:δρπίβδ/ΡΓ 09 _ 
δρπίβδ.βόΚ": Οβί δρπίβ ΡβΙβίίβ 
Ρΐ3δίι Οίί : ΟίιβππβΙ 2 Το Βοό 1 :Βοό 
1,300,100,1 

Μ$=”ίοορ: ίβί Α=Α+1 ; “ 

Μ$=Μ$+”Ρογ ΒΟ=1 Το 5 ; Νβχί ΒΟ ; 
ϋυηηρ ίοορ” 

Απΐ3ΐ 2,Μ$ 

Απΐ3ΐ Οπ 2 : ϋΐΓβοί 

υτά τα Ιοορε μπορούν να χρησι¬ 
μοποιηθούν για να κάνουν και 
πολύπλοκες κινήσεις ορισμένων 
σημείων από κάποιο παιχνίδι. Ενας 
απλός συνδιασμός του ΡΟΒ και του 
ΝΕΧΤ φαίνεται στο παράδειγμα που 
ακολουθεί: 

Ι_03ά “ΑΜ03_ΟΑΤΑ:3ρπΙβδ/ΟοΙορυδ. 
30Κ”: Οβί δρπίβ ΡβΙβΙίβ 
δρπίβ 8,130,60,1 

0$=”ίοορ: Ρογ ΒΟ=1 Το 320 ; Ι_βί 
Χ=Χ+1 ; Νβχί ΒΟ 

0$=0$+” Ρογ ΒΟ=1 Το 320 ; ίβί Χ=Χ-1 ; 
Νβχί ΒΟ ; ϋυηηρ ίοορ” 

ΑπιβΙ 8,0$ : ΑπιβΙ Οπ 8 : ϋΐΓβοί 

πορεί αυτές οι εντολές να κα¬ 
ταφέρνουν να μετακινούν ορι¬ 
σμένα αντικείμενα με αρκετά 
καλά αποτελέσματα, αλλά όταν χρεια¬ 
ζόμαστε μία πολύ απαλή και συγχρό¬ 
νως γρήγορη κίνηση, σαν και αυτήν 
που χρησιμοποιήται στα παιχνίδια τότε 
η εντολή που είναι απαραίτητη είναι η 
ΡίΑΥ. Με την εντολή αυτή μπορείς να 
μετακινήσεις ένα αντικείμενο ή και 
μία ομάδα αντικειμένων, σε όποια κα¬ 
τεύθυνση μπορείς να φανταστείς. Το 
πλεονέκτημα αυτής της εντολής είναι 
ότι μπορείς να αποθηκεύσεις όλες τις 
κινήσεις που θέλεις να εκτελέσει στην 
μνήμη της ΑΜΑΙ και μετά θα γίνουν 
αυτόματα από την εντολή. Γι’αυτό πρέ¬ 
πει μετά από την εντολή να ακολουθεί 
κάποιος αριθμός (ρβίίι), ώστε να ορί¬ 
σουμε πιο “κομμάτι” από την μνήμη θέ¬ 


λουμε να εκτελεστεί. Αλλά πώς μπο¬ 
ρούμε να καλέσουμε ένα πρόγραμμα 
από την μνήμη της ΑΜΑΙ; Αυτό γίνεται 
άμμεσα με την εντολή ΑΜΑί π,3$ ή 
ΑΜΑί π,ρ ή ΑΜΑί π,3$ ίο βάάτβδδ , 
αναλόγως το σημείο που βρίσκεται το 
κομμάτι που θέλουμε να καλέσουμε 
από την μνήμη. Το “η” είναι ο αριθμός 
του καναλιού που θέτουμε το εηιπιαίιοη, 
και έχει μέγεθος από 0 έως 63. Οι άλ¬ 
λες δύο λειτουργίες είναι για καθορι¬ 


Ο ι εντολές ΡΟΒ και ΝΕΧΤ 
που χρησιμοποιούνται εδώ, 
θα εξηγηθούν αναλυτικότερα 
παρακάτω. Η επόμενη εντολή 
ΙΡ(Ενδιάμεσος έλεχγος σε πρόγραμ¬ 
μα) Ιί ίβδί ϋυπιρ ί , ελένχει το 
πρόγραμμα της ΑΜΑί και βασισμέ¬ 
νη στο αποτέλεσμα συνεχίζει ή όχι 
την κανονική λειτουργία του προ¬ 
γράμματος. Αυτή η εντολή “συνο¬ 
δεύεται” και με τις ΙΗβπ και βίδβ 
για να δοθεί πλήρη νόημα στην πρό¬ 
ταση. Π.Χ:ΙΙ Χ>100 ΙΜβη ϋυπιρ 
ίβόθΙ βίδβ ίβί Χ=Χ+1. Η μεταβλητή 
“ίβδί” μπορεί να εκφραστεί και με τα 
σήματα: <>>< = . Στον έλενχο που 
γίνεται με την μεταβλητή ίαόβί, το 
μόνο που ελέγχεται είναι το πρώτο 
γράμμα της εντολής, γι’αυτό το 
προηγούμενο παράδειγμα μπορεί να 
γραφτεί και έτσι: I Χ>100ίίιβηϋί 
βίδβ ί Χ=Χ+1. Αυτό για να μπορεί¬ 
τε να καταλάβετε καλύτερα όταν 
θα δείτε ένα έτοιμο πρόγραμμα στην 
ΑΜΑί. Τώρα θα αναφερθούμε 
στις εντολές που χρησιμοποιήσαμε 
στο προηγούμενο πρόγραμμα. Οι 
Ρογ Το Νβχί (ίοορ μέσα στην 
ΑΜΑί), χρησιμοποιούνται για μία 
γρήγορη εναλλαγή ακόμα και ενός 
αντικειμένου από το ένα σημείο του 
προγράμματος σε ένα άλλο με την 
βοήθεια των καταχωρητών. Οι τι¬ 
μές των δύο εντολών πρέπει να 
βρίσκονται σε συσχετισμό και να 
έχει οριστεί από την αρχή ο αριθ¬ 
μός των Ιοορβ. Π.Χ: 
Ρογ Γβ 9 =δΙδΠ Το βπά 

Νβχί Γ69 


σμένα σημεία της μνήμης, που φυσικά 
θα πρέπει να έχουν οριστεί από την αρ¬ 
χή του προγράμματος, αφού υπάρ¬ 
χουν πολλές παραλλαγές των διευθύν¬ 
σεων. Αυτές είναι οι βασικότερες εντο¬ 
λές της ΑΜΑί, φυσικά υπάρχουν και 
άλλες που δεν θα τις εξηγήσουμε ανα¬ 
λυτικά γιατί υπάρχουν σε έτοιμα παρα¬ 
δείγματα στην πΐ3ίη άΐδΚ , απλά θα τις 




αναφέρουμε για μεγαλύτερη ευκολία. 
Αρχίζουμε με την ΑΜΑί ΟΝ [π], που 
σταματάει ή επαναλειτουργεί ένα 
πρόγραμμα της ΑΜΑί , ΑΜΑί 
ΡΒΕΕΖΕ [η], “παγώνει” το πρόγραμμα 
για ένα διάστημα , =ΑΜΒΕΟ=, που 
σου δείχνει τα περιεχόμενα των κα- 
ταχώρητών κατευθείαν από την 
ΒΑδΙΟ , ΑΜΡίΑΥ, ελένχει το 
3πίπΐ3ΐίοη που παράγεται από την 
εντολή ΡίΑΥ , =0ΗΑΝΑΝ, ελέγχει ξε¬ 
χωριστά κάθε ένα κανάλι από το 
απίπαΐίοπ, και μας πληροφορεί αν είναι 
σε θέση να λειτουργήσει , ΑΜΑίΕΒΒ, 
μας δείχνει το σημείο του 3ηίπΐ3<ιοη 
όπου υπάρχει το λάθος , ΟΗΑΝΝΕί π 
ΤΟ δΟΒΕΕΝ ΟΙδΡίΑΥ ά, μεταβιβάζει 
μία εικόνα σε ένα κανάλι του βηιπιβίιοπ, 
και μετά μπορεί η εικόνα να χρησιμο¬ 
ποιηθεί σαν ΒδοΚςτουηά για το 

ΑΜ08 ΒΑ8Ι0 


α τγρχοΑί. υοι_υ«Ε ενοει-ορε 



3ηΐΓΤΊ3ίιοπ , ΟΗΑΝΝΕί π ΤΟ δΟΒΕΕΝ 
ΟΡΡ8ΕΤ ά, κάνει το ίδιο με την προη¬ 
γούμενη, μόνο που την εικόνα δεν την 
χρησιμοποιεί σαν ΒβεΚςτουπά, αλλά 
σαν δοΓοΙΙϊης , ΟΗΑΝΝΕί η ΤΟ 
δΟΒΕΕΝ δΙΖΕ δ , αλλάζει το μέγεθος 
της εικόνας σε άξονες Χ,Υ . Στην συνέ¬ 
χεια υπάρχουν ορισμένες εντολές που 
κάνουν εσωτερικό έλεγχο, όπως η 
Αυΐοίβδί (ίβδίδ). Η μεταβλητή (ίβδίδ) 
περιέχει όλες τις εντολές που έχουμε 
αναφέρει προηγουμένως, και ακόμα 
άλλες που δεν έχουμε αναφέρει. Για 
παράδειγμα: 

ίθ3ά “ΑΜΟδ_ΟΑΤΑ:8ρπΙβδ/Οοίορυδ. 
30Κ” 

δρπίβ 8,130,50,1 : Οβί δρπίβ Ρ3ΐβίίβ 
Α$=”ΑυΐοίβδΙ (Ιί ΒΟοΧΜ ϋυπιρ 
ίΙρά3ίβ” 

Α$=Α$+”Ιί ΒΙοΥΜ ϋυπιρ ίίράβίβ βίδβ 
βΧιί” 

Α$=3δ+”1ϋρά3ΐβ: ίβί ΒΟ=ΧΜ; ίβί 
Β1=ΥΜ; ΟϊΓβοί Μ)” : Ββππ Επά οί ΑίΙ 
Α$=Α$+”Μ: Μονβ ΒΟ-Χ,Β1-Υ,20 νΥβιί;” 

: Ββπι Ττγ οίιβηςιπς 20 ίο οίίιβΓ νβίυβδ 
Αγτι 3Ι 8,Α$ : ΑπιβΙ Οπ 

Στο επόμενο ΙΙ3ΕΒ, η συνέχεια και το 
τέλος της ΑΜ05 ΒΑδΙΟ. 


υδΕΡ 
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Ρ=ΡΙΕΙΡ δΟΡΤ 

ΚΑΡΑΟΛΗ &ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


ΠΑΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


ΜΙΚΡΑ! ΑΣΙΑΣ 

Δ=ΔΗΜΑΡΧΕΙΟ 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟ ΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ: 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ϋΙδΚΟΡίνΕ 3.5" 1ΜΒ 

• ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ \Λ/ΙΤΗ 
ΠΕΑΕΤΙΜΕ ΟΕΟΟΚ ΑΝΟΟΑΕΕΝϋΑΡ 

• τν ΜΟσυίΑΤΟΡ Α520 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑΟΟϋό ΜυδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΡ 
ΟΑΡΟ 

• ΡΟ-αΙΙίη νΐΡυδ ΙΜΜΕΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜουδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΡϋ 


ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΡΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5” 5.25’ 

ΒΑ5Ρ ΕΧΤΡΑ Ηϋ/20 
ΒΑ3Ρ ΕΧΤΡΑ 28/20 
ΡΟΥΥΕΡ Η0/20 
ΤΟΚ 28/20 
νΕΒΡΑΤΙΜ 28/20 
νΕΒΡΑΤΙΜ ΤΕΡΕΟΝ 28/20 
ϋΑΤΑΡΕΕΧ 28/20 
80ΝΥ 2δ/2ϋ 
ΡΑΡΡΟΤ 28/20 
ϋνθ Η0/20 
ΡυϋΙ ΟΟΕΟΡ ΗΌΠΟ 
ΕΑΟΕΕ 28/20 
3Μ ϋδ/Οϋ 
ΜΑΧΕΕΕ ΜΡ/200 
ΑΜ30ΡΤ 3" 

ΝΟ ΝΑΜΕ 23/20 


ϋογδτιοκδ 

• ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ 

• τυΡΒΟ ϋυΝίορ 

• αυιοκ οειν τυΡΒΟβ 

• ΖΙΡβΤΙΟΚδυρβτρτο 

• ΝΑνίΟΑΤΟΡ 

• ΡΥΤΗΟΝ2/Ν<ΙβηΡο 

• ΡΑΟΜΑΝ 

• ΜΕΟΑΒΕΑδΤΕΡ 

• 8ΤΑΡΡΙΘΗΤΕΡ 

• ϋΟΥ ΒΟΑΡϋ 

• 0ΡΥ3ΤΑΕ ΤυΡΒΟ 

• αυιοκ ϋογ ιιι 

• αυιοκδΗΟΤ-ΡΟ 

• 8ΡΕΡ0 ΚΙΝΟ 

• ευΡΕΡ ϋΟΥ ν 

• 3ΡΕΕ0ΚΙΝ6-Ρ0 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 
&Τν ΟΑΜΕ 2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ ΟΑΜΕδ 


• ΙΑΡΡΥ III 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙΙΕΡ 

• ΟΟΟΕ-ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΒΡϋΟΕ ΙΕΕ ίΐνΕδ 

• ΡΑΠ. ΡΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• ΡΙΡΑΤΕ8 

·Ρ-15δΤΒΙΚΕ ΕΑΟίΕ II 

• Ρ-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙίΟΤ 

• ΡΑΙΧΟΝΡ-16 

• ΟυΝδΗΙΡ 

• δΙΜΟΤΥ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΡΑΝΟΕΡ 

• δΗΑΟΟννΟΑΤΕ 

• ΡΕδοιυτιΟΝ ιοί 

• ΜΙΙΙΕΝίυΜ 2 2 

• ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

• ΤΗυΝΟΕΡδΤΡΙΚΕ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ I 

• ΗΕΡΟ'δ ΟυΕδΤ 

• ΤΗΕ ΟΟίΟΝΕί δ ΒΕΟυΕδΤ 

• ΒΙΑΟΚ ΗΟΙΕ 

• Ρ-19 δΤΕΑΕΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

• ΟΑνίΟ ΝΛ/ΟίΡ 

• ΡΕΟ δΤΟΡΜ ΡΙδδΙΝΟ 


• δΤΕΙΙΑΡ 7 

• ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΡ 

• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

• δΤΑΡ ΤΡΕΚ V 

• δΗΙΝΟΒΙ 

• ΤΗΕΙΡ ΡΙΝΕδΤ ΗΟυΡ 

• ΟΗΟδΤδ Ν ΟΟΒίΙΝδ 

• δΤΡΥΧ 

• ηαρριερ δίΜυυκτορ 


ΒΙΤ 72 νϊίίβο 03ΓΠ6 

ΝΙΤΕΝϋΟ 0 θΓΓΐΐ 33 ίΠ 3 ΐβ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝϋΟ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

• ΤΗΕ 0ΡΙ3ΤΑΕ 

• ΟΑΡΤίνΕ 

• ΝΙΤΡΟ 

• ΜΑΝΗυΝΤΕΡ II 

• ΗΕΡΟ’δ ΟυΕδΤ 

• ΚΙΝΟδ ΟυΕδΤ IV 

• ΡΟΕΙΟΕ ΟυΕδΤ II 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΕΕΕΡ 

• ΟΗΡΟΝΟ ΟυΕδΤ I 

• ΟΗΡΟΝΟ ΟυΕδΤ II 
•ΤΕΡΡΟΡΡΟΟδ 

• ΟΒΕΙΤΕΡΑΤΟΡ 

• ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ 
•ΟΑΡΤΗΑΟΕ 

• δΗΑΟΟΙΛ/ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ I 

• δΗΑΟΟΙΛ/ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 
•ΑΝΑΡΟΗΥ 

• ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 

• δΤΡΥΧ 

• ΝΕνΕΡΜΙΝΟ 

• ΜΕΝΑΟΕ 

• ΜΑΤΡΙΧ ΜΑΡΑυΟΕΡ 

• ΟΑΡΤΑΙΝΡΙΖΖ 

• ϋΕϋΑνυ I 

• ϋΕϋΑνυ II 

• δΗΑΟΟΥν ΒΑΤΕ 

• υΝΙΝνίΤΕϋ 

• ΡΙΡΑΤΕδ 

• δΤυΝΤ ΟΑΡ ΡΑΟΕΡ 
•ΟΗΑΕΕΕΝΟΕΡ3 

• ΑΙΡ ΒΟΡΝΕ ΡΑΙΝΟΕΡ 

• ΑΒδδϋΑΝΕδΕΥΜΟυΡ 

• Τν δΡΟΡΤδ ΡΟΟΤΒΑΕΕ 

• ΤΗΕ ΚΙΕΕΙΝΟ ΟΑΜΕ 3Η0ΥΥ 

• ΡυΖΖΝΙΟ 

• ΜΑΝ0ΗΕ3ΤΕΡ υΝΙΤΕϋ 

• ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΡ 
•ΟΡΑΚΚΗΕΝ 

• ΤΟΤΑΕΡΕΟΑΕΕ 

• ΗΑΜΜΕΡΡΙ8Τ 

• ΡΕδΟΕυΤΙΟΝ 101 

• ΡΑΕΕΕΝ ΑΝΟΕΕ 

• ΧΙΡΗΟδ 

• ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ ΜΥ3ΤΕΡΥ 
•ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

• ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 

• ΝΙΟΗΤ ΗυΝΤΕΡ 

• ΤΗυΝϋΕΡ 8ΤΡΙΚΕ 

• δΗΑϋΟνν νΥΑΡΡΙΟΡδ 
•ΑδΤΑΡΟΤΗ 

• 0Α3ΤΕΕΜΑ3ΤΕΡ 

• ΑΥΥΕδΟΜΕ 

• ΝΙΝϋΑ δΡΙΡΙΤ 

• ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΡΕ3Ι3ΤΑΝ0Ε 

• χ-ουτ 

• ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΧ 

• ννίΕϋ δΤΡΕΕΤ 

• ΤΗΕ ΡυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 

• ΤΗΕ ΕΑ3Τ ΝΙΝϋΑ II 














































































































































































Μ ια που ήρθε πια για τα καλά η Ανοιξη και σε 
λίγο έρχεται το καλοκαίρι καλό θα είναι να 
φροντίσετε λίγο και τα σώματά σας. 

Βγάλτε λοιπόν από το μπαούλο τα 
κατασκονισμένο ΐογβίιοΚ σας, βρείτε από εκεί 
που έχετε πετάξει τις δισκέτες με το Θβίβγ 
Τήοπιρδοη δυρβτ Τβδί ή το ΘβοβίΜοη και αρχίστε 
αμέσως την εξάσκηση. 

Σε λίγες μέρες θα κάνετε τέτοια ποντίκια που 
σίγουρα θα τα ζήλευε και η Απιΐςο σας(κι αν δεν 
έχετε Απιί93 τότε η Αγτιϊ 93 του φίλου σας. Δεν 
μπορεί όλο και κάποιος φίλος σας θα έχει μια 
Απιί93)· 

Αυτή όμως η εποχή ευνοεί πολύ και τη διάδοση 
ανεκδότων. 

ΓΓ αυτό και εμείς πιστοί στο πνεύμα της εποχής 
σας παραθέτουμε παρακάτω το ΤΟΡ-ΤΕΝ των 
συντομότερων ανεκδότων που έχουν σχέση με 
οοπιρυίβτδ γι’ αυτόν τον μήνα. 

Εχουμε λοιπόν: 

1) Ευχαριστημένος χρήστης δρβοίτυιη 

2) Σκέφτομαι να πάρω στον δρβοίτυπι μου μια 

επέκταση μνήμης 

3) Αγόρασα πρωτότυπο το Χ-οοργ 

4) Αγόρασα Αττίλα χωρίς ϊογδίίοΚ 

5) Είμαι σε δίλημμα για το πιο πρόγραμμα 

μουσικής να πάρω στον ΡΟ 

6) Αγόρασα ιποάυΐβίοτ για τον ΡΟ συμβατό μου 

7) Αγόρασα ΑΤΑΒΙ για να έχω τηυΙίίίβδΚίηθ 

8) Εθαλα στον ΑΤΑΒΙ μου Μίίίβτ 

9) Τελείωσα το δήβάονν οί ίάβ όββδί II χωρίς 

άπειρες ζωές 

10) Κυκλοφόρησε το υδΕΒ την πρώτη του μηνός 
Ας μιλήσουμε όμως τώρα για κάτι άλλο. Αλήθεια 
εσάς άμα σας ρωτούσαν πόσο θα αγοράζατε το 
δΐιαάονν οί Ιήθ όββδί II, τι θα απαντούσατε; 

- Μα όσο ακριβώς κάνει. 

Και εσάς άμα σας ρωτούσαν το ίδιο κύριέ μου τι θα 
απαντούσατε; 

- Το πολύ 5000. Δραχμή παραπάνω. 

Και εσάς ωραία μου κυρία; 

- Μα τι λέτε τώρα; Γίνονται αντιγραφές σ’ αυτά; 
Εγώ πάντως το δάαάονν οί ίίιβ ββ3δί II το 
αγόρασα μόνο ένα πεντακοσάρικο απά το φίλο 
μου το Μπάμπη τον πειρατή. Χαζός είμαι; 

Και τώρα θέλω να σας κάνω μια ερώτηση. Εχω μια 
απορία. Γιατί λένε πως η Ατηΐ93 έχει 4096 
χρώματα. 


Εγώ μετά από πολύ ψάξιμο βρήκα πως έχει το 
πολύ 6 χρώματα. Λοιπόν μετρήστε. Εχουμε το 
κουτί της που είναι ανοιχτό μπέζ, το πληκτρολόγιο 
που έχει μερικά πλήκτρα λίγο πιο σκούρα και 
μερικά πιο ανοιχτά, τα γράμματα πάνω στο 
πληκτρολόγιο που είναι μαύρα, το λαμπάκι του 
ροννβτ που είναι κόκκινο και το λαμπάκι του άτίνβ 
το οποίο είναι πράσινο. 

Σύνολο λοιπόν 6 χρώματα. Ε, που στο καλό 
βρίσκονται τα υπόλοιπα 4090; 

Και στον ΑΙαπ τα ίδια ισχύουν όπως και στον 
ΑΠΊδίΤβά. 

Στο μόνο οοπιρυίβΓ που δεν έχω αυτήν την 
απορία είναι στο δρβοίτυπι αφού πράγματι αν 
μετρήσει κανείς τα χρώματά του, 
συμπεριλαμβανομένου και του μικρού εκείνου 
ουράνιου τόξου που υπάρχει στην κάτω δεξιά του 
γωνία (ναι καλά καταλάβατε, μιλάω για το 
δρβοίτυπι με τα λαστιχένια πλήκτρα) θα τα βρείτε 
οχτώ. 

Αλήθεια δεν σας φάνηκε τίποτα περίεργο σε αυτό 
το ευθυμογράφημα; Δεν προσέξατε κάτι το 
παράξενο; 

Τι όχι καλέ; 

Μα στ’ αλήθεια δεν προσέξατε ότι μέχρι στιγμής 
δεν ανέφερα τίποτα για τον αρχισυντάκτη; 

Μα μην ανησυχείτε δεν θα κρατήσει αυτό για 
πολύ καιρό ακόμα. 

Από δω και πέρα λοιπόν αποφάσισα να τον 
φωνάζω Ιπάΐατο ϋοηβδ ή καλύτερα Ιπάγ. 

Μη ρωτάτε το γιατί. 

Να βλέπετε αυτή η ομοιότητα με το μαστίγιο... 

Και τώρα πρέπει να τελειώνω γιατί αν κάνω 
διαφορετικά τότε σίγουρα δε θα ξαναδιαβάσετε 
ευθυμογράφημα μου(κούφια η ώρα). 

Θέλω όμως να σας επισημάνω -και αυτό δεν είναι 
αστείο- πως μπορείτε εάν φυσικά θέλετε (καλέ τι 
λεω) να γράψετε τη γνώμη σας για τα 
ευθυμογραφήματα που έχετε διαβάσει μέχρι τώρα 
σε αυτό το περιοδικό και να τη στείλετε στη 
γνωστή διεύθυνση του περιοδικού ή να 
τηλεφωνήσετε εάν έχετε πιοάβπι στην οτβζγ όόδ 
όποτε θέλετε μετά τις εννέα το βράδυ στο 
τηλέφωνο 6447595. 

Γειά σας και μην ξεχνάτε: 

Το υπουργείο υγείας προειδοποιεί. 

Το ευθυμογράφημα βλάπτει σοβαρά την υγεία σας. 


υβΕΡ 
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ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Η ΩΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ ΖΗΤΑΕΙ ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΜΕ 
ΓΝΩΣΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΑΛΑΒΕΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΠ 5ΗΟΡ ΣΤΗΝ ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ ΤΗΛ: 58.11. 
532 

Η ΩΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΠδ ΖΗΤΑΕΙ ΠΩΛΗΤΗ ΓΙΑ ΔΙΑΘΕ¬ 
ΣΗ ΤΩΝ ΠΡΩίΟΝΤΩΝ ΤΗΣ ΤΗΛ: 58.11.532 


Κ ΕΝΤΡΟ ΜΝΗΜΗΣ ΑΜΙ- 
ΟΑ, ΑΤΑΠΙ, 05,1,2,4 ΜΒ. 
ΤϋΒΒΟ 68010-10 ΜΗΖ. ΤΗΛ: 
27.90.041 / 28.15.256 κος 
Γ ιάννης 

Π ωλείται ΑΜΙΟΑ 500. και¬ 
νούργια με πλήθος παι- 
χνιδιών και προγραμμάτων, 2 
)ογ$ΙιοΚ, ιτιουδθ, τροφοδοτικό, 
και γποπιΙογ 10848. Ολα μαζί 
165.000 δρχ. Τηλ: 58.20.399 
κάθε μέρα 2-4.30 μ.μ. Θεόπι- 
στος. 

Α ΜΙΟΑ 500 ολοκαίνουργια 
1 ΜΒ, δεύτερο άπνβ, έγ¬ 
χρωμο στέρεο μόνιτορ, λόγω 
αγοράς άλλου υπολογιστή. 
Τηλ: 25.17.602 Πόνος 

Π ωλείται ΡΗΙίΙΡδ Μ3Χ2- 
ΝΜδ 8280. με 2 όπνβ 3,5, 
ίπιβςβ άΐφΐίζαίιοπ, 9 ©πΙοοΚ 
επαγγελματικό, προγράμματα 
υποτιτλισμού. Ιδανικό για φω¬ 
τογράφους, + παιχνίδια και 
εφαρμογές. Τηλ: 3420571 - 
3423565 κος Μαραγκός Νικό¬ 
λαος 

Κ άντε την ΑΜΙΟΑ σας 

2500 ΜΒ. με ρολόι και δια¬ 
κόπτη. Τιμή: 66.000 δρχ. ΤΗΛ: 
28.15.256 / 27.90.041 κος 
Γ ιάννης. 

Α ΜΙΟΑ δΟΡΤ 0Ι.υΒ προ¬ 
σφέρει ρυόΐίο άΟΓΤίαιη προ¬ 
γράμματα εφαρμογές, υΐιΐιΐιβδ, 
και όβηποδ σε δοηγ δισκέτες 
απο Γερμανία και Αγγλία. Επί¬ 
σης ιογείιοΚδ και επεκτάσεις 
μνήμης 22000 δρχ. Πάμφθη¬ 
νες συνδρομές μόνο 2000 
δρχ. Ολα εγγυημένα. Τηλ: 
51.44.589 Χάρης δοΚ. 

Α ΜδΤΒΑΩ υδΕΒδ προλά¬ 
βετε : ΜοάυΙαΙοτ ΜΡ2 
(στο κουτί του) 6.000 δισκέ¬ 
τες με πολλά αξιόλογα προ¬ 
γράμματα 700 (δισκέτα + πρό¬ 
γραμμα) Τηλ: 34.71.056 Γιώρ¬ 
γος 


Μ οάθΐπ Ηυπάβί 1200 

βχίβτπβΙ, ιδανικό για 
ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ, με πρό¬ 
γραμμα επικοινωνίας. Τιμή 
17000. Με την αγορά δώρο 
συνδρομή στην ΟΡΑΖΥ ΒΡε. 
Τηλ: 64.47.595. 

Α ΜΙΟΑ Η ΤβτΚυδ Τβ3ΓΠ τώ¬ 
ρα και στην Ελλάδα. 
Ωβιποβ, ΙΙΙιΙιΙιβδ, χχχΡιοΙυτβδ 
και άπειρες ζωές στα παιχνί¬ 
δια. Δισκέτες απο 150 δρχ. 
ΤΗΛ: 58.16.747 Χάρης μετά 
τις 3:00 μ.μ. 

Ε νδιαφέρεστε να πουλήσε¬ 
τε ή να αγοράσετε υπολο¬ 
γιστή ή περιφερειακά σε συμ- 
φέρουσα τιμή; Τηλεφωνείστε 
τώρα: 63.94.946 Σπύρος. 

Π ΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΟΒΙΟΙ- 
ΝΑΙ για δρβοίτυπη - Οο- 
ιΠΓΤίοάοΓβ 64 - ΑηπδίΓβά 464 

(ΙβΙΠδ, 03Π 03ΓΘ II, ΓΠβΙοίΊ 03γ, 

53 ΡοΙβγτ II κ,λ.π) 500 δρχ. η 
κασσέτα. 

Επίσης παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα για Α 1 Π 193 . Τηλ: 
58.20.399 9π.μ - 15μ.μ Ου- 
μπέρτο 

Π ωλείται Ηατά άίδΚ Α590 
για ΑΜΙΟΑ με 2ΜΒ ΡΑΜ, 
και τροφοδοτικό 130.000. 
Πληροφορίες 46.36.998 απο 
21.00-23.00 μ.μ. Σπύρος. 


Π ωλείται τηλεκατευθυνόμε¬ 
νο, θερμικό, τετρακίνητο 
Ρυ 99 Υ ΑΟΡΑ ΤΙΟΕΒ, με μηχα¬ 
νή ΟΡ 8 , 2κάναλη τηλεκατεύ¬ 
θυνση ΗΙΤΕΟ, δΙβΠβΓ και 
πολλά άλλα εξαρτήματα. Πω- 
λούνται όλα μαζί 120.000 δρχ 
ή ανταλάσσονται με ΑΜΙΟΑ 
500 ΤΗΛ: 5820399 απο 8.30- 
4.30 Τάσος 

5 0ΝΥ 2ΩΩ ΙΙΝΙΑΒΕΙ. (3.5) 
155 ΔΡΧ, δΟΝΥ 2ΩΩ 210 
ΔΡΧ, ΝΟΝΑΜΕ 5,25 (10 ΔΙ¬ 
ΣΚΕΤΕΣ) 1.100 ΔΡΧ. ΣΟΝΥ 
25/20 160 ΔΡΧ. ΑΠΟ 100-500 
Ω15Κ5 10%. ΑΠΟ 500-1000 
ΩΙδΚδ 15%. ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ 
1'00% ΤΗΛ: 64.23.274 

Ε χετε ΡΟ με προβλήματα 
απο νΐΡίΙδ; Αναλαμβά¬ 
νουμε να το καθαρίσουμε με 
1.500 δρχ!! Τηλ: 76.63.251 Αν- 
δρέας. 

Ρ Ο ΧΤ (10ΜΗΖ) μεταφερό- 
μενος, με οθόνη ΗβτουΙβδ 
/ΟΟΑ (περιλαμβάνει και εξω¬ 
τερική οθόνη) 2 άπνβδ 5,5, ΡΟ 
ππουδβ. Τιμή 120.000 δρχ. Με 
σκληρό δίσκο 20ΜΒ 150.000. 
Τηλ: 9522086 Ρενάτο ώρες 
γραφείου. 

Π ωλείται ΑΜΙΟΑ 2000. 2 

άπνθ 3.5, και ενα 5,5, 
όπάηβ 003Γ0 ΧΤ, ςβηΙοοΚ και 


σκληρός δίσκος 20ΜΒ. Τιμή 
400.000 με έγχρωμο γποπιΙογ 
1084 450.000 δρχ. ΤΗΛ: 
95.22.086 κος Ρενάτο ώρες 
γραφείου. 

Π ωλείται ΕΥΡΟ ΡΟ 

δΟΗΝΕΙΩΕΒ + βιβλία, 
πολλές δισκέτες. Σε άριστη 
κατάσταση 85.000 δρχ. Τηλ: 
76.44.238 Λέανδρος 

Π ωλείται Οογπιτ) 0 (Ιογθ 128 

με άπνβ 1570, πολλά βι¬ 
βλία και δισκέτες. Πληροφο¬ 
ρίες Γανώσης Σταμάτης τηλ: 
66.57.825 5-9 μ.μ. 

Π ροσφορές: ΟΟΜΜΟΩΟ- 
ΡΕ 18.000, ΑΤΑΡΙ 520 
δΤΡΜ 69.000, ΑΜΙΟΑ 500- 
1000-2000 απο 98.000. 
Ι.ΑΡΤΟΡ3, ΡΟ, ΑΤ 286/386, 
Τηλεοράσεις, γποπι1ογ$, 
)ογ 5 ΐίοΚ$, δισκέτες. Ανταλα- 
γές φθηνό εβτνίοβ. Τηλ: 
59.89.701 Χρήστος. 

Α ΜΙΟΑ περιφερειακά: ΜΙΩΙ, 
δΑΜΡίΕΡ, ΗΑΒΩ ΩΙδΚ, 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΡΑΜ. Εξειδι- 
κευμένο δΕΡ\/Ι0Ε και επι¬ 
σκευές αυθημερόν. ΝΕΥΥ ΡΑΤ 
ΑΟΝυδ 1 ΜΒ ΟΗΙΡ ΡΑΜ. 
ΤΗΛ: 24.75.030 Στέφανος. 

Π ωλείται γποπιΙογ 

ΟοΓππποάοΓβ 1084, σε άρι¬ 
στη κατάσταση σχεδόν αμε- 
ταχείριστο + έξτρα προσφο¬ 
ρές. Τηλ: 97.52.833 Κώστας 
3-11 μ.μ. 

Π ωλείται Αιπ5ΐΓ3ά 6128 
■ΗογεΙίοΚ +πολλά παιχνί¬ 
δια +υ1ιΙιΙιβ5 +σχεδιαστικό 
πρόγραμμα +καλύμματα 
+αντιγραφικό +περιοδικά +βι- 
βλίο 03310 +ελληνικές οδη¬ 
γίες. Τιμή 85.000 τηλ: 
22.33.633 3/6μ.μ Θέμης. 

Π ΩΛΕΙΤΑΙ ΠΡΟΠΟ ΕΠΑΓ¬ 
ΓΕΛΜΑΤΙΚΟ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
500. ΤΙΜΗ 10.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ: 
46.30.699 ΛΕΥΤΕΡΗΣ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


' ν» 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 






ΣΥΜΠΑΝ 

ΟΟΜΡυΤΕΠΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙί ΟΠΟΕΠ 


ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 & ΜΠΟΤΑΣΗ 


106 82 ΑΘΗΝΑ 



ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ Α 11. ΟΗϋΕΗ 




















ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΣ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. * ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙ5ΕΗ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κόπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ ΟΠΡΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .. 

ΤΚ.ΠΟΛΗ .ΤΗΛ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ . 

ΗΛΙΚΙΑ .ΥΠΟΓΡΑΦΗ 



* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ * ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ * ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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*&ΕΡΕΥΝπετο Έγκλημα, ' τους 
Μΐτσλλιιγίϊαώύς, τους 
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ϋοβ ΟΓβϋεΙ 35 


ΟΗορρεΓ 35 


θ63ϋή 35 


Κβηηγ 3β 


ΤΗΕϋϋΟΟΕ ΤΗΕ 5ΚΥ 51)ΒΡΕΚ ϋΙΙΟΟΕ ΟΕΑΤΗ ΤΗΕΡΕΚΡ 


ΡΙα5 β 0351: οί ΓηΐΙΙΐοηδ!!! 


Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί: 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΓΟΡΙ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 














ΒΑΜΕΚ5 


Το ^£,0 Στέκι των φανατικών 

Λο«Ρ«»« . νβΙΤ·720η«Οοη 5 οΙ 6 

’ 4 ΤΧΓ-§3ίΤ1θδ 

/5«(»β 4^’ 


πολλές 
ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ 


^ ^ΑΜΕΒΟν 


^ /©ΑΜΑΤΕ Ηαηά Ηβΐά 


ΣΟΛΟΜΟΥ 34 · ΑΘΗΝΑ · Τηλ: (01) 3617 774 



























